верен ы, 


Lucas Arts schlägt zurück” 


DOGFIGHT =... in 
SPACE Quest V. 


¿Buzz ALDRINS 


RACE INTO SPACE 


Sollten Sie hier keine Diskette vorfinden, 
зо wenden Sie sich bitte an Ihren 
Zeitschriftenhándler. 


Coupon aus dem Heft und 

hicken ihn an: à 

| COMPUTEC Verlag. ` 
imation PC Ga 


Alugfahige Demo-Version des 
europäischen Flugsimulators 
von Digital Integration 


386er • VGA • 640 KB • MSDOS 5 


iesen Monat können wir Ihnen ein 

wohres Feuerwerk an exquisiten Spielen. 

bieten, An erste Stelle wäre hier natür- 
lich der neue Wellroumkampf-Simulotor von 
Lucos Arts zu nennen. Einige Geister mögen 
sich zwar an diesem Programm scheiden, ober 
alleine dis Totzache, daß XWing schon mit ei 
nem, heute fost schon bolácholen, 386 SK 
Prozessor toll zu spielen ist, läßt es an Ver- 
gleichbarem, das zT. nur Coprozessor-touglich 
isl, vorbeischnellan, Wie der Kinofilm eben 
‘etwas für die ganze [PC-JFamilie 


Michael Jordan in Flight hat sich nach der 
‚Ankündigung in dor letzten Ausgabe als ein 
Daverbrenner erwiesen. Die auf wendige grofi 
sche Darstellung des spektakulären Sports in 
digitolisierten SVGA-Animationen hal sich nicht 
ls Augenwischerei gezeigt. Der Spaß от 
Spielen blieb auch noch dem ersten 

Stounen erhalten. 


wei der ganz großen Rollenspiele haben 
Ze Sprung in diese Ausgabe leider nicht 

mehr geschafft. The Legacy von Micro 
prese und Origins Ultimo VII Serpent Isle sind 
solch umfangreiche und mit Spannung erwarte- 
te Programme, daß wir uns dazu entschlossen 
haben, sie einer intensiven und ausgiebigen 
Testorozedur zu unterwerfen. Beide werden 
aber definitiv und in voller Bandbreite in der 
nächsten Ausgabe besprochen werden, 


Nun bleibt noch der Hinweis auf unsere dies- 
monatige Coverdisk, die Ihnen erstmalig eine 
Rugfähige Demoversion des Tornados von DI 
bringt und auf dos fertige Produkt hoffen lf 
Sie sehen, diesen Monat halten Sie wieder ein 
prolle Stück bester Sofwareunterhaltung in 
den Händen. Wir wünschen Ihnen viel Freude 
damit 


Digital Integrations 
neuer Flugsimulator 
wird im Sommer 
veröffentlicht. 


Der Echtzeit-Flugsimulator bo- 
siert ouf dem europäischen Jagd- 
fieger Tornado, Die Endversion 
wird von bodengesteverten Trai 
ningslögen bis hin zu umfang- 
reichen Kampagnen im Kampf- 
geschwader einiges оп еде 
schem Können verlangen. Torna: 
do wird vier Gefechtselder. jedes 
bis zu 10.000 Seemeilen im 
Quadro! groß, und über 16.000 
statische Objekte, wie Gebäude, 
sowie eine ausgeprägte Tepogro- 
phie aufweisen. 


Christian Möller 
Leitender Redakteur 


INHALT 


RUBRIKEN © Coverdisk Tornado 89 
What's up? 3 Garantie Coverdisk 89 
Inhalt 4 Charts 92 
UPIODATE - News 6 Inserentenverzeichnis 93 
Bewertungssystem 28 Coming up! 98 
Backflash = Vision 67 Impressum 98 
Secret Whisper - Tips & Tricks 72 
Komplettlösung - Gobliins 2, 2.Teil 74 SPIEL DES MONATS 
Post Script - Leserbriefe, 76 @XWing 18 
Help Line - Leserbriefe 79 
Help Line - Datenkomprimierung mit LHA __80 REVIEWS: 
Michael Jordan in Flight 24 
© Space Quest 5 30 
Veil of Darkness 34 
The Creepers 38 
@ Buzz Aldrin's Race into Space. 42 
© Dogfight. 46 


Seit Monaten 
wartete man 
in der Szene 

апп! auf 


aller Zeiten. Und es hat 
wahrlich gelohnt, denn was 
Lucas Arts abgeliefert hat, 
wird wohl als Software 


einen ähnlichen Erfolg 
feiern 
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Gele. 84 
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Simulationen für Fortgeschrittene - Teil 2 __86 


HARDWARE 


Low-Cost-Netzwerk, 90 


ausführlichen 
neue Handelssimul 
dem Hause Ascon ELISABETH I und 

einem Interview mit dem pum 


den großen Erfolg von Der Peta 
ipft werden 


schen Reife von The Summoning, 

weiß aber durch einige Verbesserun- 
gen und das Avfgreifen des Vampir- 
booms als Thema zu gefallen. 


Psygnosis’ ne: 
CREEPERS kann 


Punti mea 


Für den 
Hausgebrauch 


Ein neuer Software-Verlog aff 
net seine Türen. Die Professio- 
nal Partners Software Consul- 
ting GmbH hat sich zum Ziel 
gesetzt, semiprofessionelle An- 
wendersofiware unter 
Windows zu veröffentlichen, 
Um einen möglichst großen 
Kundenkreis anzusprechen, 
wird folgende Produktpalette 
im Low-Cost Bereich prüser- 
tiert 

- Arbeit und Hobby 

- Computerservice 

= lernsofiwaro. 

~ Schriftensammlung 

- Sharewarepubliktionen. 


1 Zugegeben, es war von lon- 
1 ger Hand geplant und auch 

1 schwer durchschauber. 

I Die Rede ist von unserem 

I Aprilscherz in dor letzten 

1 Ausgabe der PC Games. 

1 ^FracPac - die Keine Revoluti- 
Lon” entpupplo sich als großer 
De ines! 

1 Redakteure, die allerdings 

I wirklich im Informatikstudium 
1 stecken, ausgedacht haben. 

| Die Rezeptur wor simpel: Als 
1 Thema wähle man etwas, 

1 wos alle Welt sowieso gleu- 
1 ben möchte, in dem ein 

1 Fünkchen Wahrheit steckt 

1 mische einige wichtig und se- 
1 riös klingende Termini hinzu 
1 und verpacke es in einer log- 
1 ischen Argomentofionskete. 
1 Heraus kommt ein wirklich 

1 hinterhältiges Zeug aus Halb- 


Ben Crusty Dümerstichen 


Een Tel en 


ten drucken) 


Denge 


[ome — | 


wwe [i 


Unter anderem sind jetzt schon. 
Virenprogramme, Sicherungs- 

systeme, Komprimierprogram- 
те, Analysesoliware, Archivie- 
rungsorogramme für jeden 


Zweck sowie einige Schrifen- 


wahrheiten und Wichtigtue 
rel, доз leicht zu glauben 1st 
‚Allerdings halten auch wir 
nicht mit der Explosivitët die- 
ser Mischung gerechnet. 

Es bleibt definitiv fostzustel- 
len, daß es sich bei FrocPac 
von der Coverdisk 4/93 nicht 
um die Demoversion eines 
neven Komprimierprogram- 
mes gehandelt hat, sondern 
lediglich um die Vollversion 


disketten erhältlich. Die Preise 
für die Sofworepakete liegen 
zwischen DM 9,95 und DM 
49,95, sie sind überall im Soft- 
warehandel erhällich. 


des Aprilscherzes der PC 
E Se 

All jenen, die doch diesem 
Irrglauben erlegen sind, mag 
soil ein keiner rst 
sein, боб uns selbst namhafte 
Softwarehäuser und Pro- 
grammierer bestürmten, um 
in den Besitz der Vollversion 
von “FracPac - dem großen 
‚Aprilscherz” zu kommen. 


Steuer- 
Dschungel 


‚Alle steuerzahlenden PC-Besitzer können sich die Formular- 
schlacht mit dem Finanzamt nun mit einem Steverprogramm er- 
heblich erleichtern. Mit TK Software Steuer 1992 ist jetzt erstmals 
«in Prgramm auf dem Markt, dos auch Laien die Steuer Er 
klärung am Bildschirm leicht macht. Auch richtet sich TK Soft- 
ware Stever 1992 nicht nur on Arbeitnehmer, sondern auch an 
Hausbesitzer und Unternehmer sowie Selbstständige und Freibe- 
ruler. 

Das Programm ist sehr benutzerfreundlich und mon muß kein 
Computer:Freak sein, um dessen weitreichende Möglichkeiten 
voll auszuschöpfen. Eine ständig verfügbare Online-Hilfe bese 
fig! sämtliche Fragen. Ein besonderer Clou des Programm ist es, 
daß die eingegebenen Daten direkt auf den amtlichen Stevervor- 
drucken ausgedruckt werden können. Außerdem werden auto- 
matisch die Anlagen zur Steuererklärung erstll, aus denen sich 
‚sämtliche Einzelposten erklären. Ein Planungsmodus ermöglicht 
es Ihnen, die Auswirkungen von Investitionen oder zusätzlichen 
Einnahmen steuerlich zu verfolgen. 

TK Software Stever 1992 ist zum Preis von DM 150,-, die 
zukünfiige Update Version 
für DM 70,- inklusive Ver- 
sond und Mehrwertsteuer 
unter folgender Adresse 
zu beziehen: 

TK Software 
Vertriebsservice 
Uerdinger Straße 
118 

Postfach 32 11 50 
4000 Düsseldorf 30 
0211/4 54 16 


Sharebert's Software 
Hits Nr.32 


Sybex’ Shareware-Serie hat Zuwachs bekommen. Auf Ausgabe 
32 "Telefon & Faxpoket” sind acht nützliche Utilities fir die Da- 
tenfernübertragung enthal- 

ten. WinDialer, FernTerm, 

PC-Telefon, Telefon-Modem 

‘Manager, WinPhone, Vor- 


wohl, ein Telefonge- 


bührenzähler sowie fünf 
fertige Faxformulare 
POX-Format sorgen für 
mehr Komfort im Um- 
gang mit Zohlenkelon- 
пеп, Gebühren und 
Baudraten. 


Shorebert's Soh- 
ware Hits Nr.32 ist 
für DM 19,80 im 
Buchhandel erhält 
lich 


p 


Wir vermieten und verkaufen 
zu Toppreisen 

die neuesten Computerspiele 

für alle gängigen Systeme! 


Angebote 
PC Sympleny Kane, Adi Compatible 
su as E 
Audio Blaster Pro 4.0, mit OPL Chip 


Voc386 u. „Talking Blaster jr." sowie CD u. 
Demo-Version von HSC „Inter Active 353. 
Audio Blaster 2.5 ink 

CD-Rom Inter 198, 
Audio Blaster Junior 15. 


10 Watt Lautsprecherboxen fir ihre Soundkarte 
AMIGA-Reparaturen 

schnell und preisgünstig 

(Anfrage bei Ihrem Sof-Poin -Parner) 


Sie finden uns in folgenden Städten: 


3000 Hannover (Altstadt) 100 Hildesheim 
Klosterganz 1 Cardinal Bertran Sr, 32 
Konz? Té: 05] 21733086 


4600 Dortmund 1 


Kaise 
та, 
Tel auf Атада e 
e 
7100 Heilbron 7 
‚Obere Necka ا‎ UH 
Te Oi 
Bo 
0.2000 Neubrandenburg 
Woldegher Str 32 
0.9700 Auerbach Tel: 0895-44 15.37 
Brelocheidiur 14 
01:037 44/803 21 


0-7500 Cottbus 
06060 Zella-Mehlis Michael-Beyste. 4 
Lämmermannstr 4 Tel: 03 55/7. 

Tel: 036 42/2225 oder 03 55/7; 


ine Soft-Point Filiale eröffnen wollen, 
te unverbindlich unsere Informationen an: 


Telefon-Hotline: 
"Tel: 051 21/130462+ Autotel. 01716004491 + Fix:05121/130464 


742 


Wenn Sie auch: 
fordern 


Dreams & 
Fantasies 
Vielleicht 


schaffen es die 
Jungs von 21st 


ern sich? Es ist zwar 
schen ein Weilchen har, aber 
im Herbst vergangenen Jahres 
gob es schon ein Preview zur 
PC-Version des Amiga Flippers 
Pinball Dreams, Eigentlich hat 
1e das Programm auch schon 
longe fertig sein sollen. Aber Computerspieleversand Sof 10.5.93 unter folgender 

das konnt ma jo. Zu alledem H sole vom 21 -23. Mai im Hotel Adresse meldet und die obli- 
21st Century jetzt auch noch  Weserschlößchen in Nienburg. gotorische Startgebühr enrich- 
umgezogen, dh. weitere Ver- — Die Preise für die Fipperköni- tet, braucht eigentlich nur noch 
zögerungen. Mitlerweile seht ge können sich dabei auch ой die Einhaltung des Vers 
der Veröffenlichungstermin bei wirklich sehen lassen. Von |4 — fentichungsermins für die PC 
Anfang Mai 1993. Зоде Zockeroufenthlt in Los ^ Version hoffen: 

Man konn nur hoffen, daß der Vegas über ein raumhahes 

Termin diesmal hält. Denn Wachenende im Euro Disney Softsale 

sonst wären PC-Spieler bei der Resort bei Paris bis hin zur Ein- Kennwort: 

Deutschen Pinball Fantasies ladung auf eine deutsche Com- Pinball Fantasies DM 
Meisterschaft ziemlich ооВеп ^ putermesse soll die Polete re SchloBplatz 19 

vor. Diese veranstoltet der chen. Wer sich bis zum 3070 Nienburg 


MAGIC 
Ot 


Qus. 


Umweltverpackungen 
Der Computec Verlog ous Nürnberg machts suchen, Dinge besser, schneller und umwelt 
vor. Als einer der ersten Hersteller stellt mon verträglicher zu produzieren. Ich gloube, wir 
die Produktion aller sechs Disketenmogazine _ befinden uns mit unseren neuen Verpockun- 
‘um, Dos Motio lautet hierbei: Weg vom Plo- деп auf einem solchen Weg. Die etwas höhe- 
sikmüll So werden ob sofort ole Mogozine ren Produkionskosten nehmen wir daför ger- 
in einer umwelvertróglicheren Papierver- ne in Kauf, so Christian Geltenpoih, der ver- 
pockung ausgeliefert. "Es wird Zeit in allen antwortiche Chefredakteur. 
Bereichen nach Möglichkeiten und Wegen zu 


Spectra Video wartet 
ner Kuriosität auf: Ein Flight- 
stick, der etwas unferlig aus 
sieht oder an dem irgend- 
wie noch ein Stück fehlt. Die 
Schöpfer des martialisch on 
mutenden Sticks, Pete und 
Horton, waren mit 
der ria den Angebot 
nich zufrieden, und ent 
schlossen sich zum Eigen- 
bau. Herausgokommen ist 
etwas, dos man wohl erst im 
Selbstversuch richtig wird 
beurteilen können. Mite des 
Johres soll das Novum im 
Hause Rushware erscheinen. 


Aufgeräumt 


Eine weitere Idee dem Diskeitenwust Herr zu werden kommt ous 
dem House Eldon Rubbermaid. Bis zu BO Disketten beider Zoll- 
größten lassen sich in der praktischen Registelade unterbringen. 
Ein Schreibtisch mit 
 Ad-Hüngerecislerein- 
satz würde das Sy 
stem vollends ausnut- 
zen, aber die Dinger 
[озеп sich auch ein- 
fach auf den Boden 
stellen. Bei Interesse. 
können Sie nähere In 
Formationen unter 

0 6074/4 80 90 er- 
halten. 


Sie sind einfoch nich! юли 
gen. Obwohl Sie sich jo doch 
recht selbstmörderisch geben, 
sind die grünen Nager immer 
noch in oler Munde. Der Sy- 
bex Verlag veröffentlicht vor 
dem Erscheinen des zweiten 
Teils der Lemminge, sozusagen 
als definitiven SchluBarich, dos 
vlimotive Lösungsbuch zu allen 
220 verirokten Levels. Neben. 
allgemeinen Informationen 


Virtual Pilot. 
Neues Steuergefühl 


Alleroris im Computerspielbereich ist man 
jo bestrebt, größtmögliche Realitötsnêhe 
zu erreichen. Und oft hat man sich ge- 


Das Lemmingsbuch 


über die Optimierung der 
Steuerung und Tips und Tricks 
finden Sie zu jedem Level de- 
{aillierte Angaben über deren 
Aufbau und die Anforderun- 
gen. Das Wichtigste aber in 
diesem Buch ist die ausführ- 
liche Beschreibung aller Lö- 
sungswoge. 

Dos Lemmingsbuch ist fir DM 
19,80 im Buchhandel erhält- 
lich 


fragt, worum man den Airbus jetz! mit ei 
Doce leg pul ce de 
Formel Eins Boliden mit dem Joystick 
durch die engen Gassen Monacos steuert 
Die kalifornische Firma CH Products un- 
ternimmt nun mit dem Virtual Pilot einen 
neuen Versuch, der Wirklichkeit ein Stück 
náherzukommen. Dabei sieh diese Steverrad-Adopfion auf den 
ersten Blick seinen Vorbildern aus den Cockpits gar nicht mal so 
ähnlich. Nach den ersten Versuchen wird man aber feststellen, 
Чой hier in erster Linie Funktionalität und Verarbeitung im Vor- 
dergrund standen. So soll der Virtual Pilot über zwei Millionen 
Steuerbewegungen und sogar mehr ols zehn Millionen Firebut- 
ton-Aktionen aushalten. Da kann man schon so einige Flug- und 
Stroßenkilomeler hinter sich bringen. Dies zusammen mit einer 
einjährigen Garantieleistung hebt den Virtual Pilot vom Markt 
doch etwas ob, Er ist im gut sortierten Fochhandel zum Preis von 
co. DM 150,- erhältlich, 


PRODUCTS 


BE ota - 18 dv 
Indiana Jones 3 dv 


Inka 
Logod o Kyrandia dv. 


1! KEINE VERSANDKOSTEN !! 


Bestellen können Sie telefonisch 
per Post oder (Fax (02324) 27104) 
Mo -Fr. 14-20 Uhr 
HEUTE BESTELLEN BEL 
FDS SOFTWARE 

WODANTAL 37 
4320 HATTINGEN 
Drvekfehler. Irtümar und Preisänderungen vorkohalien. 


5 Legend of Valour dv 


NEWS ES 5 Za 


KL - Künstliches 
Leben aus dem 
Computer 

Die Geschichte gu 
einer Vision 


KL-Künstliches Leben 
A dem Computer 


KL Könsliches Leben. Das — des Science Fiction. STE\ EVY 
wachsende Verständnis biolo- Steven Levy erzählt in seinem 
gischer Mechanismen, in Ver- — Buch die spannende Geschich 
bindung mit der Rechenlei te der jungen Forschungsdiszi 
stung moderner Computer, ha! plin, die in der High-Tech: Welt 
die Menschheit in die Lage ver- der Informatik angesiedelt ist. 
setz, das Meisterstück der No- Er versteht es, komplizierte 
tur nämlich lebende Systeme, — Sachverhalte anscheulich dar- 
zu kopieren; d.h. künstliche Le- zustellen und weist auf die Ge- 
bewesen zu erzeugen, die sich fahren hin, die mit der Ent 
mech den Gesetzen des natür- — wicklung des "Künstichen Lo- 
lichen Lebens pearen und fort- bens” verbunden sind 

flanzen können und deren 

chenwickelte Nachfahren - 
intelligente, sich selbst repro 
duzierende und kontrollierende 
Roboter - eines Tages vielleicht 
neben dem Menschen die Erde 
bevölkern. Primitive Formen 
dieses “orificil Ме” sind hev: 
le schon z.B. Computerviren. 
Seinen Ursprung nahm KL 
schon in den verziger Jahren 


Im September 1987 versam- mit eher harmlosen Spielereien 
тейеп sich in Los Almos (New ` einiger Mathematiker am 
Mexico] über einhundert Wis- Computer, heute erinnern die 


KL- Künstiches Leben ous 
dem Computer” ist im Droemer 
Knaur Verlag erschienen und 
im Buchhandel fir DM 42,- er- 
hallich. 


Workgroups 


Aus der Reihe “gonz einfach” nen nutzen möchten, spielt da- 
des Sybex Verloges liegt ein bei keine Rolle. Der modulare 
neves Einsteigerbuch vor. Aufbau des Buches macht es 
Gleich ob Sie im Schnellkurs möglich, daß Sie alle weiteren 
sofort loslegen wollen oder Ihr Funktionen und Befehle erst 
Wissen in ausführlichen Lem- dann lernen, wenn Sie sie 
abschnitten vertiefen wollen, auch wirklich benötigen. Ein 
Sybex Windows-Experte Jörg ` ausgeklügeltes Zugrilfssystem 
Schieb steht Ihnen mit Rat und — läßt Sie schnell die Informati- 
Tot zur Seite. Ob Sie Windows onen finden, dio Sie gerade 
für Workgroups auf einem Ein- suchen. 

zelrechnor betreiben oder in — Windows für Workgroups 
einer Arbeitsgruppe mitmeh- — "gonz einfach” ist für DM 
reren Rechnern die vielen mi- 29,80 im Buchhandel erhält 
gelieferten Netzwerkfunktio- lich 


SYBEX, 


ex PC Tools 8 


Gleich zwei Veröffentlichungen zur 
neuen Version des oligedienten Pro- 
grommpokets PC Tools stehen ab 
sofort in den Regalen. In der Quick- 
star-Reihe des Sybex Verlages kön 
пеп Sie an der Seite des Autors 
Martin Althaus eine Schnellein- 
führung in 20 Schriten in diese um: 
fongreiche Uhlity-Sammlung erhok 
ten. Nach bewähriem Konzept wer- 


| den die wichtigsten Features in 


leicht verdaulichen Häppchen ser 


| viert, und nach wenigen Stunden 


wird Ihnen so leicht keiner mehr 
Neves über die PC Tools 8 erzählen 
können. 

Es sei denn, Sie begegnen zufäll 
gerweise Rainer Osenberg, Er ist 
nämlich der Autor des PC Tools 8- 
Buches und absoluter Spezialist in 


Sachen PC Tools. Er führt Sie hier in 
sémlliche Programme der PC Tools 
8 ein und zu allen Fragen erhalten 
Sie kompetente Antworten, sei es 
zur Systemopfimierung, zum Regie 
zentrum, über den Virenschutz oder 
dos Reparieren von defekten Disket 
den. Anhand von Beispielen können 
Sie nachvollzichen, wie ein Experte 
Doten wiederherstell oder die Spei- 
cherverwallung verbessert. Nach 
der Lektüre der über 580 Seiten 
müssen Sie dann schon auf die Ver 
sion 9 der PC Tools warten, um 
Neues zu erfahren. 


Quickstart PC Tools 8.0 ist ab sofort 
für DM 19,80 und das PC Tools 
Buch 8 für DM 59,- im Hardcover 
im Buchhandel erhältlich 


Windows-Profi Jörg 
Schieb läßt Sie tief 
blicken. Auf über 450 
Seiten zeigt er in ver- 
ständlicher und optisch 
gut aufbereiteer Form 
die Möglichkeiten der 
‘Microsoft Benutzer 
oberfläche auf 
Windows Tricks ist ein 
Buch für Einsteiger wie 
Fortgeschrittene in Sa 
chen “Fenstertechnik" 
und halt zum Lernen, 
ober auch zum 
Schmökern an. Der 
Autor begleitet Sie an 


Das SimCity für 
Windows Buch 


Wie die Lemminge, hält sich auch Maxis Klass 
ker SimCity in den Beliebiheitscharts hartnäckig 
‚ganz oben. Auch ist es wohl eines der wenigen 
Computerspiele, die den Sprung in die Chefela- 
gen, Managerbüros oder Kanzlei-PCs geschafft 
haben, Michael und Markus Allenhóvel haben 
Tür Sie die Software ouseinandergenommen und 
Stuck für Stück aufbereitet, sie geben Tips und 
Tricks im Umgang mit SimCity und zeigen, wie 
Sie ein Erdbeben verhindern oder die Bevölke- 
Tung beruhigen können. Darüber hinaus enthalt 
das Buch eine Diskette mil zwanzig Spielständen, 
die Ihr ganzes Geschick ols Bürgermeister ver- 
langen werden. Etwas für die kongalerie Ihres 
Windows bieten die neuen Ikonen, die sämtliche 
Zusotzprogromme für SimCity verbildichen und 
ebenfalls auf der Diskette zu finden sind 

Dos SimCity für Windows Buch ist für DM 29,80 
im Buchhandel erhällich. 


J. Schiebs Windows Tricks 


hand von vielen noch- Weltuhr sowie ein 
vollziohbaren Praxis- Schach- und ein Ge- 
beispielen durch Fen-  schicklichkeitsspiel. 


мег und Gruppen. Auch das Outfit van 
Als besonderes Windows kommt nicht 
Schmankerl erweisen zu kurz: Die Anwen- 


die zwei beigefüg- — dungen BigDesk und 
ten Disketten, auf de- Wallpaper Control 
пеп neun nützliche Ex- Center ermöglichen Ih- 
iras enthalten sind. Ne- nen eine individuelle 
ben einem Archivi- Gestaltung Ihrer 
rungsprogramm und ` Windews-Oberflöche 
einer Anwendung zur Jörg Schiebs Windows 
Sysemdiognose finden = Tricks im Hardcover 
Sie hier einen komfor- — und mit zwei Disketten 
tablen Windows ist im Buchhandel für 
Benchmarktest, eine DM 49,- erhällic. 


mit einer schönen Frou ols 
Hauptdarsalerin. Von Darse 
lorn zu sprechen, ist durchous 
berechtigt, denn viele Aktionen 
und Geschehnisse om Monitor 
wurden mit ilmschouspielern 
gedreht und anschließend dig 
‘alsin. 

Eine junge Frou namens Dora 
Findet sich noch einem Schön 
heitsschläfehen urplötzich in 
einer anderen Zeit wieder. Wer 
der was sie in diese unglaub 
liche Lage brachte und wie 
dies geschah, ist Dreh- und 
Angelpunkt der Geschichte. 
Nebenbei will man sie ouch 
noch umbringen. Während Sie 
durch fotorealistische, compu 
torgenerierte Räume wondeln, 
wird Sie nicht nur die grafische, 
Performance von Lost in Time 
erstounan, sondern ouch die 
Geheimnisse, die die junge 
Schönheit und ihr Zeitsprung 
bergen 

Bei nebenstehenden Bilder 

denkt mon unwei- 
gorlich on die klei 
nen Silberinge, die 
in aller Munde sind 
Und richtig, eine 
CD-ROM Version 
wird ebenfalls er 
scheinen. Sie unter 
scheidet sich ober 
von der Disketten- 
version lediglich 


Frauenpower 


Die französische Firma Cokiel 
Vision machte erst in jüngster 
Zeit mit solchen Knaller wie 
Gobliins 2 oder Inca von sich 
reden. Schon aber kündigt sich 
ein neues Highlight dieses in: 
novativen Hauses an. Lost in 
Timo heißt das Mitte des Johres 
erscheinende Grafik Adventure. 


Wizardry VII 
Cluebook 


Wer beim Spielen von Wizardry УП nicht so recht weiterkommi 
wird sich über folgendes freven. Mittlerweile ist ein Clue Book für 
die Crusaders Of Dark Savant erhältich, jedoch leider nicht in 
Deutschland und nur in englischer Sprache. Für 20 Dollor plus 8 
Dollar Versandkosten können 
Sie sich dies allerdings bei 
Sir Tech direkt bestellen, 
Die Adresse lautet 


Sir Tech 
BUSINESS CENTER 
STE 2E, Р.О. BOX 
245 
OGDENSBRUG 
N.Y. 13669 

USA 


durch eine Unmenge digitoli 
sierter Stimmen und Geröu 
sche. Womit wir bei einem ob- 
soluten Superlati in der Ge 
schichte der Computerspiele 
wären. Lost in Time wird den 
bisherigen Spitzenreiter in So 
chen Festplatenmonster “The 
Lost Files of Sherlock Holmes” 
um satie 20MB übertreffen. 
Schwer vorstellbar, ober wahr 
monströse SOMB werden, d 


lerdings gepockt, auf Diskette 
ousgelieert und so manche 
Festplote schnell on den Rond 
der Kapazität bringen 


IN PROGRESS == E. 


Elisabeth |. von Ascon 


Geld & Geschichte 


Unter diesem Motto standen bis- 
lang alle Spiele von Programmie- 
rer-Legende Ralf Glau, der schon 
vor knapp zehn Jahren mit Hanse 
einen kapitalen Hit verbuchen 
konnte. Nun wurde er von Ascon 
reaktivert, die sich mit “Der Patri- 
zier” seit einigen Monaten in den 
Charts halten. Wir berichten aus 
der Entwicklung des neuen Spiels. 
Von Hans Ippisch ш 


Die Holger 
m ‚Grafiker bei Rainbow Arts, wo Durchbruch geschafft. Patrizier _ginnt. Sie bekommen von der 
Flüttman Story у onderem on den Oro. erhielt zwar ausnahmslos gute Königin ein Schiff und werden 

Als zum Spätsommer letzten fiken zu Bod Cat und Volley Rezensionen in den verschie- beauftragt, England zur wirt- 
Jahres die Wirtschoftssimulati- — Ball Simulator arbeitete. Nach denen Spielemagazinen, an ei- schahlichen und politisch 
оп DerPaizier erschien, Differenzen mit Marc A. Ul- — nen Erfolg wolhe jedoch nie- führenden Welmacht auszu- 
wolle niemand aus der deut: rich, dem Geschäfsführer von mand so recht glauben. Aber baven. Sie müssen nun Einfluß 
schen Softwarebranche on ei- Rainbow Aris, verließ er die es kam olles anders, ls erwor- auf die wichtigsten Hofenstädte 
nen Erfolg für Holger Flött- Firma jedoch 1989, um seine tet wurde. Monatelang wor іп Europa gewinnen, indem 
manns neugegründete Firma ^ eigene namens Thalion zu ‘Der Patrizier‘ als Spitzenreiter Sie diese zu prosperierenden 
Ascon glauben, obwohl er auf gründen. Thalion boule er zu in den media control-Charts zu Handelszentren ausbauen. 
eine große Erfahrung zurück- einem bekannten Softwarehaus finden, Der Erfolg gob ihm Hierbei sollten Sie auch Diplo- 


blicken konnte, Holger Flött- ‚auf. Die Produkte Chambers Recht matie und Geschick aufweisen, 

mann begann schon1986 ols Of Shaolin, Dragonflight oder und das Ziel der Königin nie 
Seven Gates Of Chamba- Elisabeth 1 ‘ous den Augen verlieren. Be 
le haben noch heute ci- sonders die Spanier sollten Sie 


пеп guten Nomen. Er Auch bei dem neuesten Spiel dabei im Auge behalte. 
verlie sie jedoch zwei von Ascon handelt es sich um Spielerisch werden die bli- 
Jahre эрдин, als al cine Wirtchaftimulation, die chen Features geboten, die 
grund hoher Entwick auf geschichtlichem Hinter- man aus Handelsspielen kennt. 
Tungskosten zu finonziel- — grund basiert. Einer der Erfin ЕН Grundwaren und neun ver- 
len Schwierigkeiten kam. дег der Wirtschaftsimulatio- ‚edelte Produkte stehen zum 

Mit seinem driten Projekt, пеп, Ralf Glau, wurde von Hol- An- und Verkauf bereit, sieben 
der Firma Ascon, hat ger hierfür reckfiviert. Ralf Schiffytspen, zwölf Städte und 
Holger nun den großen Glau sorgte mit Hanse fir ei- ^ ochtHondelspormer sorgen für 


nen der ersten Hits aus deut- Abwechslung, und die Compu: 
schen Landen. “Elisabeth lis! ^ tergegner haben die gleiche 
das Spiel, das er schon seit Zielsetzung wie Sie. Jedoch 
‚Jahren in seinem Kopf hat. sollten Sie sich nicht nur auf 
Dos Spiel trägt sich im Europa dos Handeln konzentrieren. 
des Jahres 1558 zu. Dos Sie können ouch Manufakturen 
Habsburger Reich ist in inrichten, politische und ge- 


Deutschland und Spanien auf- — heimdiensliche Schritte unter- 
geteilt. Frankreich und Spanien nehmen, Schiffe bewofínen, 
liegen im Krieg miteinander, _ Städtepoliik beeinflussen, See- 
während die Schätze Amerikas gefechte ausführen oder Mibe- 
nach Europa verschifi werden. werber ausstechen. Bis zu vier 
‘Als Maria |, die Königin von Spieler können sich an dem 
England, stirbt, wird Elisabeth, Spiel beteiligen. Technisch 

die Tochter von Heinrich VI, ^ kann Elisabeth Y ті einem 
Nachfolgerin auf dem Thron. ^ besonderem Feature aufwar 
Das elisabethische Zeitalter be- ten, dem Panorama-Blick. Per 


= 
ө 


imi PD und Shoreware Spielen für ¡Eta komponos PC's 


erer 


Scrolling können Sie Ihre boncle Themen, kurz darauf poi 
Blickrichtung um 180° drehen. — klingelte es an der Tür. Der E 
[Siehe Fotos). Erscheinen wird ^ Postbote wollte nur eine Unter- 
das Spiel Übrigens auch für schrift hieß es, und Ralf bat 


CD-ROM seinen Freund zu warten. Die 
se Prozedur dauerte vielleicht 
Raif Glau in nur zwei Minuten, dann setzie. 
Action er sich wieder an seinen 
Schreibtisch. Doch anstatt nach 
Wer sich Programmierer im- den Hörer zu greifen, um das 


mer als bleiche, Tageslicht ver- Gespräch fortzusetzen, be- 
abschevende Wesen mit vier- gann er wieder zu arbeiten. 
eckigen Augen vorstellt, liegt Der Freund, der nach einigen 
nicht unbedingt richtig. Jedoch Augenblicken das Klicken der 
unterscheidet sich diese Spe- Tastatur mit den gelegentlichen 
zies manchmal deutlich von ^ Flüchen von Ralf hörte, ver- 
den gewöhnlichen Verhaltens- — suchte, sich durch laute Ausru- 
weisen. Insbesondere zu den — fe wieder in Erinnerung zu 
Hochzeiten der Entwicklung, ^ bringen. Verzweifel gab er 
wenige Wochen vor der Fertig: nach sechs Gebühreneinheiten 
stellung, kann das Verhalten zu je zwölf Minuten auf. Ralf 
gewisse Abnormitäten aufwei- — meldete sich am Abend, gleich 
sen. So können wir Ihnen eine nachdem er den Telefonhörer 


Weine Anke cs dor Ent Tagen sh, enschuigend 

wicklung von ‘Elisabeth Y be- — zurück 

пее Laur Ascon-Geschosfohrer е 
Vor geraumer Zeit bekam Rolf Holger Flötmann ist dies ein 

Glau den Anruf eines Freun- deutlicher Hinweis, daß ЕЇза- 

des, während er konzentriert beth I’ bereits in diesem 


оп der Entwicklung von ‘Elisa- — Stadium fesselnd sein kann. 
beth Y arbeitete. Die beiden 
unterhielten sich etwas über 


Fe cares 
к= 


IN PROGRESS A 


Ralf Glau 
im Interview 


Schon Mitte der 80er Jahre sorgte 
ein Programm namens Hanse fir 
Aufsehen. Es war die erste Wirt- 
schaftssimulation, die das zukünfti- 
ge Aussehen dieses Genre prägen 
sollte. Ralf Glau programmierte 
dieses Spiel fast im Alleingang. 
Nicht weniger erfolgreich waren 
die Nachfolger, unter anderem 


Gegen Ende des Jahrzehnts wurde 
es ruhiger um Ralf Glau. Zum 


PCG: “Deine letzten Pro- 
dukte liegen fiir diese 


stattung eines Autos, zu ermit- 
teln. Gleichzeitig war ich aber 
‘ouch mit der Vorbereitung von 
‘Elisabeth Y beschäftigt. 


PCG: “Das Genre “Wirt- 
schaftssimulation” war 

praktisch tot, erst durch 

"Der Patrizier’ von Ascon 
rde es wieder in die 
Diskettenlaufwerke ge- 
bracht, Hat Dich der Er- 


RG: "Zunöchs einmal habe 
ich mein Studium als Dipl. De- 
signer in der Fachrichtung Pro- 
dukt Design abgeschlossen. 
Noch im Studium und danach 
wor ich an Projekten beteiligt, 
bei denen mit Hille des Com 
puters verschiedene Gestal- 
fungevarianten von Produkten 
untersucht wurden, Ziel wor es, 
die optimalen Merkmale, zum 
Beispiel eine Innenrcumaus 


nem Comeback ermu- 
fig? 

RG: “Jo natürlich, Der Erfolg 
von Patrzier zeigt, daß die 
Verbindung von guter Grofik 


Ralf Glaus zeitgemäßes Meisterwerk: Elisabeth I. 


nen lag dies an dem Überangebot 
an Wirtschaftssimulationen, zum 
anderen konzentrierte sich Ralf 
auf sein Studium. Nun arbeitet er 
seit gut einem halben Jahr an 
“Elisabeth I’, seiner neuesten Wirt- 
schaftssimulation. Wir (PCG) be- 
fragten Ralf Glau (RG) zu seinem 
neuen Projekt, den Veränderungen 
in der Branche, und seiner ruhm- 
reichen Vergangenheit. 


RG: "Ideal st immer ein Zu- 
sommengehen von Form und 
Funktion. Für eine simple Spiel- 
idee reicht auch eine simple 
Grafik, zum Beispiel “Mensch 
ärgere dich nich, eine super 
simple Spielidee ohne geben 
‚Aufwand. Ein Schachspiel ist 
wesentich komplexer und des- 
wegen sind die Figuren auch 
aufwendiger” 


und einer komplexen ausge- 
feilen Spiellogik, die auf ge- 
schichlichen Tatsachen auf- 
baut, zu einem Spiel führt, das 
auch wirklich akzeptiert wird." 


PCG: “Die technischen 
it Deinem 
sind gera- 


PCG: "Welche Faktoren 


Programmiererlaufbahn heben denn Dein neve- 
Anfang der 80er hat- stes Spiel, ‘Elisabeth I^ 
test?” von der Masse ab?” 


RG: "Elisabeth I’ ist als an- 
spruchsvolle Unterhaltung 
speziell für mehrere Spieler 
konzipiert, die sich entweder 
einen Abend lang oder aber 
über mehrere Wochen milein- 
onder spielerisch unterhalten 
möchten. Ich hoffe, meinen 
Teil dazu beitragen zu kön- 
пеп, daß gepflegte Compu- 
terunterhaltung bald zu ei- 
nem Gesellschafisspiel inner- 
halb der Familie werden 
kann.” 


RG: “In der Vergangenheit, 
als noch um jedes Byte bei der 
Programmierung gekämpft 
wurde, waren da schon Ideen 
und vor allem Visionen (IMB? 
Unvorselbar!), wie ein Spiel 
in Zukunft aussehen könnte. 
Ganze Wehen, die ouf vielfli- 
ge Weise miteinander ver- 
knüpft waren, spukten in mei 
пет Kopf herum. Ich hte al- 
lerdinge jeden für einen Phon- 
tosten gehalten, der mir da 
mals gesogt hàtte, was heute 
mit der Grafik möglich ist.” 
PCG: “Was hältst Du von 
Spielen wie Ultima Under- 
world oder Alone in the Dark, 
welche die technischen Mág- 
lichkeiten der heutigen PCs 
extrem ausnutzen?” 


PCG: "Verspricht größe- 
rer Aufwand ein besseres 
Spiel, oder ist alleine die 
Idee, die hinter dem Spiel 
steht, entscheidend?” 


RG: “Produkte, die alleine ten viele Leute an einem Pro- läßt. Worin erklärt sich Spielwitz erhöhen?” 
nur durch ihre technischen jekt. Das erfordert Planung und der Reiz von Wirtschafts- RG: "Zum Glück ist die Zeit 


Möglichkeiten brillieren wollen, Teomorbeit Entsprechend pro- simulationen?” vorbei, in der die Bilder nur 
können einen Spieler nur kurz fessionell sind auch die Spiele. RG: "Viele Aspekte follen mir aus den Forben der CGA-Pa- 
vor dem Bildschirm holten- Allerdings is die Begeisterung da ein. Zum einen kann ich sie Je bestanden. Mit der VGA- 
nämlich nur so lange, wie der und auch der Idealismus in der mit mehreren Leuten spielen, Grafik kann ein Spiel wesent 
Efekt der neuen Technik wirkt. Branche geblieben." und jeder verfolgt dabei seine — ich reolisscher und genauer 
Ein Spiel hat aber stets seine eigene Strategie. Wos sich da im Detail gezeigt werden. Ich 


eigene Dynamik, die sich ert РСС: “Wenn Du der all- manchmal Dramatisches vor то meine Phantasie nicht 
nach einigen Tagen des Spi- mächtige, fiktive deut- dem Monitor abspielt Zum an- mehr quälen, um mir vorzustel- 
lens zeigt. Technik in einem sche Software-Prüsident deren baue ich mir in dem len, wos da auf dem Bild- 
Spiel ist sicherlich sehr wichtig, wärst, was würdest Du Spiel eine Existenz ouf, und mit wenigen Forben ab- 
sieht ober hinter derspiele- denn alles ändern?” das kann durchaus sehr schöp- gebildet ist. Eine gute Grafik 
rischen Konzeption an.” RG: “Nun, ich würde mir  ferisch und kreativ sein. ch wird jetzt richtig lebendig, und 
wünschen, бой die Entwick- тиб mich auf die Zeit einste- ^ dosspür mon beim Spielen.” 
PCG: “Du kannst ја auf lung von komplexen Spielen, len, auf die Möglichkeiten, die 
eine lange Erfahrung im фе ouch im Detail mit Humor ich in der Epoche des Spieles PEG: "Wir hoffen es 
Umgang mit der Soft- und Sorgfalt ausgearbeitet habe: Es gibt da Dinge, die — dauert nicht bis zum 
warebranche zurück- sind, in der Zukunft möglich ist mich einschränken, wenn ich Jahr 2000, bis wir Dich 
blicken, Wie hat sich die — und nicht durch Massenpro- — im Spiel zum Beispiel im Mittel- das nächste Mal anläß- 


Softwarebranche in den dukte erdrück wird." alter lebe." lich eines neuen Spieles 
letzten Jahren denn ver- interviewen. Vielen 
ändert?” PCG: “Wirtschaftssimu- PCG: “All diese Sachen, Dank und viel Erfolg bei 


RO: ‘Die wilde Pionierzeit ist lationen üben einen rät- die Du eben angespro- Deinem Comeback.” 
vorbei, in der jeder noch alles — selhaften Charme aus, chen hast, sind sicherlich 

machen konnte, sozusogen der einen selbst über die nicht von der Qualität 

Entwickler, Progrommierer, ` ` schauerlichsten Grafiken der Grafik abhängig. 

(Grafiker, Musiker und Tester in und abscheulichsten Mu- Wie kann der Einsatz 

einer Person wor. Heute arbei- sikstücke hinwegsehen уоп VGA-Grafik nun den 


Jetzt neu! PC-Spiele 
schon ab 8,91 DM! 


ме Spite sind neu. ‚eine Raubkopien. Versandkosten: 5 DM be Vorsuskasse, 9 ОМ bei Nachnahme. Sie können sen m 
Eis EE EE EE BLZ 609108720 RE 
E sie beim Computer Flohmarkt, Verg Thomas Ebert, Postisen 8. 7153 Mauloronn Tel 
SE Far 7008 Эте Immer auch зарае angeben 
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SPIEL DES MONATS 


XWing 


Wenn in den letzten:Wochen das Stichwort “XWing” fiel, wurde im 
gleichen Atemzug der gute, alte “Wing Commander” erwähnt. Zwar 
kann man nun behaupten, daß = 
“XWing” technisch und spielerisch 

f, jedoch handelt 
es sich beim “Wing Commander” 


um einen der we 
gen Klassiker, der 


ober niemals erreicht wurde.  kömpk dos Gute gegen dos Bë- ten die Rebellen, die mit ihren 
Seinen Perlekionismus trieb ег se und das in einer bisher eie ^ geringeren Möglichkeiten veru 


тй seinen ausführlichen Auf-  zigortigen, expliziten Form. Die chen, das Imperium so gut es 

zeichnungen, Roumschiffbe- dunkle Sete der Macht wird ов! zu bekämpfen. Aufgrund 

schreibungen und Definitionen durch das Imperium verkörpert, ihrer zahlenmäßigen Unterle- 

inokassen klingeln ouf die Spitze. Lucos kreierte der über ein gewaliges Wolfen-  genhet verlassen sie sich auf 

George Lucas bonn in seine eigene Wel, cine Welt, arsenal verfügt und diege ihren Kampfgeist und auf ihre 
Meisterwerk о de von Lich und Schation re- Seile endlich vernichten möchte. wenigen ausgezeichneten 

von vielen Regisseuren kopiert,- giert wird, In ferner Zukunft ‘An die Stelle der guten Seite ro- — Roumjóger. Hier sind wir auch 


Apra Erounch- „Erste seh 
fius er Меш ERE eT a 


der Das ist aber nicht alles. Zielobjekte müssen eben- 
folls erfaßt und vernichtet worden. Diese stationären 
Geschütze erweisen sich anfangs als unbewallnet, 
stößt man jedoch in tiefere Regionen des Troiningige- 
bets vor, so muß man auch schon einmal den hali: 
chen, grünen Laserstrahlen ausweichen. Jetzt wird ез 
Чопа wirklich hektisch. Es kann übrigens jede der drei 
Maschinen geflogen werden. 


Filmfunktion - 


„Kamera läuft - 
Todesstern die Erste“ 


Während eines Gefechts im Weltall kann der Plot ein inte 
griertes Komerasystem aktivieren, dos den genauen Verkauf 
Siner Schlacht aufzeichnet. Diese Funktion dient eigentlich der 
exakten Analyse eines Kampfes, kann jedoch auch zur info 
chen Belustigung mißbraucht werden. Wichtigste Option ist 
dabei der Blickwinkel, der durch einen Roumgleier symboli 
siert wird, Auf diese Weise kann eine bestimmte Selle sehr. 
поһ herangezoom! werden und die Kamera ist in der Lage 
jodo erdenkliche Position einzunehmen. Sogar die Ansicht ous 
einem feindlichen Jáger ist im Bereich des Möglichen und läßt 
ganz neve Perspektiven zu. 

Rechner, die über einen gewaltigen Erweiterungsspeicher ver 
fügen, sind in diesem Fall natürlich wieder einmal im Vorteil 


können doch ellenlonge Filmsequenzen aufgenommen wer 
den, ohne daß auf die Festplatte zurückgegriffen werden 
muß, Nach einer Mission kann mon sich dann sein aufge- 
nommenes Filmmaterial vor Augen führen lassen und selbst 
beurteilen, ob man es auf Dauer ablegen ader lieber ad hoc 


е verschwinden lax 
sen möchte. Sehr 
| E komortobel gelo 


schon wieder beim Thema, denn der Pilot seine Fertigkeiten кої 
der XWing-Jäger ist das legen-  nieren. Beim “Proving Ground" 
därste Raumschiff, dos cho handalı es sich lediglich um ei 
Allianz zu bieten hat. In “XWing’ nen überdimensionalen Hinder 
können aber auch die beidenon- nisporcours, hingegen können 
deren Schiffsypen (AWing und bei den “Historical Combats” 
Wing) gear werden, о d chon eximtzunedhrmde Missionen 
schon in diesem Punkt Abwech geflogen werden. Trotzdem hon- 
lung geboten wird. delt es sich immer noch um eine 
Der Ausgangspunkt för alle Mis- Simulation und man hat nichts 
sionen und Einsätze ist боз Re- зы befürchten. Wagt mon sich 
bellenflaggschif Defiance, des schließlich an die “Tours Of Du 
тй modernster Technik ausgerü- 1y” heran, so kann es schon ein 
ste ist. In zwei Simulatoren kann mal brenzlig werden. Ein Ab- 


Der Sternenzerstörer ist ein harter Brocken. 


Nm 
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SE 

м See de SE 
den, auf welches System man 
fernen Zukunft, Mit seiner Hilfe können 


en-Flügeln, die ein- und wiederausgeklappt werden können. 
ine wichtige Eigenschaft ist außerdem die erfolgreiche Un- 
Nerstützung durch eine mobile R2-Einheit. Dos macht die not- 
wendige Kommunikation mit anderen Raumschiffen zu einem 
Kinderspiel und es können laufend die neuesten Meldungen 
abgerufen werden. Andere Finessen wie der Schodensbild- 
schitm und die Fähigkeit in den Hyperraum eintreten zu kön- 


пеп, werden aber auch den anderen Raumschiffypen zuteil 
Generell kann gesagt werden, daß sich die Cockpit der drei 


N äußerlich unterschiedlichen Jäger ziemlich ähneln bzw. alle 


die gleichen Funktionen aufweisen. > nur eben an einer onde- 


ren Stelle 


In drei una 
Houpimitsionen kariman 
nun seine Kenntnisse in dle 
Proxis umsetzen, Aufgabe. 
für Aufgabe kämpft man 
Be 
heran, den m ende 
lich zu vernichten. Bobet 
wurde viel Wert darauf ge- 
legi: dia monere WER 
Schlacht nicht zu einer bi 
den Bollerorgie zu deklasie- 
Sn Alb doeh El 
nen Auf i 
reichtum und Hand 
кең spieltoum, Lediglich das 
übergeordnete Ziel wird festgelogt, Beispielsweise muß eine 
überlaufende, corellianische Corvette vor der Exekulion durch 
ein feindliches Geschwader beschützt werden. Wee in seinem 
Kompfrausch auf alles feuert, was über einen Düsenonlreh, 
verfügt, wird bei der anschließenden Auswertung sein blaues 
Wunder erleben. "Mission Was A Failure” st einer dor hä, 
figsten Kommentare, der jeden wackeren Piloten schnell aus 
der Fassung bringt. Doch sollte mon sich davon nicht ab 
schrecken lassen, sondern weiter probieren, diese Hürde zu 
meistern. Blähtert man einfach zur nächsten Mission Weller, sa 
geht eine ganze Menge Spielspaß verloren und man laß die. 
se hervorragende Simulation bald links legen, Die schönsten 
Erlebnisse sind allerdings die Aufträge auf der Todesstem- 
oborfläche. Wie im Film kann man in den Kanal eintauchen, 
muß feindliche Ties obschießen und gewaltigen Geschützt 
men ausweichen. Dabei muß der XWing Fighter quergesell 
werden, denn in voller Breite kommt man an diesen gigan 
schen Kamplkolossen nicht vorbei 


selbst auf die Schulter klopfen 
und schauen, denn schließlich 
hängt dort dos schwer verdiente 
Edelmetall. "Schwer verdient ist 
genau der richtige Ausdruck. Es 
konn nämlich koum behauptet 
werden, daß "XWing" im 
Schnelldurchgang gespielt wer- 
den kann. Viel Geduld und noch 
mehr Übung sind erforderlich, 
um einen Aufrag im Sinne der 
Allianz zu meisten 

In punkto Grafik und Sound sagt 
der Name “Lucas Arts" eigent 
lich schon alles, Das Intro be 
sticht durch hervorragend ani- 
тепе Filmsequenzen, die durch 
die digitalisieren Soundeffekte 
erst richtig zur Geltung kom 
men. Allein die Tatsoche, daß 
dos sogenhoho Fluggeräusch 


schuß der eigenen Maschine. 
kann schnell die Gefongennoh 
те durch imperial Truppen zur 
Folge haben und man muß sich, 
wohl oder übel, von seinem lang 
gebildeten Piloten verabschie- 
den. Im Personenregister wird er 
fortan unter “Coptured" geführt 


Das Rebellenver- 
dienstkreuz am 
Band 


Eine nelle Idee ist die Ordensver- 
leihung. Hat man eine “Tour OF 
Duty” - insgesamt können drei 
obsohiert werden - erfolgreich 
hinter sich gebracht, so steigt 
man in der Rebellenhierachie 
um einige Stufen auf. Im Perso- 
nenregister kann man sich nun 


SPIEL DES MONATS 
Die Schiffstypen 


YWing 


Beim YWing-Fighter handelt es sich um ein bawahries 
Raumschiff, obwohl es in punkto Geschwindigkeit und 
Mandvrirföhigkeit nicht mehr auf dem neuesten Stand 
ist, Seine ausgezeichnete Bewaffnung - Lnserkanonen, 
lenenkanonen und Pretonentorpedos = macht es zu ei 
nem gefährlichen fir Kleine und millere Ziele, 
Chorakterisisch sind fir den YWing die starke Ponze- 


rung und dos schnell reaglerende Schildsystem, 


AWing 


Die Jäger der AWing Kasse wurden von den Rebellen 
erst vor kurzer Zeit entwickelt; Sie zeichnen sich durch 
eine wohnsinnige Geschwindigkeit aus, die sogar die le 
gendäiren Tie-Abfengjäger blaß aussehen at, Die Ве- 
ellen it nicht ganz so gut, wie sein hervorragendes 
Scanner System, das keinen Feind unbeleuchtt DÉI 


Nebulon B Eskort Fregatte 


Diese monstrésen Schlachtschiffe wurden eigentlich von impe- 
fiolen Techniker entworfen, werden nun aber auch verstärkt von 
den Rebellen nachgebaut. Der ausschlaggebende Grund Чой, 
ist ihre unschlagbare Feverkroft und Tragfähigkeit, denn schließ 
lich finden 24 Tie-Einheiten gemütlich in ihnen Platz. Als Eskorte 
sind sie furchteinlößend und schier unbezwingbar. 


Corellianische Corvette 


Dieses mittelgroße Schiff kann gleichermaßen als Truppentrans- 
porter, lichte Eskorte, Fracht- oder Passagierschiff eingesetzt 
‘werden. Aufgrund seiner geringeren Größe ist es ot iagender 
Unterschlupf für Schmuggler und Kriminelle, die sich in letzter 
Zeit zahlreich auf die Seite der Rebellen schlagen. 


Tie-Jäger 


Der Turbo-lonen-Energie-Jäger ist das bevorzugte Raumschiff der 
imperiolen Truppen und existiert mitlerweile in drei verschiede 
nen Versionen: Tie-Raumjöger, Tie-Ablongjäger und Tie-Bomber. 
Alle drei unterscheiden sich durch Schild- und Woffensysteme, 
durch voriierende Höchsigeschwindigkeiten und durch die 
‚äußerst wichtige Manövrierlähigkeit, 


Sternenzerstérer 
Der Sternenzerstörer ist mit einer Länge von 1.600 Metern das 
gewaligste Raumschiff der gesamten Galaxie, Er fat ein voll 

ständiges Kontingent Gehmaschinen, Slurmfohrzeuge, eine 
komplette Division Sturmiruppen und unzählige Tie-Jäger. Seine 
Bewaffnung besteht aus 60 Turbolaser-Batterien und 60 Ionen 

kanonen, die jeden eichsinnigen Gegner ins Schwitzen bringen. 


der Tie Fighter dem Film direkt vor dem Bildschirm. Auf diese 
entnommen wurde, sorgt fir die kurzen Einblendungen muß mon 
passende Amosphäre und man aber auch wahrend des Spiels 
sitzt mit reudestrahlender Mine nicht verzichten. Verläßt ein 5 


Historical Combat 


Do man den long geschulten Kadetten natürlich nicht gleich 
ins kalte Wasser werfen möchte - das kann sich die Allianz 
gor nicht leisten - , kann man zunächst in einem Simulator 
historische Missionen absolvieren. Hier kann man sich eige- 
пе Kompfstrategien zurechilegen, wobei die eigentliche Auf 
gobe solbstverstindlich nicht vernachlässigt werden dorf. Ei 
ne dor ersten Missionen ist beispielsweise die Zielerfassung 
und Vernichtung zahlreicher Tie-Fighter unterschiedlicher 
Klassen und Bewaffnung. Außerdem wird ouf perfektes Zu 
sammenspiel mit dem Flúgelmann besonderen Wert geleg 
denn der Verlust eines dieser exklusiven Raumjöger kann die 
Rebellen teuer zu stehen kommen. Kommunikation ist also 
ein weiterer wichtiger Punkt. Pro Raumschifklesse stehen 
dom wissenscursigen 
Schüler e Mission 
‘nen zur Verfügung, 
wos eine da 
Motivation 
ei ont le 
Spies in groben Zügen 
condeviet 


ger den Stützpunkt, so wird dos 
‘atch in bester “Wing Com: 
monder’ Manier dorgestelt 
Viele werden nun denken, doll 
"XVing' einen ulraschnellen 
Rechner voraussetzt Weil ge 
fehl. Bereits ouf einem 3865X 
bleibt diese Волти? тдан" 
оп durchows spielbar. Lediglich 
die größeren Missionen, die 
meist eine höhere Anzahl Ser 
nenzersrer beinhalten, bringen 
фе Rünsige Doriellng ins 
Wanken. Dos ist aber auch kein 
Wunder, schlielich tummeln 
sich bis zu einem Dutzend die 
ser meilischen Ungetimer out 
dem Bildschirm, und je noch 
Aufrag muß man sogar zwi 
schen Ihnen hindurchliegen. Für 
Besitzer eines schnellen Rech 
mers wird das natürlich zu einem 
bombostschen Erfebns. Mon 
muß sich nur vorstellen: Drei 


Zerstörer voraus, überall Tie- 
Fighter und dazu die herrlich 
grollen Laserblitze, Schlichtweg 
einzigartig. Musikalisch zeigt 
sich Wing“ genauso pecht 
denn die Musikstücke entsprin 
gen alle dem Originalsound: 
frock, бой dos Ganze auch 
noch phantosich klingt, wird 
tee sc 
Fazit: Die erste Wachablésung 
bei Science Fiction Spielen mit 
Simulotonschorokter zeichnet 
sich ob, Wor bislang “Wing 
Commander” dos absolute Refe- 
renzprogromm, so kann sich 
nun "XWing' dieses Titels 
rühmen. Grafik, Sound und 
Gomeplay setzen neve 
Standards, die so schnell nicht 
mehr erreicht werden. Oder 
vielleicht doch? 

‘Olver Menne m 


Рап — Edit ¬ Speed. Frane- 


Sa) 10 |) 134 


ker IF bag 


Michael Jordan in Flight 


25 


Überflieger 


Michael “Air” Jordan ist nach dem bedaverlichen Ausscheiden von Ma- 
gie Johnson bestimmt die schillerndste Persönlichkeit im amerikanischen 
Basketball. Seine buchstäblichen Höhenflüge dürfen nun alle Joystick- 
sportler am heimischen PC nachvollziehen. 


er sich jetzt schon 
freut, eine komplette 
Saison in der NBA 

zu verbringen, setzt leider ouf 


Mannschaften teil, die bei je- 
dem taufrischen Wettkampf 
neu gebildet werden. Dazu 
steht ein schier unerschöpf- 


dos falsche Pferd. Vielmehr licher Kader zur Verfügung, 
elen ` decke 
nier gespielt, zu dem Michael — werden sollte, um mit einer 
Jordan seine ganz persön- ausgewogenen Mannschaft auf 


lichen Lieblinge eingeladen 
hat. Leider handelt es sich do- 
bei um eher unbekannte, wenn 
nicht gar fiktive Spieler, die 
selbst den eingeweihten Bas- 
keiballexperten fremd sein 
werden, Aus diesem Grund 
kann man sich auch nur mit ei- 


Korbjogd gehen zu können, 
Danach werden in einem 
woschechten Ligamodus die 
besten vier Mannschahen fest 
gestellt, die in der anschließen: 
den Endrunde die beiden. 
Holbfinals absolvieren. Der 
Gewinn des Finales ist natür- 


mem der langen Kerls зо richtig lich das höchste der Gefühle, 
identifizieren, nämlich mit ‚doch ist es bis dahin ein weiter 
‘Michoel Jordan. In Anbetracht Weg. 


seiner sportlichen Qualitäten, 
kann man jedoch schon nach 
kurzer Zeit über das schlichte 
Fehlen von Clyde Drexler, Scot- 
tie Pippen und Co. hinwegse- 
hen. 

An dem reinen Einlodungstur- 
nier nehmen insgesamt acht 


Spiel auf einen 
Korb 


Auf dem Spielfeld wird es 
dann so richtig turbulent. Drei 
gegen drei. Das bedeutet so- 

wohl viel Raum für ein schnel- 


Spielerauswahl - 
Die Qual der Wahl 


Neben Michael Jordan nehmen weitere 31 Spieler an diesem 
Turnier teil. Michaels Mannschaft “Wilmington” setzt sich wie 
ойе Teams aus vier Akteuren zusammen, die in einem inferos 
santen Meni ausgewählt werden können. Aufgrund der un- 
lerschiedlichen Spitznamen läßt sich schon erahnen, über 
welche Qualitäten ein Spieler verfügt So virbelt Henry "Hali 
copter” Jones wie ein wilder Sturm durch die gegnerische Ab- 
wehr und ist außerdem ein Spezialist fir ausgefallene Einzel- 
aktionen. Man sollte jedoch darauf achten, eine cusgewoge 
пе Mannschaft zusommenzustellan. Ein sehr guter Defensiv- 
spieler wird beispielsweise für eine erfolgreiche Reboundtak 
fk dringend benötigt und ein Weitwurfexperte kann ein verlo- 
ron geglaubies Spiel gerade nach einmal umbiegen. Wichtig 
ist außerdem, einige konditionsstarke Riesen im Team zu ho- 
ben, die auch eine ganze Halbzeit durchstehen können, ohne 
auf dem Zahnfleisch zu kriechen. 


Schmuckstück ziert. Dodurch 
gewinnt das Spiel aber deut- 
lich an Tempo und die “Shot 
Clock“ нін nur selten in Aktion 
Hier läßt sich auch der erste 
Unterschied zum deuischen 
Basketball verzeichnen. Hat 
man hierzulande satte 30 Se- 
kunden Zeit, um einen gedank: 
lichen Spielzug in die Tat um 


les Poßspiel ls auch für spek- 
Vë Donkings de = 
kanntich eine Spezialiät des 
Sprungwunders Michael Jor- 
don sind, Diese Spielerbegren 
zung hat abor ouch gleichzei- 
fig zur Folge, daß lediglich auf 
einen Korb gespielt wird und 
der zweite die gegenübarlio 
gende Seite cher als Kleines 


JORDAN | 
FLIGHT 


EE 
oo nu ee 


REVIEW 


Filmoption - Film ab! 


Die Filmoption rundet den mehr als positiven Gesamteindruck 
ab. Hier kann man als Regisseur den Mausknopf schwingen 
und durch die zahlreichen Funktionen die Höhepunkte eines 
Spiels zusammenfassen. Verschiedene Blickwinkel und Kome- 
roeinstellungen verstórken den Eindruck eine Heine Sport 
schau zu kreieren. Daf} dabei Zeitlupe und Zeitrafer nicht 
fehlen dürfen, ist wohl Ehrensache. Noch einiger Zeit be- 
herrscht man 

den Umgang 

mil don nt 

lichen Funktio- 

nen so gu 

del mon 

sehenswerten 

Spielzug aus 

einer Art Vo- 

gelperspektive 


DE zeigen kann und den 
onschließenden Dunking in 
der Nahaufnahme auf- 
zeichnet. Baskeiballbegei- 
sterte Freunde und Bekannte 
lassen sich mit solch einem 
Film bestimmt beein- 
drucken 


ein automatischer РоВ zum 
nühesten Mitspieler. Vor allem 
bei weiten Wörfen muß aber 
‚darauf geachtet werden, баб. 
kein Gegner die Flugbohn 
kreuzen kann, denn das hat ei 
пеп sofortigen Ballverlust zur 
Folge. Eigenlich sichere Spiele 
können durch mehrere Fehl- 
Pässe schnell verlorengehen, 
nutzen die eifrigen Kontrohen- 
ten doch jede Möglichkeit, um 
einen Korb zu erzielen. Mit 
dem rechten Joystickknopf 
kann aus allen Lagen geworfen 
werden. Steht man direkt vor 
dem Korb, so setzt der sprung- 


zusetzen, so müssen die ameri- 
kanischen Kollegen schon 
sechs Sekunden schneller sein. 
Außerdem wird nicht mit der 
üblichen Zonendeckung ge- 
spielt, sondern eine knallharte 
und unerbitliche Monn- 
deckung sorgt für zusätzliche 
konditionelle Anstrengung. 
Daran muß man sich gewäh 
nen. Ist ein Spieler zu er- 
schöpft, um mit den Kontra- 
henten mithalten zu können, so 
kann der Teomkapitän ein 
“Time Our ausrufen, Jetzt 
kann der abgekämpfte Hine 
ausgewechselt werden und das 


Match konn weitergehen. Мап gewaltige Jordan zu einem 
kann aber auch aus taktischen _markerschüternden Dunking 
Gründen die Auswechselbank ап, der auch akustisch entspre- 


‚ansteuern. Wird der Punk- 
terückstand ouf die gegne- 

he Monnschaft größer und 
größer, so macht sich der Ein- 
satz eines oggressiven Offen- 
sivexperten meistens bezahlt. 
Defensive und reboundstarke 
Spieler werden hingegen nur 
bei einem gewaltigen Vor- 


chend unterlegt wird. Würfe. 
ous größerer Distanz wirken 
natürlich nicht ganz so spekta- 
Wier 

In punkto Steuerung sieht es 
bei der Verteidigung ähnlich 
‘us, Der rechte Feuerknopf 
laß den guten Michael in die 
Luft steigen, um einen Ball ab 


sprung die Bank verlassen.  zublocken oder gor zu fangen. 
Die Steuerung ist kinderleicht. Salle der Ball jedoch schon 
Drückt man kurz auf den lin — den höchsten Punkt seiner 

ken Joystickknopf, so erfolg!  Flugbahn überschritten hoben, 
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vor allem bei langsamen Rech 
пет deutlich zu verspüren ist 
Besitzer eines 486ers brauchen 
sich aber in dieser Beziehung 
keine Sorgen zu machen. Er- 
wühnenswert sind ebenfalls die 
grafisch schön verpackton 
Fernseheinblendungen und 
natürlich Michael Jordan, der 
bei einem ungewöhnlichen 
Wurf persönlich in Erscheinung 
trit. Ein hervorragend animier- 
tes Konterfei des Namensge- 
bers wird nun auf den Bild 
schirm geworfen und von einer 
phantastischen Sprachausgabe 
untermalt. “That's For The 
Nike-Poster" oder ein simples, 
sonftes “Sweet” gehören ge- 
nauso zu seinem Wortschatz 
wie “Never Do That Again” 
‚oder “What A Heck". Wer die- 
se nette Idee auf Dauer als 
störend empfindet, kann diese 
Kommentare selbsverstóndlich 
‘auch auf Eis legen und sich auf 
das eigentliche Spiel konzen- 
бегеп. 

Fazit: “Michael Jordan In 
Flight” ist mit Sicherheit dos 
beste Basketballspel, das zur 
Zeit erhälich ist. Wer sich je- 
de Woche vor den Fernseher 
Мети, um dos packende Ge- 
schehen in der NBA zu verfol- 
gen, kann auf dieses Pro- 
gramm kaum verzichten. Viele 
werden anfangs das Fehlen ei- 
ner Zwei-Spieler-Option 
eegen Se es 


so wird dieser Abwehrversuch 
bitter bestraft und die gegne- 
rische Mannschaft bekommt 
die Punkte gutgeschrieben. Der 
linke Feuerknapf kommt ledig- 
lich im Zweikampf zum Ein- 
satz, wenn es darum geht, 
dem Rivalen den Ball aus der 
Hand zu schlagen. Auch hier 
ist allerdings Vorsicht geboten; 
Übermoftviertes Agieren konn 
vom Schiedsrichter leicht als 
Offensivfoul gewertet werden 
und фе sportlichen Konkurren- 
den sind wieder im Ballbesitz 


Was in УБА 
schon gut ist, 
ist in SVGA ein 

Genuß 


Grafik und Sound sind die 
Punkte, die "Michael Jordan In 
Flight” wirklich auszeichnen. 
Schon im normalen VGA-Ston- 
dord können die digitalisierten 
Spieler durch ihren Detoilreich- 
tum und ihre nahezu perfekte, 
Animation begeistern. Ist man 
jedoch in der Lage, das Spiel 
unter SVGA laufen zu lassen, 
so wirkt die eben noch hervor- 
rogende Grafik arg pixelig 
und verschwommen, Jetzt 
glänzen die Trikots der einzel- 
пеп Teams in den schönsten 
Farben und chorokierilische 
Spieler können sofort erkannt 
werden. Das Ganze hat ober 
‘auch einen kleinen Haken. Die 


Darstellung unter SVGA zieht — auch ungeheuren Spaß gegen 
einen merklichen Geschwin- den Computer anzutreten. 
digkeitsverlust och sich, der Oliver Menne ш 


EGA ES 
VEA EE 
a [Roland 


Das ist für uns gar kein Problem! 
Wer jetzt einen neuen Abonnenten für gewinnt, bekommt als 
Prämie, mit einer Zuzahlung von nur 49,- DM, das Spiel des Monats dieser 
Ausgabe! Nur den Coupon ausfüllen, ausschneiden und ab geht die Post!! 


|. An folgende Adresse wird PC GAMES 


(DM 6,58/Monat) für mindestens 1 Jahr geschickt: 


PLZ Wohn 


Zuzahlung DM 48, 


A nn m m e em 


Widerrufsbelehrung: 


Diese Bestalung kann innerhalb von 14 Tagen schrtich werfen werden bei: Computee Verlag GmbH&Co KG, Verrebsservice, Postfach, 8500 Narnberg Y 
"Die Frist ist gewann. wenn der Widerruf rechizeiig abgesandt 


BEWERTUNGSSYSTEM EE A 28 


Das Urteil der Redaktion. 


will niemals den Anspruch auf Absolutheit erheben und kann es auch nicht. 


fir wollen Sie auf einen Blick 

umfassend darüber informie: 

ren, ob ein Spiel för Sie inter- 
emt ist oder nicht. Erst dos Lesen des 
‚gesamten Artikels kann Ihnen ein umfas- 
sendes Bild des Programms vermitteln. 
Um aber dennoch Übersicht in dos im- 
mer größer werdende Angebot on PC 
Spielen zu bringen, hoben wir die Fülle 
der Einzelinformationen komprimiert. 
Doraus wurden zwei in der Aussage un- 
terschiedliche Einheiten, die wir in eine 
ansprechende, wie leicht verständliche 
Form gebracht haben 


SPECS & TECS 

Diese Einheit beinhaltet die Daten über 

‚Anforderungen, die das Spiel an Ihren 

PC stell und wie es technisch ausgestattet 

ist. Darüberhinaus erhalten Sie zusätzli- 

‚che Informationen über Hersteller, Preis, 

«к. 

1 Welche Grafikkarten werden 
unterstützt? 

2а Wird EMS-Speicher benötigt? 

2b Welche CPU ist Vorraussetzung? 

2c Wieviel Fosplotenspeicher 
wird benötigt? 

3 Welche Soundkarte wird unterstützt? 

4. Welche Eingobemedien werden 
benötigt? 

5 In welcher Sprache ist das Handbuch 
уеп 

6 Welche Sprache wird im Spiel ver 
wendet? 

7 Wie umständlich ist der Kopier- 
schutz? 

8 Wieviel soll das Spiel kosten? 

9 Wem ist das Spiel zu verdanken? 

10 Wer hat die Redaktion unterstützi® 


Text Adventure 
Denkspiel 
Simulation 
Rollenspiel 
Strategie 
Sportspiel 
Живое. 


GIE? 
VEA || SoundBlaster 
D [Roland 


RANKING 

Hier können Sie auf einen Blick entschei- 

den, welchen Wert dieses Programm für. 

Sie hal 

1 Spielgente 

20 Gesamtwertung 

2b Darstellung der Bewertungsskala in 
10%-Schriten (An ihr orientieren 
sich die Werlbolkon der vier Einzel- 
Kriterien sowie die visualisierte Dor 
stellung der Gesamtwertung) 

3 Höhe der Soundwertung 

4 Höhe der Grofikwertung 

5 Höhe der Gameplaywertung 
(Spielbarkei) 

& Höhe der Originalititswertung 
(Welche neuen Ideen, Spielfarmen. 
hot das Programm?) 

7 Sovidle Personen können sich dos 
Vergnügen teilen. 

8 So lange fesselt das Spiel an den 
Monitor. 

9 Wie aufwendig ist die Spielausstor- 
tung? 

10 Wieviel bekomm! man für sein Geld? 


Der PC Games AWARD 


1 ee 


KING 


Die Bewertungseinheit stellt den Gesamt- 
eindruck des Spiels grafisch dor. 

Die Meinungen über die Gratwanderung 
zwischen Objektivität und Subjektvtät in 
Spieletests gehen sicherlich auseinander. 
Wir haben jedoch einen Weg gefunden, 
die Bewertungen der Redaktion an ob- 
jekiven Gesichtspunkten festzumachen. 
Ein Teil dessen ist die nachstehende Fak- 
torentabelle für die unterschiedlichen 
Spielgenres. Noch wie vor werden für 
die verschiedenen Bewertungskriterien 
Prozentwerte vergeben, die nun aber 
nicht gleichberechtigt einen Durch- 
schnittswert ergeben. Verschiedene Gen- 
res stellen ja unterschiedliche Ansprüche 
оп die Programmierung. So hat die gra- 
fische Gestaltung einer Simulation sicher- 
lich einen höheren Stellenwert ols die 
ines Denkspiels. Im PC Games- 
Bewertungssystem werden die vier Krite- 
rien mit sog. Gewichtungsfoktoren multi- 
рїшеп (siehe Tabelle} 


Diese Auszeichnung för besonders empfehlenswerte Spiele 
ist mit keinerlei Mindestgesamiwertung verknüpft. Vielmehr 
wird der PC Games AWARD solchen Spielen verliehen, die 


sich im derzeitigen Angebot besonders abheben. Sei es, 

aufgrund exzellenter Programmierung, faszinierender opti- 

scher oder okustischer Machart oder besonders bemerkenswerte Spielideen. 
Solche Programme sollten ouf alle Fälle in jede Softwaresammlung, 


REVIEW 


Eine Menge Prominenz tummelt sich im 
Weltall. Captain Kirk, Mr. Spock, di- 


E 
verse Jedi-Ritter, und und und. Aber es 
gibt nur einen, der sich auch im Um- 
gang mit Wischmop und Putzlappen 

versteht: Roger Wilco. 


er etwas glücklose Hous- laufen hat. Also meldet er sich dart er gnádigerweise doch зріс, wenigstens solange, bis 


[meister feiert in seinem ` zum Training in der Starcon zum Lichtgriffel greifen und der gestrenge Blick des Uber 

fünften Adventure ein Academy. Doch wie wir Roger  brület über seinem Aufgoben- — wachungscomputers heffig 
grondioses Comeback. Was kennen, versüßter sich den blot Alarm schlägt. Aus it's mit 
hat der Mann nicht schon alles Tog lieber mit neckischen Si dem Troum vom Coptoin-Tiel 
durchgemacht, immer darou? ` mvlotoren ols mit dem Baffeln Roger drückt er flieg in hohem Bogen von 
bedacht, endlich den großen оп Lehrslff. Dos rächt sich die Schulbank de Schule. Also, ouf ein Neu 
Durchbruch im Universum zu spätestens beim nächsten Test. ез und möglichst darauf ach 


schaffen, was bisher aber nicht Dort lernt er die Sorgen und Wie gut, daß wenigstens seine ten, dab das fliegende Anti 
von Erfolg gekrönt wor. Jetzt Nate von geplagien Schülern Mitschüler bestens vorbereitet — Spick-System nicht in der Nähe 
besinnt er sich darauf, de kennen und erscheint vili sind. Also wird verstohlen mit ist 

monch strohlender Held zuvor blank zur Prüfung. Nach einer den Augenwinkeln in den Blöt- Der Anfang von Space Quest 
eine solide Ausbildung durch" Stondpauke vom Professor ten des Bonknachbom ge- sorgt bereits dafür, dal so 


manches Zwerchfell arg stro- 
pazieet wird. Die Mimik dor 
Darsteller, die ulro-coolen 
Sprüche und die bissigen Dia- 
loge haben - entgegen allen 
Befürchtungen - nichts von ih- 
rer gnodenlosen Qualitët ein 
gebüßt. Mark Crowe, der Co- 
Autor der bisherigen Folgen 
der Bestseller Reihe um den 
berühmtesten Besenschwinger 
südlich der MichstroBo, hot 
diesmal den Schrubber selbst 
in die Hand genommen, sprich 
dos gesamte Adventure in Ei- 
genregie ohne Scott Murphy 
produziert. Unter tatkröfiger 
Mithilfe der bewährten Sierra- 
Crew hat or wiederum einen 
neuen Standard in diesem 
Genre gesetzt. Bereits der Vor 
ginger wurde von zahlreichen 
Magazinen rund um den Glo- 
bus bis in höchste Galaxien 
gelobt, besonders die fontas- 
fische Grafik und die bis dato 
ungeschlogene Musik waren 
ouch för den kommerziellen 
Erfolg verantwortich, Und jetzt 
der ivorlaufge] Höhepunkt ın 
Form von Space Quest 5. 


Endlich Captain! 


Doch vorerst werden wir uns 
mit dem vorliegenden Aben- 
tever einige Abende versüßen 
können. Wer Roger und Kon- 
sorten (Prinz Alexander; Lorry, 
Sonny Bonds) schon kennt, 
konn gleich einsteigen: Die all 
seits bekannte Maussteverung 
mit der obligatorischon Sym- 
bolleiste ist uns auch diesmal 
erhalten geblieben. Im Gegen- 
satz zu vielen anderen Spielen 
gibt es diesmal aber auch ein 
КоттопдоЧсоп (die 50-4 
Spezialitäten ^Riechen" und 
*Schmecken” sind nicht mehr 
vorhanden), mit dem andere 
Personen (wenn man diese 
aufgrund ihres etwas unge- 
wöhnlichen Aussehens noch so 


‚nennen kann) herumkomman- 
diert werden können. Doch ei- 
nige Kreaturen scheren sich 
nicht viel darum, was Roger da 
von sich gibt 

Richtig Sinn bekommt diese 
Funktion erst im Raumschiff, 
das dem jungen Captain nach 
don ersten Rasen zur Verfü- 
gung gestellt ird. Diesen Er- 
folg hat er allerdings nicht sei- 
nen ungeheuren geistigen. 
Fähigkeiten zu verdanken, son- 
dern cher einem kleinen Pelz- 
tier, das den Computer der 
Lehranstlt gehörig durchein 
ander gebracht hat. So kommt 
ез, daß er von allerhöchster 
Stelle beauftragt wird, der 
Матова, die in den Weiten 
des Weltraums ihr Unwesen 
treibt, das Handwerk zu legen. 


Inktusive 
Galactic Ing 


Selbstverstándlih trifft er da: 
bei auf gute und weniger gute 


Freunde aus vorherigen Teilen, 
die wie immer dezent auf on- 


dere Produktionen des Houses 
Sierra bzw. Dynamix hinwei 
sen. Auch diesmal wird ein 
wahres Feuerwerk an Insider 
Gags abgebrannt, die för so 
manchen Locher gut sind, 
wenn Roger Wilco über Cho- 
roktere aus anderen Spielen, 
Filmen und Büchern herzicht 
Wie für Sierra allgemein üb- 
lich, wurde viel Wert auf dos 
Drumherum gelegt. Als Hille 
for die ersten Gehversuche 
wird der “Galactic Inquirer” 
mitgeliefert, cine irrwitzige 
Zeitung mit dem Erscheinungs- 
datum 15. Februar 3009. 

Darin erfährt der Leser nicht 
mur, warum ein einköpfiges Bo 
by (Sierro-BoB Ken Williams) 
für helle Aufregung sorgt, son- 
dern auch alles über die Ent 
stehungsgeschichte dieses Ad- 
ventures, Wie es sich für ein 


kommerzielles Revolverblat 
gehört, ist es von vorne his 
hinten mit außeri 
schen Anzeigen gespickt, Die- 
ses Extra-Gimmick ist ein ech- 
tes Erlebnis und sollte unbe- 
dingt vor dem Spielen konsu- 
төп werden, schon allein des- 
hab, weil einige Geheimnisse 
aus Space Quest 1-4 aufgelöst 
werden und zwischen den Zei 
len eine Menge Tips und Tricks 
für die Lösung der Aufgaben 
versteckt sind. 


Unterwegs im 
An 


‘Auch der Lösungsweg bis zum 
Coploinsgrad ist freundlicher- 
weise enthalten, so daß man 
Roger gleich durch die ersten 
Stolpersiellen bugsieren kann, 
wobei er aber auch hier vor 
Чет vorzeitigen Ende seiner 
Laufbahn nicht gefeit ist. 
Glücklich ist, wer seinen Spiel- 
stand häufig speichert - SQ 5 
macht hier keine Ausnahme. 
Ein gewogler Griff, Spruch 
oder Schritt zur falschen Zeit 
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| För alle, denen es bislang 
versagt blieb, ein Space 
Quest Adventure zu spielen, 
bieten wir оп dieser Stelle si- 
пеп keinen Rückblick über ei 
ne der erfolgreichsten Serien, 
die es jemals in diesem Genre 
gegeben hat, 
Die Wurzeln der Weltraum- 
Sage reichen zurück bis in 
die Anfänge von Sierra On- 
line. Damals bot der erste Teil 
heute fost oniquiert onmuten- 

| de Hercules- und CGA-Klötz- 
chen-Grafiken, wobei aber 
auch EGA-Karlen unterstützt 


wurden. Zur Steuerung mußte 
| ein Joystick herhalten, 
während fir die Texteingaben 
der sogenannte Parser verant- 
моні wor: Mit Komman- 
dos wie "open door" oder 
"tl to mont Wurden die de: 
той noch recht anspruchsvol- 
len Puzzles gelöst. In der Pre 
mieren- Version wurde erst 
тов Roger Wilco eingeführt, 
dor zuverlässig seinen Hous 
meisterdienst auf dem Plane- 
Jen Xenon verrichtet. Der 
Stolz der Bewohner ist das. 
Raumschiff Arcada, das mit 
Чет sogenannten Star Gene- 
rotor ausgestattet ist und do- 
zu dienen soll, die Sonne des 
Planeten zu erneuern, Bei ei 
пет Überfall von Raumpire 
ten wird die komplette Mann- 
schaft getötet. Nur Roger 
überlebt, weil ar während des 
Gemetzels gerade auf dem 


эйел Órichen weilte. Beim 
Durchstreifen der Gänge der 
Arcado trifft ег auf einen Pro- 
fessor, der ihm mit den letzen 
Alemzügen ein Paßwort ver- 
rät, um die Selbstzerstórung 
des Generators zu starten. Bis 
Roger Wilco diese Aufgabe 
endlich löst, ist es noch ein 
weiter Weg. Doch er schafft 
es schließlich, sich gegen sei- 
nen Erzfeind Varhoul durch: 
zusetzen. Das Spiel mit dem 
Untertitel "The Sarien Encoun- 
ter” ist auch in einer spezie- 
len VGA Version mit Sound- 


karten-Unlerstützung erschie- 


Varhoul, der den Kosmos be- 
herrschen will, sinnt auf Ra- 
che. Er führt Roger Wilco. 
auf eine Art Dschungelplanet 
und will Tausende von künst- 
lich geschaffenen Versiche- 
rungsvertretern auf die Erde 
schleusen. Auch im zweiten 
Teil "Vohauls Revenge” hat 
Roger wieder mit allen Arten 
von feindlichen Robotern, ät- 
zenden Säuren und anderen 
Widrigkeiten zu tun. Erstmals 
werden VGA/MCGA-Grafik- 
karten unterstützt, aber noch 


Hardware kommen erstmals 
im dritten Teil "The Pirates of 
Pestulon’ zum Zuge. Noch 
wie vor werden nur Textein- 
geben akzeptiert, doch wird 
im Jahre 1991 endlich auch 
eine deutsche Fassung noch- 
gereicht. Hier zeigen sich er 
ste Abnutzungserscheinungen 
bei den Sierra-Programmie- 
rem, denen erstmals die 
Ideen für hochkarätige logi 
sche Rätsel auszugehen schei- 
nen. Roger lande! mit einer 
kleinen Raumkapsel auf einer 
Millvolde und versucht mit 
dem vorhandenen Material 
sin neues Gefährt zu basteln. 
Domit kann er nun die Wei- 
ten des Weltalls erkunden und 
"rift dabei auch zum ersten 
Mal auf die Drive-n-Stalion 
von Monolith Burgers. Im wei- 
teren Verlauf rehet er so пе 


benbei noch "The Two Guys 
from Andromeda", die von 
einer gemeinen Sofwarefr- 
ma namens Scumsoft entführt 
wurden und nun wie Sklaven | 
neve Spiele programmieren 
sollen, Spoce Quest Il unter 
stützt auch endlich die inzwi- 
schen weiverbreileen Sound- 
karten Adlib und SoundBla- 
ster sowie die Rolandkarte. 

Mit “Roger Wilco and the 
De? haben Scott 
Murphy und Mare Crowe ihre 
bislang letzte gemeinsame 
Produktion Space Quest IV 
betitelt, Fololerweise hat Vor 
haul alle Atacken unseres | 
"Meister Propers” überston- 
den und lebt jetzt in der Zu- 
kunh. Ehrensoche, daß sich 
Roger noch einmal überreden 
180 und етем den Kampf 
mil seinem scheinbar unbe 
siegbaren Gegenspieler auf- 
nimmt. Der vierte Teil brilliert 
durch seine spektakuläre 
VGA-Grafik, die eine faszi- 
nierende Einheit mit dem erst- 
klssigen Sound bildet. Zu- 
dem hat man dem Spiel wie 
bei King's Quest V eine be- 
queme Maussteverung samt 
Icon-Bedienung spendiert. Bei 
seinen Reisen durch Space 
Quest 10 und 12, aber auch 
zurück in Space Quest 1 
(samt nostalgischer Mono- 
chrom Став) wird der eige- 
ne Brétchongeber sowie die 
liebe Konkurrenz gehörig 
aufs Korn genommen, indem 
die immer neuen Versions- 
поттет auf gekonnte Weise 
verulkt werden (“King's Quest 
XXXVII - Quest for Disk 
Space”). Als Zugabe wurden 
zur Entspannung einige nete 
"Automoten-Spielchen inte- 
griert. Dos 1991 erschienene 
Adventure solle nicht die letz- 
te Station von Roger Wilco 
sein - in der gelungenen Fort 
setzung, die sich uns heute 
mit “Space Quest V - The 
Next Mutation” präsentiert, 
wurde die vorhandene Hard- 
ware noch einmal bis aufs 
letzte Bit ousgereizt. 


am folschen Ort + und schon. 
heiBt's Restoren. Als Befehls- 
haber seines "Müllschluckers” 
tucker ar durch die Galaxis 
und dorf dabei seinen beiden 
Mitfahrern per Multiple: 
Choice-Auswahl Befehle ei 
len. Dabei zeigt sich aller 
dings, daß dos Raumfahrt 
Epos immer mehr zum interak- 
tiven Kinofilm degradiert Rich 
fig kniffige Puzzles werden 
wie schon beim Vor jor 
kaum noch Geboten Vreimehr 


muß man nur noch in bestimm- 


len Situationen das Inventory 
аБйаррет und auf diverse 
Personen oder Gegenstände, 
anwenden. Dennach gibt es 
‘auch hier wieder zahlreiche 
Gelegenheiten, Roger Wilco 
vorzeitig abtreten zu lassen - 
wie immer begleitet von einem 
Heres nme 


Wie nicht anders zu erworten, 


le Gesprächspartner werden in Space Quest V 
las Bildfenster groß eingeblendet. 


wurde Spoce Ques! 5 erneut 
zum Meilenstein im PC-Spiele 
Bereich. Die Grafk legte noch 
einmal zu und der Sound 
ling! - unabhängig von der 
eingebauten Steckkorte - phi: 
nomencl. Ausgekeilte Sound- 
effekte und flüssige Animaño- 
пеп bereits ab 20 MHz lun ihr 
рез, um “The Next Mutt 
on” wieder einen Ehrenplotz 
im Adventure-Himmel zu si- 
chorn 
Zu beanstanden gibt es auch 
diesmal nur den Umstand, до, 
die kleinen graven Zellen im- 
mer weniger zu arbeiten be- 
D Annan dirk 
sich Scienee-Fichon-Freunde, 
wieder auf eine Edel-Sotire 
rund um ihr liebstes Themenge- 
biet freuen. Gibt es eine Ad- 
venture-Serie, die mehr lustige 
Einfalle pro Megabyte bietet? 
Petra Maveréder V 
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REVIEW 


Veil of Darkness 


Vampierboom 


Etwas verspätet 
zum bundeswei- 
ten Kinostart von 
Francis Ford Cop- 
polas “Dracula” 
erscheint aus 
dem Hause 
“Event Horizon” 
ein vergnügliches 
Horrorspektak: 
das sich ebenfalls 
mit den blutsau- 


setzt. 
Rz um die Johrhun- Herr möchte nämlich dringend 


(dertwende. Ein junger Pi- einem besonderen Hammer 
lot überquert mit seinem ` wieder in seinen Besitz 


Flugzeug ein einsames Dorf, zurückbringen, den er schon 
als plötzlich beide Triebwerke vor längerer Zeit einem gewis- 
ausfallen und er eine herbe sen Edvard ausgeliehen hat 


Bruchlondung hinlegen muß. Сог kein Problem, denkt sich 
Nachdem er aus dem Koma der Bruchpilot und stürmt in 
erwacht, findet er sich in einer das Zimmer der betreffenden 
Meinen Siedlung wieder, de- — Person. Hier beginnt für ihn 
ren Bewohner für jeden nor- баз Graven. Eduard wurde 
mol Sterblichen mehr als skur- von einem gewollfätigen Böse- 
ril erscheinen. Da ist die Rede wicht regelrecht in Stücke ge- 


уоп Werwélfen, Vampiren rissen und der ganze Raum ist 
und anderen Ausgeburlen der чоп Blut überströmt. Was für 

Hölle. Nichtsdeslolrotzver- den Helden ein unversióndl nimmt das Schicksal 

sucht der blonde Jüngling sei- ches, grousomes Verbrechen n Lauf. Deutlich sind noch 
пет Retter einen kleinen Ge- darstellt, ist für den Rest der 


fallen zu erweisen. Der ohe Bevölkerung olhöglich. Ein 


E 35 


DIE PERSONEN IM SPIEL 


Als Tochter des finanzi- Er ist ganz besessen Der Besitzer des einzi- 
ell mächtigen Kiril von der Idee, endlich gen Lokals muß sich |è: 
macht sie dem Helden den prophezeiten Be- den Tag mit seinen 
schöne Augen undver- feier gefunden zu ha: außergewähnlichen 
spricht, sich nach dem еп und drängt den ch- Gästen herumplagen, 
beversichen Abenteuer  nungslosen Helden ge- de nichts anderes zu 
‚näher mit dem jungen radezu in diese Positi- tun haben, ols unbe- 
Piloten auseinanderzu- оп. Aus diesem Grund ` stätigte Gerüchte in die 
‚setzen. Was des wohl bietet er jede Form der Welt zu setzen. Er ist im 
heißen mog? Unterstützung an, ob- Besitz eines äußerst 
wohl er manchmal nicht wichtigen Gegenstands, 
ganz auf der Höhe.des ohne den das Spiel 
Geschehens ist nich zu lösen is 


Werwolf muß wieder einmal den Überblick in einem ver- 


in das Dorf eingedrungen zwickten Dungeon. In diesem 

sein. Punkt spielt aber auch eine an- 
dere Funktion eine große Rol 

The le. Zwar wurde dos bereits be- 


Summoning 2? konnte Kartensystem beibehol 
ten, jedoch wurde für die zahl 
Das Programmiererteam von ^ reichen Oberflichonaktionen 
"Veil Of Darkness” hat sich eine weitere Option hinzuge- 
sichtlich bemüht einen würdi- fügt. In einem direkt anwëhl- 
gen Nachfolger fir den Dau- baren Bildschirm werden alle 
erbrenner “The Summoning” ^ bekannten und markanten Lo 
zu entwickeln, der genauso  kalitöten festgehalten und kön- 
fesseln und begeistern kann. ^ nen зо durch einen simplen 
Gespielt wird aus einer isome- Mausklick besucht werden 
frischen Darstellung, also cus Nervige Gewalmörsche ent 
einer leicht schrägen Vogel- Коеп also ebe 
perspektive. Auf diese Weise Inhaltlich hat sich zum Vor- 
sind alle Gegenstände deutlich _gänger einiges getan. Nicht 
sichibor und man behält stes nur, dof das neveste Werk in 


Die treue Gemahlin des 
Bovers Boris istim Dieser ойе und weise 
gonzen Dorf fir ihre Priester beherrscht om 
vorzüglichen Mahlzei: -geblich die hohe Kunst 
fen bekonnt. Jedem der Wiedererweckung, 
Mitglied unserer DN dh. er soll Tote ous 
sation wird bei dem dem Jenseits zurückho- 
‚Gedanken Rattenfleisch len können, Es fehlen 
zu genießen eher übel, — ihm lediglich die nti: 
gen Zutaten fr diese 
‘ufwendige Prozedur 


(@npetition PRO 
PC-STICK 


Ob as Mini oder in normaler Größe: 
jetzt gibt's den Competition PRO auch 
für volle PC-Action. 
(© Zum direkten Anschluß an IBM oder 
Kompatible! 
+ integrierter Digral/Analog:-Wandler! 
© Mic 6 Qualicits-Microschaltern! 
Schnell 
e Robust! 
e Prime! 
Ab sofort im Computer 
| Fachhandel und in Versand: 
und Казат 


Dynamics marketing GmbH Hamburg 


© Der Rucksack: Auf insgesamt fünf Ebenen kön- 
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worden 


einem völlig anderen Szeno 
rio spielt, für einen kompfer- 
probten Dungeonrecken ent- 
wickelt sich dos Spiel in eine 
gehalireichere Richtung. Es 
muß beispielsweise mit ollen 
Personen ausgiebig kommuni 
ziert werden, um on dringend 
benötigte Informationen her 
kommen. Blindes Los- 

schlagen hilh in diesem Fall 
überhaupt nichts. Auf diese 
Weise muß das komplizierte 
Puzzle nach und nach zusam 
mengesetzt werden, denn zu 


Beginn ist nur eines sicher: 
Hinter dem gonzen steckt ein 
blutgieriger Vampir namens 
Кат 


Neue Frage, 
gleiche Antwort 


Dos Kommunikationssystem 
wurde zwar koum verändert, 
weist ober erhebliche Mängel 
ouf. Viele Personen lassen 
sich erst zu neuen Sai 
reiBen, wenn man eine Auf 
gabe gemeistert hat 
oder mit einem an- 
deren Dorfbewoh 
пег gesprochen hat. 
Bis dahin erhält 
man immer wieder 
die gleiche Ant 
wort, was ober: 
Wachlich betrachtet 
sehr ermidend wer 
den kann, aber зо 


n hin 


übersieh! man kei 
nen wichtigen Hin 

weis! Licht und 

Schatten also in 

diesem Punkt. Her 
vorragend ist hin- 

gegen die Idee mit 

den verschiedenen 
Avfirágen umge 

setz! worden. Auf 

einer kleinen 

Schritrelle werden alle ge 
meisterton Hürden farblich 
unterlegt, so daß man sich 
mit voller Kraft auf die nach 
ste Aufgabe konzentrieren 
kann. Wenn man schon ein 
Spiel im "Aufrog-Fir-Auf 
rag’ Stil entwickelt, dann ist 
dos bestimmt die beste Mög 
lichkeit. 

In punkto Grafik lößt sich ei 
пе deutliche Verbesserung 
verzeichnen. Schon ollein 
deshalb, weil ein großer Teil 
des Abentevers on der Ober 


fláche spielt und damit eine 
wirklich gelungene Abwechs 
lung zu der üblichen Verlies 
otmosphöre geboten ist. Die 
verschiedenen Häuser und Ge- 
böude wurden hervorragend 
gezeichnet, wos man auch 
von den zahlreichen Personen 
ruhigen Gewissens behaupten 
konn. In den Zimmern befin- 
den sich Sessel, Kommoden, 
Betten und olle onderen Ge- 
genstónde, die man aus dem 
alltaglichen Leben gewohnt 
ist. Sogor Kissen und Kerzen 


IA Жу/ 


wurden nicht vergessen. 
Soundiechnisch gibt sich “Veil 
Of Darkness" einwandfrei. 
Das beginnt schon im sehens- 
werten Intro, gibt doch eine. 
eiskalte Männerstimme einige 
Anweisungen im Kauder 
welsch zum besten. Für alle, 
die dem Altruméinisch aus 
dem Johre 1528 nicht mäch 
tig sind, wird ober gleichzei 
fig die englische Übersetzung 
mitgeliefert. Auch im Spiel 
Чо mon sich von einigen di- 
gitlisierten Effekten Бето: 
schen lassen. Eine knarzende 
Tür, ein grousiges Wollsge 
heul, das trögt alles zu einer 
tollen, düsteren Stimmung 
bei. Die musikalische Unter- 
malung wurde der Zeit per- 
fekt angepaßt und so dröhnt 
ein Spinelt ebenso aus den 
heimischen Lautsprechern wie 
eine klangvolle Klovierkom- 
position. In Sachen Klang: 
qualität müssen allerdings ei 
nige Abstriche gemacht wer- 


| 
| 
| 


den 

Fazit: “Veil Of Darkness" 

kommt spieltechnisch nicht heran. Es kann einfach zu 
gonz оп den fabelhaften Vor- wenig agiert werden, Viel 
gónger “The Summoning” mehr holt man sich einen Auf 


топ jedoch zumindest einen 
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REVIEW WEE 
Creepers 


Die Raupenings 


Wenn ein besonders schön gemach- 
tes Intro über den Monitor flim- 
mert oder kleine blaue Männchen 
mit grünen Wuschelköpfen als 
Weihnachtsmänner getarnt durch 
len Schnee stapfen, dann kann nur 


Psygnosis dahinterstecken. Bei 
Creepers haben sie sich diesmal 


grünen Raupen beschäftig 


Doch nicht nur diese selbst 
mordreudige Rasselbande hat 
Uberlebensprobleme, nein, 
ouch niedliche grüne Räup- 
chen der eher selienen Art 


Doch so einfach ist dos nicht, 
wenn der IQ nur wenig über 
dem der Lemmings liegt. Des 
halb haben Sie die ehrenvolle 


Allerdings überstehen die 
Creepers Abstürze in Schluch 
ten wesentlich besser als ihre 
Leidensgenossen, da sie sich 
dann einfach zusommenrollen. 


er jemals dem Lem- 
mings Fieber ere 
gen ist, weiß über 


deren ganz spezielle Eigenhei 


fen genauestens Bescheid. 


Aukgobe, dafür zu sorgen, 


Creepers wollen 808 möglichst vielen der Cree 
den Fortbestand рег während der beschwerli 
des Stommes si: chen Reise kein Härchen ge- 
chern und то  krümmt wird. 

chen sich deshalb 

alljährlich ouf Raupen in 

den Weg zum Action 
Schmetterling: 

becken, um sich Тее Gewässer, tonnenschwere 


in wunderschöne. 
Schmetterlinge zu 
verwandeln. 


Gewichte, &tzende Säuren und 
sogar mobile Gebisse machen 
Чеп Kriechtieren zu schaffen. 


und der Dinge harren, die da 
kommen. Is die Gefahr vor 
über, robben sie weiter, als 
ware nichts gewesen. Um dio 
zahlreichen Hindernisse auszu 
schalten, bekommen Sie einen 
je noch Situation anders ol 
den Werkzeugkasten à la "In- 
credible Machine“ zur Verfü 
gung gestellt, Per Mausklick 
können die Utensilien an belie- 
bigen Orten auf dem Bild- 
schirm plaziert und wieder ent- 
fernt werden, allerdings darf 
immer nur eine bestimmte An- 
zahl dieser nützlichen Gegen: 
stände gleichzeitig auf dem 
horizontal scrollenden Bild- 
schirm verwendet werden, Mit 
Klotschen, Balken, Magneten, 
Ventilatoren und Trampolins 
lenken Sie den Raupentrack in 
die richtige Richtung. Zur Ab- 
wechslung sitzt Ihnen diesmal 
kein knackiges Zeifimi im 
Nacken, dafür haben Sie dies 
mal ein echtes “Energie-Pro 
blem”, denn all diese Aktionen 
kosten Punkte. Praktische An- 
zeigen über die noch zu retten- 
den Tiere oder die Anzahl der 
Tools om Rand des Aktionsbild 


Mit der frei plazierba- 
Camera 


behalten werden. 


Nach dem Purz: 


schirmes gewährleisten die 
nötige Übersicht. 


Nachhitfe vom 
Professor” 


Als besonders praktisch er- 
weist sich die integrierte Ka- 
merofunktion, die man an be- 
liebigen Stellen postieren kann 
und mit der man so uneinseh- 
bare Winkel besser kontrol 
ren kann. Zudem können Sie 
in kritischen Situaionen ouf 
den Herrn “Professor” zurück 
greifen, der Ihnen dono einen 
schlaven Tip verrät. Wenn 
nichts mehr hilt, боеп Sie 
Чо» Spiel vorzeitig abbrechen 
und sich an diesem Level noch 
einmal versuchen. Insgesamt 
70 Levels stehen zur Auswahl, 
wobei Sie die Wohl zwischen 
vier verschiedenen Schwierig- 
keitsstufen haben: Von “Easy” 
über "Moderate" und "Chal 
lenging” bis hin zu “Brutal” 
dos Sie so manches grave 
Hoar kosten wird. Der Schwie- 
rigkeitsgrad steigt konstant an 
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in das Schmetterlingsbecken 
„entfalten“ sich die Creepers ii 


e Pracht. 


und mocht behutsam mit den 
Einsotzmöglichkeiten der Go- 
gensände vertraut. Viele ob 
wechslungsreich gestaltete 
Londschatien sorgen Юг die 
nötige Motivation, Gestovert 
wird der Strotegiespa per 
Мол, mit der auch Präzisions- 
aufgaben schnell und einfach 
zu bewerkstelligen sind. 


Spielprinzip, Bildschirmauf 
bov, Grafik und sogar der 
Sound orientieren sich über- 
deutlich om großen Vorbild 
“lemmings”. Dos fängt bei De- 
tails wie dem Blubbern der 
Gewässer an und hört beim 
Poßwortsystem für den späte 
ren Wiedereinstieg nach lange 
nicht auf. Während die Vor: 
ge mit nur wenigen Pixels ho 
hen Sprites auskommt, sind die 
Roupen und folglich auch ihre 
Umgebung etwas größer und 
klobiger geraten, Das Spiel 
wird von einigen netten Melo- 


MultiMedia 


Es 
ag, 
Computerspiele 


Spielen - Testen - Kaufen 


union Sof Laden? 


| enne 
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Die “Creepers-Utilities” 
Die Klatsche 


Genau dos Richtige för Leute, die für klei 


ne Gemeinheilen immer zu haben sind. 
Damit können die Creepers wie Tennis- 
bälle durch die Landschaft gebolzt werden, wobei Flugrich- 
tung und Geschwindigkeit des "Geschosses" nicht immer ex 
okt kontrolierbar sind. 


Waagrechter Balken | sm | m 7| Energy rz 
4100 


- 
A 
Gh ie tens le ЭЕ B P >1® 
ees Werkzeug überwindet jedes klei 5 
s dien untermalt, die aber nicht bis sie den zweiten Teil des 
ma E Se sh zur тет, Bes auf der oer 
hûre wie das Psygnosis-Vor- haben, und diejenigen, die 
Geneigter Balken ЗАДНА ПИ ООВ sch fürden Arison oran 
E res Lob gebührt der hervorro- теп bislang nicht erwärmen 
Das Pendant zum ‘Brücken lemming ML] enden deutschen Anleitung, ^ konnten, werden auch die 
Schwung eignen sii dies OTE A diese Bezeichnung ouch Creepers nicht mehr überzou- 
zöglich, menter) wirklich verdient. Um die Aus- gen können. 


Ek? 


staltung komplett zu machen, Моп merkt, да diesmal nie- 
Senkrechter Balken Sege farbiges Ро- mand von DMA-Design an der 
ster im Format DIN A2 beige- Produktion des Spieles beteiligt 
Manche Kugel чш айн ш | gg," AZ дк en 
stoppen, wenn sie erst einmal in Fahri Stellt sich die Frage, wen die — Destiny Software für das Werk 
sind. Doher muß nicht selten diese Sion ОЙ Programmierer mit den Cree verantwortlich zeichnen. Die 
ge für ein gemäßigteres Tempo sorgen, pers glücklich machen wollen. Lemmings bleiben auf ihrem 
elleischte Lemmings-Freaks Sektor nach wie vor konkur- 
Ventilatoren zählen bereits die Sekunden,  renzlos - auch wenn dieses 
"Eigentor" von Psy- 
Je nachdem, in welche Richtung der Lüf- gnosis uns anschei 
ter weht, werden die Creepers durch die nend vom Gegen- 
Gegend gepustet, In der Unterwasseraus- teil überzeugen 
führung erzeugen die Rotoren eine Wasserströmung, mit der möchte. Dann doch 
sich die Tierchen reiben lassen können! lieber das Original. 
Petra Maueröder M 


Magneten 


Ganz schön anziehend, so ein Magnet 
Domit werden die Raupen schnell von 
drohenden Gefahren weggelenkt. 


Bomben 
Deren enorme. kraft zerbröselt off 
die ST so daß diese hoch- 
losiven Gegenstände nie ohne Aufsicht 
eingesetzt werden salle. 


Trampolin 


Sportlich gehts zu, wenn die kleinen ` 
open we Gemein der Gegend 
тотййгеп, 


Wandlungssymbol PREIS It. Hersteller 


Ж a am по. | 
Kann man gerade keinen rollenden Cree- — 
por gohreuchen ИКАО er mm 


lungssymbol zum Kriecher sicher weiter. 
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Buzz Aldrin’s Race Into Space 


Pioniere 


am Monitor 


Der Titel “Race Into Space” klingt nach Action und 
Geschwindigkeit. Lassen Sie sich davon nicht verwir- 
ren, denn es verhält sich genau anders: Race Into 
Space ist eine reinrassige Strategiesimulation, gegen 
die manches andere Handelsspiel so harmlos wirkt 
wie ein Kinderreim. 


Wen Softwarehersteller fahrt” entwickelte sich über 

selbst den rockensten Маси ein hartes Rüstungsweit 
Themen eine unterhaltsame rennen um das größere Wis 
Komponente leen, sen und die besseren Technolo: 
schon erstaunlich. Das jongsle gien. Dos "Space Roce” der 
Beispiel ist eine delailreiche Si- beiden Supermáchte ver 
mulation von Interplay, die den schlang Milliarden Dollor-8e- 
Kalten Krieg zwischen der So- träge, die Wissenschaft avon- 
wWjelunion und Amerika um die ciere zum Medienspeldokel 
Vormachstellung im Weltall чта der jeweils betroffen Teil 
spielbar machen soll: Aus- der Menschheit zitterte bei je 
gangspunkt ist dabei der Ent dem Roketenstort om Ende so- 
wickungsstand um dos Jahr ger vor dem Fernsehgerät mit. 
1956. Aus dem anfänglich баз Ziel, auf das beide Möchte 
noch zweitrangigen For mit Feuereifer hinarbeiteten, 


D: Einfallsreichtum, mit — schungsressort "Weltraum: 


wurde im Juli 1969 von den 
Vereinigten Staaten als Etap- 
pensioger erreicht: Die Mond 
landung der Raumkopsel Apol- 
lo XI. Die drei Astronauten, die 
diesen berühmten ’großen 
Schrit fr die Menschheif ge 
hen деп, waren Neil Arm- 
strong, Mike Collins und Buzz 
Aldrin. 


Sechzehn Mega- 
byte Realität 


Der Letzigenonnte aus diesem 
Trio half Interplay jetzt - mehr 
«ls 20 Jahre nach dem Tri- 
mph der amerikanischen In- 
genieure - dabei, die Ereignis 
se jener glorreichen Tage noch 
einmal sehenswert und zeit 
gemäß oufzubereiten. Zumin 
dest audiovisuell wurde die 
Idee zur ersten wirklich realisti- 
schen Roumfahrtsimulation 
couch tatsächlich gut in Szene 
gesetzt: Digitalisierte Ton- und 
Bilddokumente ous drei Jahr- 
zehnten Space Race sorgen 
Чой, daß sich der Inhalt Ihrer 
Festplatte um über sechzehn 
Megobyte aufbläht. Inerplays 
Drang zur absoluten Authen 
ıizilêt blieb ober keineswegs 


UDGET ORFICE 
ARDWARE PURCHASE 
UTURE MISSIONS 


STRONAUT REGRUHJNG 
> 


REFERENCES 


VV 


IME CAPSULE 
XIT_ADMINISTRATIC 


bei Ton- und Bildmaterial ste- 
hen, sondern zeigt sich auch 
deutlich in Spielbarkeit und Be 
dienung der Simulation: Buzz 
Aldrin's Race Into Space ist ein 
knallhart an den tatsächlichen 
historischen Begebenheiten ori 
entiertes Strategiespiel, das für 
die vielen, strategisch weniger 
gut beschlogenen Computer- 
spieler ein schwerverdoulicher 
Brocken sein dürfe. 


Strategie-Wolf 
im Multimedia- 
Schafspelz 


Ein poar bedeutende Bonus 
punkte kann die Simulation be 
reits im optionenreichen An- 
fangsmeni sammeln: Zum ei- 
nen kann sich der Spieler für. 


beide Parteien - USA 
oder UdSSR - entschei- 
den {was bei einem 
Spiel unter Mitwirkung. 
eines amerikanischen 
NASA-Voleranen ja 
keineswegs üblich il) 
Zum anderen besteht 
‘auch die Möglichkeit 
das Wottrennen gegen 
einen zweiten Spieler auszu: 
tragen - ein Garant für ouch 
länger anhaltenden Spielspaß. 
re Optionen sollen den 
mühsamen Einstieg in das 
Spiel etwas erleichtern; so o 
wo die drei verschiedenen 
Schwierigkeilsgrade, oder das 
vereinfachte Spielmedall ‘Cu 
stom’, dos für beide Seiten die 
gleichen Kosten und die gk 
che Qualität der konkurrieren 
den Welraumtechnologien 
verlüscht In Wirklichkeit wo- 
ren die Eigenschaften der so- 
witischen und amerikanischen 
Welnaumhardwore natürlich 
stork unterschiedlich - für 
Hardcore-Strategen werden 
diese Unterschiede im Haer 
call -Modell zur zusätzlichen 
Herausforderung, 


Chef der Raumfchribehérde im 
Frühjahr 1957. Das Raum 
fohricape, das Ihnen als 
Houptmenü für alle Planungen 
und Entscheidungen dient, ist 
zu dieser Zeit noch ziemlich 
leer. Schon bold drängen sich 
‘aber neve Gebäude auf dem 
Bildschirm, hinter denen sich 
jeweils wieder ein Untermenü 
verbirgt. In der Raumfahrt wer 


-..und dann 
fließen die 
Dollars... 


Buzz Aldrin’s Race Into Space 
simuliert einen Zeitraum von 
20 Jahren - gespielt wird ab 
wechselnd in Runden, die je- 
weil die Aktvititen eines hol- 
ben Jahres repräsentieren. Sie 
beginnen mit ihrer Arbeit ls 


МІХ WIE RAN! 
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den bedeutende Fortschrüte  ‘Docken’ oder beim Arbeiten im 
nur sehr longsam gemacht, freien Raum verbessern und Irai 
deshalb wäre es unsinnig ihren nieren können, erinnert übrigens 
knappen Etat schon jetzt fir Fast on ein Rollenspiel. An- 

die Vorbereitung der bemann-  schließend folgt dann der Roke- 
ten Mondlondung (das End emie: Ob Sie mit der jeweili- 
ziel) zu verpulvern. Einen kei gen Mission Erfolg haben, hängt 
nen Satelliten їп die Erdumlauf- „natürlich vor allem von Ihrer Vor- 
bahn zu schicken wire da arbeitab, kann aber genauso 
schon eher ein odáquolesPro- durch den Zufall beeinflußt wer- 
jekt für die ersten Raketenver- дп, Eine im Flug explodierende 


suche, Rakete kann den Aufstieg des 
Spielers schnell 
Fimsequenzen und spielnische 
als Belohnung dend bremsen 


‘Als Bonbon für er- 


Aus insgesamt 57 möglichen folgreiche Raum: 


Missionen können die Gegen- flüge wird der 
spieler fördernswerte Projekte Spieler mit digital 
‚erwählen, die sie forciert vor- serien Videose- 
antreiben wollen oder parallel quenzen tatsächli 
mit anderen Projekten berei- cher Rakelenstarts 
ben. Alle Raumfahriprojekte belohnt. Die be- 
laufen dabei nach ähnlichen  sogten 16 Mego- 
Schemata ab: Der Behörden- — byte Speicherplatz 
chef erteilt den Bou- bzw. Ent- 


lossen dabei aber 
wicklungscufrag für die : 
benötigten Hordwarekompo: 
nenten (Triebwerke, Satelliten, 
Roumkopseln шем); in den 
nächsten Runden gilt es dann, 
die Sicherheitswerte der Ausrü- 
stung durch ‘Research & Deve- 
lopment'-Aufträge zu erhöhen. 
Für bemannte Raumflüge ist 
auflerdem eine geeignete 
Crew zu rekruteren. Das Wer 
tesystem, nach dem die Astro- 
nouten ihre Fähigkeiten beim 


mehr erwarten, 
als tatsächlich 
zu schen ist: 
Kleine Video- 
dips sind die 
Filmprösentatio- 
nen «bei zwei 
bis drei Bildern 
pro Sekunde - 
nämlich wirklich 
‚nicht, Für eine. 
Belohnung für 
gutes Spielen 
und zur Aufbesserung der re- 
lativ trockenen Spielatmosphö- 
re, sind sie aber dennoch 
tauglich. Eine allgemeingiltige 
Kaufempfehlung können wir in 
‚Anbetracht der stellenweise 
fast erdrückenden, omnitiösen 
Deteilreue der Simulation lei- 
der nicht abgeben. Wer aller- 
dings Kraft und Muse hat, sich 
in ein Strategiespiel konzen- 
iriert einzuorbeiten, sollte hier 
aufhorchen - denn bei ‘Buzz 
Aldrin’ kommt er voll auf seine 
Kosten 

Thomas Borovskis m 


einiges an Ab- 
wechslung und 
vermittel 

nötige Flair. 
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F 86 - Sabre 


Dogfight 


Duell 
der Lufte 


Kein anderer Hersteller mischt in der Weiterent- 
wicklung des Spielgenres ‘Flugsimulation’ so inten- 
siv und bestimmend mit wie Microprose. In Dog- 
fight geht es ausnahmsweise einmal nicht um eine 
neue Spielidee oder eine verbesserte Programmier- 
technik, sondern um die Rückbesinnung auf das, 
was actionsúchtige Computerpiloten schon immer am 
meisten reizte: Das Duell zweier Piloten. 


M dieser neuen Flugs 
mulation versucht 
|Microprose in eine 
 Markinische des Genres vorzu- 
gen. Während der allge 
meine Trend zu komplexen und 
immer realistischer présentier: 
ten Simulatoren geht, wird in 
Dogfight nur ein einziger. 
Aspekt von Flugspielen behan- 
delt: Der Lufltompf - Flugzeug 
gegen Flugzeug. So neu sei 
Sie Kee lich auch nich, 
Кёлге man hier einwenden - 
wenn do nicht noch die Sache 
mit der Muliplayer-Option und 
Чеп zwölf verschiedenen Flug 
zeugen ware 


Zielgruppe 
Multiplayer 


Die Zielgruppe, an die sich 
Microprose damit wenden will, 
könnte etwa folgendermoßen 
umschrieben werden: Spieler, 
die sich nich lange in dio Be- 
dienung eines Programms ein 


und die anderen. 


leicht DER Flugsimelator, 


Dogfight 

Nach einem Konkurrenzprodukt für Dogfight sucht man vergeblich: Electron 
Arts Birds of Prey konn zwar mit der Anzahl der Flögzeuge 

hat ober keine Zwei-Spieler-Option. Die Edelsimulationen Folcon 3.0 untl 

F15 Strike Eagle verfügen neben ihrer überlegenen Technik auch über die 

Möglichkeit des Muliploying, bieten ober andererseits nur eine einzige Ma- 
schine- Dogfight ist wohl am besten is interessanter Kompremiß zwischen 

bereits dagewesenen Ideen und Techniken zu bewerten: Für Hi-Tech-Freoks 
mur unter Vorbehalten zu empfehlen, für Freunde von DFÜ-Spielen aber viel- 


konkurrieren, 


arbeiten wollen, die ihr Веде 
risches Können lieber gegen 
einen Freund, ols gegen den 
Computer auf die Probe stellen 
wallen, und die auf grafische 
Highlights OC 
Eagle 3° nicht weiter erpicht 
sind - außerdem solen zwei 
entsprechend inke Rechner 
bereittehen. Dos Stichwort 
Multiplayer wiegt dabei zum 
ersten Mal mehr ols alle ande- Fersen enger” 
ren Gesichtspunkte, denn den 
Routinen für Nullmodem-, Mo- 
dem-Duelle wurde bei der Pro- 
grommierung absoluter Vor 
Tong eingeräumt. Die Auswir- 
kung für dos Spielen im Single- 
Player-Modus sind dann auch 
dementsprechend gravierend. 
Trotz der zwölf Missionen, die 
Dogfight ouch für Einzelkäufer 
interessant machen sollen, 
wirkt die Simulation technisch 
etwas veraltet, die Grofik un- 
scheinbar. Besitzer eines 386er 
33MHz werden sich vielleicht 

y wo ihre Re 


eigentlich абе, denn bis 


**MICRO MAGIC - Starcnw 


5860 Iscrlohn** 
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auf die gelungene Darstellung 
der Flugzeuge, hebt sich nichts 
оп der grafischen Aufmachung 
des Spiels vom Mittelfeld aller 
existierenden Flugsimulationen 


ob. 


Meist beendet 
schon ein: 


Zwölf mal 
beschränkt auf 
a zu gestalten, wurde ouch bei 
der Steuerung (insgesamt lei 
der etwas gewöhnungsbedürf- 
fig) nicht unnötig geklotzt: Wer 
die Hand nicht vom Joystick 
nehmen möchte, wird auch 
nicht durch umstöndliche Tosto- 
turkommondos dazu gezwun: 
gen. Trotzdem lohnt sich der 
gelegentliche Griff zur Tastatur: 
Verschiedene Komercposii- 
onen - teilveise schwenkbar. 
um bis zu 360 Grad - ereich 
tern dem Forigeschrittenen 


Die Anzahl der verschiedenen 
Miltärmaschinen ist dagegen 
beeindruckend - zwölf Flug 
Zeuge aus sechs verschiedenen 
Zeitperioden stehen zum Lufi- 
kampf bereit, Aus Geschwin 
digkeitsgründen - man dachte 
оп die begrenzten Übertra- 
ungsrolen im Modembetrieb 
Wurde auf eine permanente 
Darstellung des Cockpits mit 
allen Fluginstrumenten verzich 


tet. Eingeblendet werden ledig- dos schnelle Auffinden des 
lich die wichtigsten Daten, wie Gegners 
Flughöhe, «geschwindigkeit Thomas Borovskis m 


und -richtung sowie der Vorrat 
‘an Munition. Um den Luft- 


There aca ne pents fu second est, mama 
kampf so bequem wie möglich | EES 


Das erste Duell mit einem Freund. 
Über diesen Auswohlbildschirm knüpft Ihr Rechner Kontakt 
mit dem PC Ihres Gegners. Am einfachsten kommt die Verbin 
dung natürlich über ein Nullmodem zustande, Stellen Sie 
dafür die maximal angebotene Baudrate auf beiden Rechnern. 
ein, und einigen Sie sich, wer den Anrufer (Call) und wer den 
Emplónger (Answer) spielt. Etwas schwieriger kann es beim 
Spielen über das Telefonmodem werden. Wenn Sie über dos 
Modem Ihres Gegenübers nur wenig wissen, sollten Sie zuerst 
versuchen, eine Verbindung mit der niedrigsten Übertra- H 
gungsrore (2400 Baud) aufzubauen. Wenn das bereits schief Г ac Meer "al 
geht, sollten beide Teilnehmer ihre Rechner und die Modems 
auf generelle Funktionstüchtigkeit überprüfen. Erst wenn dos 
Spiel mit der untersten Boudrate reibungslos lu, sollten Sie 
versuchen, schritweise auf höhere Baudwarte hochzugehen. 
Viel Spaß - und erschrecken Sie nicht über die gebremste 
Spielgeschvindigkeit, selbst auf einem 486er, Die richtet sich 
nämlich streng nach dem schwächeren der beiden Rechner 


EE Et 2] 
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Ringworld 


Startprobleme 


ndere Schwrehöuer Tsunami nennt sich ein Programmierteam von ehema- 
rion ach hon des ligen Sierra-Mitstreitern, die mit Ringworld ihr 
br, ^ Erstlingswerk vorstellen. Die Vorlage dazu liefert ein 
Le Foi.» Sehon etwas betagter Science-Fiction-Roman. 
Tolkien’s Herr der Ringe oder 
Lovecraft’s Schavergeschich- 
ten, alles wos Fantasy-Liebho- 
ber zu ihrer Lieblingslektiire 
zählen, ist auch auf Diskette zu 
haben. Grundlage dieses 
Spiels ist die Ringworld-Reihe 
des amerikanischen Autors 
Larry Niven, deren erste Auflo- 
ge bereits im Jahre 1970 er 
chien, Sollte Ihnen dieser 
Schriftsteller jetzt auf Anhieb 
nicht geläufig sein, können Sie 
sich vor dem Start ins Achen 
ure mit dem fost 350 Seiten 
storken Paperback, das zum 
Lieferumfang gehört, über des: 
‚sen erzählerische Qualitäten 
selbst ein Urteil bilden. Die Be- 
werlung des Romans überlos- 
sen wir an dieser Stelle lieber 
Herrn Reich-Ranicki und Co. 
und stürzen uns gleich ins 
‚Abenteuer, Denn die Kenntnis. 
des Buches ist nicht unbedingte Adv. poses 
Verousetzng, um mitdam Adventure mer 


loge wechseln, kann eine klei 
SE “маде” Grafik iesen 
Spiel zurechtzukommen. Die Auch die Animationen 
OG a dai kho Ue en Die Anleitung nennt als Mini- sind nicht sehr лнй Im 
ten zudem eine kurze Zusom- an dodi mal-Konfiguration einen 386 Schneckentempo schleichen 
menfassung über die bisheri due is Me SX mit 16 MHz. Davor kann Фе Gestalten durch die Lond- 
gen Ereignisse. dë jedoch nur dringend gewarnt ` schaft. Besonders tráge wird 
werden, denn die Grafik wird ез, sobald mehrere Figuren 
dann so langsam, дой zwi gleichzeitig dos Szenario be- 
schen einzelnen Bildschirmen völkern. Ab und zu wird der 
halbe Ewigkeiten vergehen. Bildschirm gescrolh, jedoch ist 
Von der Aufmachung her pr: Selbst wenn nur einzelne Dio- доз wirklich kein überwältigen 
зепів sich das Programm wie 
sin Siero-Spiel. Nach der vor 
bildlich gelösten Installation. 
übernehmen Sie die Kontrolle Klick auf die rechte Moustoste 
über den Söldner Quinn, der Әйтей sich ein kleines Menü mit 
berets bei don ersten Szenen sechs kleinen Symbolen. Ne. 
in ernste Schwierigkeiten ben Laufen, Schauen, 

rät. Doch sobald er diese er- Berühren/Nehmen und Spre- 
Bad übersenden hat, bi: chen sieht nan eulierden in 
det er mit einem tigerartigen Inventory zur Verfügung, das 
Wesen namens Seeker of Ven: ganz Adventure-like auch Lei 
geonce, das große Ähnlichkei- fem und ähnliche sperrige Ge- 
fen mit den Kilrathis aus Wing — genstánde aufnehmen kann. 
‘Commander aufweist, und ei Dos Tsunami-Menü bietet u. o. 
ner Begleiterin, die sich Miran- е Möglichkeit, Spielstónde zu 
da nennt, ein Team. Mit einem speichern 


Ein Trio auf 
Reisen 
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der Anblick, Dies ist um so er 
stounlcher, da die Grafik gar 
nicht mal so außergewöhnlich 
gut ist, Eine akzeploble Ge 
schwindigkeit wird erst auf PCs 
mit deulich übor 25 MHz er- 
reicht. Doß die Künstler aber 
dennoch ihre Hausaufgaben 
gemacht haben, zeigen sie 
donn bei der Nahansicht der 
sprechenden Personen, Vor al- 
lem dor Kilrathi-Verschnitt ist 
besonders farbenprëchig ge 
lungen. 


Kick & Cru 


Was dürfen Soundkarten-Basit 
zer erwarten? Nur beim Intro 
besticht die pompöse Titelmelo- 
die, später mündet das ganze 
dann in einen monotonen 
Summion, der je nach Umfeld 
seine Oktave wechselt, aber 
ansonsten für anhaltende Kopf- 
schmerzen sorgt. Dazu werden 
gelegentlich einige Soundelfek 
to eingestreut, doch domi 
die akustischen Merkmale auch 
bereits hinreichend beschrio- 
ben. In Kombination mit der 
lohmen Grafik wird dem Spiel- 
spaß dadurch schon frühzeitig 
der Goraus gemacht. 

Dos Schnehöubchen der kei 
пеп und großßen Argernisso ist 
die Icon-Steverung. Wählen 
Sie ein Sinnbild an, verwandelt 
sich der Cursor z. B. in ein Au 
ge. Durch einen weiteren Klick 
erscheint eine Beschreibung 
des gewünschten Objekts 
Bringt Sie das nicht weiter oder 
haben Sie sich "eh. 
wechselt der Mauspfeil wieder 
in die Grundeinstllung und 
die ganze Prozedur kann von 
neuem beginnen. Auch das 
bequeme "Durchswilchen' von 


Funktion zu Funktion ist nicht 
möglich 


Grúbel-Haus- 
mannskost 


Die zu knackenden Rätsel sind 
nicht außerordentlich schwie- 
rig. Gerade in den Anfangs- 
Sequenzen wird einem die lö- 
sung geradezu aufgedrängt, 
nachdem Quinn nur drei Ge 
genstände bei sich hat, Wel 
chen Gegenstand würden Sie 
zur Verteidigung in einer be- 
droHlichen Lage vorziehen - ei 
ne Diskette, eine Art Notebook 
oder eine Laserpistole? 

Dazu kommen noch ewig lon 
ge Dialoge, die ofmals weder 
ausgesprochen unterholtsam 
noch hilfreich sind. Im Gegen 
teil - es kommen Namen und 
Orte ins Gesprüch, die für den 
Fortgang der Geschichte nicht 
wichtig sind, sondern mehr 
verwirren. Gelegentlich dürfen 
Sie aus mehreren Antworten 
im Multiple-Choice-Verfohren 
auswählen. Meistens sind aber 
ойе Möglichkeiten richtig, 


wenn nicht, "biegt" es das Pro 
gramm so hin, daß es trotz- 
dem weitergeht. 

Die Story bietet so viel Mater 
ol, daß man gleich mehrere. 
Seiten mit Informationen füllen 
müßte, um nur ansatzweise die 
Ereignisse um die sogenhofte. 
Ringwelt darzustellen. Wie üb- 
lich geht es um einen der vie 
len Kleinkriege wegen techni 
scher Errungenschaften - in 
diesem Fall das Super Raum- 
schiff Hyperspace II - zwischen 
den Menschen und einer 


couBerirdischen Rasse, den 
Капі. Außerdem muß dos. 
spurlose Verschwinden zweier 
hochgestellter Persönlichkeiten 
beider Völker, Chmeee und 
Louis Wu, geklärt werden. Wer 
sich über die uDersl ordurch- 
sichige und schwerverständli 


che Materie kundig machen 
möchte, wird um die Lektüre 
des Romans kaum herumkom: 


Verpatzte 
Premiere 


Tsunami hot beim ersten Vor 
such bei einigen wichtigen Kr 
terien, die mon für ein Adven: 
ture ansetzen kann, das Klas 
senziel leicht verfehlt. Das 
Spielsystem leidet noch an vie 
len "Kinderkrankheiten“, wo 
bei das Tempo der 
Grafik, die musikali- 
sche Untermelung 
sowie die Bedienung 
in künfigen Produk- 
tionen noch gehörig 
ufpolirt werden 
müssen, um sich ge 
gen die hochkarüli 
ge Konkurrenz be 
haupten zu können. 
Zudem drücken eini- 
qe unschöne Bugs 
die Stimmung, wie z. 
В. diverse Probleme 
beim Loden von 
Spielständen oder 
gelegentliche Syste 
mobslürze. Ring 
world hat zwar ei 
пеп Tiger im Spiel, aber noch 
lange keinen im Tank und 
bleibt deshalb auch bei der At- 
mospháre hinter den selbitge- 
stecken Zielen zurück. Die Mo- 
tion KB jedenfalls schon 
mach ein paar Stunden nach, 
Petra Maverüder ш 
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Cobra Mission 


R-Rated 


Im erbitterten Wettlauf mit der 
Konkurrenz versuchen die Soft- 
warehersteller ständig mit neuen 
Superlativen aufzuwarten. Trotz 
der Gefahr manchmal über das Ziel 
hinauszuschießen, werden morali- 
sche Grundsätze oftmals mit den 
Füßen getreten. 


‘um Schutze der Jugend, ей uns bekannten Privatsen- nicht von ansprechenden Bild- — gesehen hat, was wohl inzwi- 
ist das neueste Spiel ous dern, erhoffen sich die Produ: — schirmschónheienloszinier ^ schen schon zur guten Allge- 
lem Hause Megatech `. ` zenten von Violence(Sofware So verspricht auch Cobra Mis- — meinbildung zähl, der lr 
(bisher nur in den USA) erst für. ebenfalls gesteigerte Umsätze. sion auf der Spieleverpockung с so leicht nicht von der Rol- 
Spielfrecks ab 18 Johren frei- Erlaubt ist, was Spo macht, Zutaten wie Nackedei- und — — le bringen. Schon gor nicht, 
gegeben. Ähnlich wie beiden und Hand aufs Herz wer ist Brutalo-Szenen. Aber dabei wenn ез außer ein paar "oben 
darf man nicht vergessen, daß ohne” Comicfiquren nicht viel 
die Amerikaner in dieser Be- Weiteres zu sehen gibt. Doch 
ziehung uns Europäern etwas ` zunächst zur eigentlichen 
nachstehen. So hat also die Handlung des Spiels 
amerikanische Zensur schon 
‚gehörig gewirkt, so daß man JR - Private 
dieses Spiel gulen Gewissens. Investigations 
in den Computer laden kann, 
ohne beim Spielen zu erräten. — Die Hinlergrundstry ist aus 
Denn wer schon einmal Hugo Serien wie Miami Vice oder 
Egon Balder's Früchichenshow Magnum hinreichend bekannt. 
Als aller Haudegen und Privat 
Der japanische Comic- detektiv, erhält der Spieler zu 
Beginn von Cobra Mission ei- 
пеп fiehenden Hiferuf einer 
ehemaligen Sehulfreundin. Im 
früher so friedlichen Cobre-Ci 
уу, das auf einer kleinen Insel 
liegt, tauchen immer mehr Ва 
sel krimineller Art auf. 
Mädchen verschwinden, wer 
den verprügelt und mi 
braucht, um anschließend für 
einen Zuhäler zu arbeiten. Als 
Kämpfer für Recht und Ord- 
nung, folgen Sie dem Hilferuf 
Ihrer alten Bekannten natürlich 
sofort, um diesen Greveltaten 
ein Ende zu setzen, und den 
kriminellen Obermotz zum 
Zweikampf zu fordern, Doch 
vor dieses Ziel hoben die Pro- 
grommierer einen wahren Berg 
von Problemen gesetzt. Gleich 
nach Ihrer Ankunft auf dem Ei- 
land, werden Sie von einer 
Bande überfallen. Die zwielich 
tigen Typen wollen natürlich 
Bores, doch wer ein harter Pi 
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vatdetektv sein wil, verteidigt 
sein wenig Hab und Gut not 
falls mit den Fäusten oder sei- 
nem Colt, Technisch bedeutet 
dos: Mouszeiger auf Körper 
des Ganoven bringen, linke 
Maustaste drücken, und je 
nach Erfahrung, fügt man so 
seinem Kontrahenten mehr 
oder weniger Schaden zu. Die 
so Erfahrungspunkte steigen 
übrigens von Kampf zu Kampf. 
Leider ist es schon nach drei 
bis vier Kämpfen öußerst 
störend, ständig von irgend- 
welchen Bösewichten bedroht 
zu werden. Die Auseinander- 
setzungen sind einfach zu sim- 
pel zu meistern, als das man 
sie os unterhaltsam bezeich- 
пеп könnte. So durchstöbern 
‘Sie zusammen mit Ihrer alten. 
Freundin Fayhe dio gonzo 
Stadt nach möglichen Hinwei- 
‚sen, die zur Aufklärung des 
Falles dienlich sein könnten. 
Dabei treffen Sie auf die ver 
schiedensten Charaktere, on 
gelangen beim zersreuten 
Wissenschaftler bis hin zur 
heißen Barmietze. Je nochdem 


Weniger erfreulich in Cobra Mission ist die 
Darstellung der eigentlichen Spieloberfläche. 


wieviel Kämpfe man schon ge- 
die Sroßengongster ge 
(hr hot, sprich eva rich 
rungspunkte mon schon ge 
sammelt hat, spring! man von 
Level zu Level. Somit öffnen 
sich dem Spieler immer wieder 
neue Türen, um Hinweise oder 
nützliche Dinge zu sammeln. 
Dadurch hangelt man sich 
(опот durch die Story, bis 
mon am Ende dem 
Gongsterboss gegenübersieht, 
от ihn endgülig zu erledigen. 


Harte Kerle und 
heiße Mietzen 


Aber was wäre schon ein rich 
figer Held, wenn er ouer ex- 
zellenten Kompliechniken nicht 
auch eine Schwäche für dos 
weibliche Geschlecht hatte? - 
Eben. So wird gelliret bis zum 
 Abwinken. Zwischendurch darf 
der Spielheld im kurzerhand 
gemieeten Hotelzimmer seine 
iebhoberkünste unter Beweis 
stellen. Die Grafik it hierbei 
nicht so sonderlich aufregend, 
Die zierlichen Madels wurden, 


wie alle anderen Figuren des 
Spiels, von joponischen Comic- 
zeichnern in Szene gesetzt. Be 
konnt ist diese Art von Comich 
guren aus Serien wie Coptoin 
Future. AuBers fein gezeich 
nel, mit riesigen Augen und 
üppigen Oberweiten, gibt es 
оп diesen Bildschirmfenstergro 
fiken eigendlich nichts оозго 
setzen. Viel schlimmer gestalt 
sich dos Umberrennen auf den 
Straßen der Stadt, nichts ist da 
mehe zu schen von liebevollen 
‚Animationen, mit einem plum- 
pen Sprite, welchen mon kaum 
noch ols Privatdelekiv erken- 
nen konn, irrt man von Loca 
ол zu Location. Trotzdem darf 
mon nicht zu sehr nörgen 
denn da die vielen Schnick 
schnack-Grafikdetals bei die 
sem Spiel weggelassen wur 
den, wird es alle 286er Besit 
zer freuen, df mon dieses 
Spiel ohne größeren Frust ouch 
оў} langsomen Rechnern spie- 
len kann, was heute wohl nicht 
mehr selbsterstindlich ist 
Auch die Sounduntermolung 
konn sich hören lassen. Besit- 
zer einer Adlib- oder einer 
Sound Blaster-Karte kommen 
in den Genuß vieler obwechs 
lungsreicher Musikstücke und 
ee Geräusche. Negativ. 
mochte sich allerdings die et- 
wos umständliche Spielseue- 
rung bemerkbar. Mittels mehr- 
foch verzweigter Pop-up 
Menüs werden die Aktien 
der Spielhigur gesteuert. Dabei 
ist es oft ein langwieriges Un- 


| ‘Megatech | 


gen, die 
gewünschte 
Funktion ausführen zu lassen. 
Ein Pulldown Meni oder ein 

Command Screen wären hier 
wohl die glücklichere Lösung 


gewesen. 
Ob das Spiel wirklich so ju 
gendgefährdend ist wie es auf 
der Verpackung angepriesen 
be werden 
Da wohl bi jedem Bea em up. 
Сото mehr on Gewalt zu se- 
hen ist, als bei den abstrakten 
Kämpfen dieses Spiels, Auch 
die Nocktszenen sind nich! so 
umwerfend wie zunächst er- 
worte. Trotzdem besticht Co- 
bra Mission vor allem durch 
seine witzigen und zum Tell 
‘ouch onziglichen Texte. Für 
«йе verkappien Privatschnüffler 
und Schmalspurfiebhaber gibt 
es deshalb nur eine Devise: 
Zugreifen! 


Thomas Brenner m 
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Lethal Weapon 3 


Konvertierungsflop 


Mit der Umsetzung des Filmhits 
Lethal Weapon 3 bestätigt Ocean 
ein Vorurteil aus der Zeit, in der 
Commodores Spielecomputer den 
Personal Computern noch haushech 
‚gen waren: Jump & Run- 
Spiele für den PC seien grundsätz- 
lich schlecht steuerbar, grafisch 
mickrig und nur halbherzig kon- 
vertiert. 


— 
Wise гей 
dor regelmäßig Ac 


filme leiht, wird оп der 


gen die Unterwelt von LA. Im 
Spiel zum Film werden jetz ol 
le drei Filme jeweils mit einem 
Level bedacht - ein vierter Le 
vel steht - quasi als Bonus - zu 
sätzlich demjenigen offen, der 
die Levels eins bis drei erfolg 

reich durchgekömph hot 


“lethal Wenger" lege 
kaum vorbeigekommen sein. In 
drei Filmen kömpften die Poli 

ziston Riggs und Murlaugh ge 


Gefährlich lang- 
weilig 


Die eine Diskette, ouf der dos 
Jump'n Run-Spiel unterge- 
brocht ist, lá gleich gonz 
richtig cuf die Qualität der 
Software schließen: Treu noch 
Чет Untertitel des Spiels “Zwei 
Cops - Beide tödlich" presen 
fert sich Lethal Weapon 3 als 
tödlich longweilige Kombinati- 
on aus einer veraheten Spiel 
idee und einer halbherzigen 
Umsetzung für den PC. Weder 
die Animationen noch die Joy 
Atickteverung können mit der, 
ebenfalls wenig unterhalso 
men, SuperNE$ Version mit 
halten, die übrigens zur glei 
chen Zeit auf den Mork! ge 
brocht wird. 


Typischer 
Konvertierungs- 
Käse 


Es gil, unzählige Gegner mit 
der Diensipistole und Karate 
Triten ins Jenseits zu beför 
dern. Die Animation der Polizi- 
sten und ihrer Gegnerschaft 
Ninjas, Dynomittongenwerfer, 


Schorkschützen usw. - wird die 


sich hier nicht gerade mit Ruhm bekleckert. 


Meloncholiker unter uns on 
den technischen Stand von 
1985 zurückerinnern, sonst 
ober kaum postive Секе 
gungen hervorrufen. Der 
Kampf gegen die Drogendeo 
ler, Bombenleger und Erpresser 
verd schon nach wenigen Mr- 
nuten uninteressant und ein 


SPELS 
TECS & 


nig, die Grafik ist unansehn 
lich, die Animationen absolut 
unpassend zur Serolling-Ge- 
schwindigkeit und der Sound 
Blaster lie sich in manchen 
Rechnerkonfigurationen keinen 
einzigen Ton entlocken. So bit- 
te nicht! 


Thomas Borovskis m 
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Wacky Funsters 
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Fun-5ampler 


Sie sind ein Fan 
ven Al Bundy 
vnd seiner 
schrecklich net- 
ten Familie? 
Dann haben wir 
hier das Richtige 
für Sie: “Wacky 
Funsters - the 
geekwad's guide 
to gaming"! 


er Anfang erinnert ein 
р ап klassische Rol- 
lenspicle: Ein kleiner 
dürrer Junge mit Brile wird 
beim Versuch, ein Computer- 
spiel zu storten, in den Rechner 
hineingezogen und dort von 
King Wocky, dem König des 
SpaBreiches, gebeten, in sei- 
nem Reich durch exzessive 
Ausübung von fünf verschiede- 
nen Spielen wieder für Spo 
zu sorgen. Spätestens beim 
Geschwofel dieses Herrschors 
wird klar, da es sich hier um 


Satire handel. Allerdings hatte 
mon das auch schon auf dor 
statt eines Handbuchs beilie- 
genden Referenzkarte feststel- 
Ten können, denn die Tosten F6 
mit “Order Pizzo" oder FO mit 
“Make You Smarter” zu bele- 
gen, ist nicht gerade bran- 
chenüblich. 


Fast Food für 
Computerspieler 


Doch nun zu den eigentlichen 
Spielen, wobei die Qual der 
Wahl beinahe so groß ist wie 


bei McDonalds, so daf ich 
nun versuchen will, die fünf zu 
überwälligenden Spiele in 
Form einer Art Hitparade dar 
zustellen. Mit Abstand auf 
Platz 5 landet “Ping”, eine Ten- 
nissimulation, deren Grafik auf 
dem Stand eines Telespiels der 
fen sigs Jehe it Zei- 

en zwei be lichen Bal- 
ian om eer Ken 
Bildschirmrand, von denen Sie 
einen kontrollieren, werden 
"Bälle" hin- und hergespielt, 
bei denen es sich allerdings 
‘um Handgranaten handelt. Auf 
Platz Nummer 4 findet sich 
“Steroide”, das ein Abkömm- 
ling von “Asteroids” ist. Noch 
einem kurzen Intro mit zwei 
Bodybuilder müssen durch 
geschickte Bewegungen Mo- 
lekile von Steroid Dopingmit 
teln zerstört werden, die oller- 
dings bei folscher Berührun 
zum Aufblähen und schließlich 
zum Zerplatzen der Spielfigur 
führen. Auch hier bietet ledig- 
lich die Pervertierung eines alt- 
bekannten Spiels einen gewis- 
sen Reiz 


Die Top Three 
des schlechten 
Geschmacks 


Die Bronzemedaille geht an 
“Big Guys with Muscle”, ine 
recht simple Sroot Fighting Vo 
riante, bei der zuerst zwei 
Muskelprotze und dann die al- 
te Klassenlehrerin unseres 
"Helden" zusammengeschlo 
gen werden müssen, Leider rur 
den zweiten Platz erreichte 
“Rambi vs. Blambo". Rambi ist 
ein Rehkitz mit Maschinenge: 
weh, in dessen Rolle sie auf 
einem einfachen Schießstand 
versuchen, möglichst viele Jë 
ger wegzuballern. Doch nun 
zur Nummer 1: In “Roadkill” 
ist der tögliche Weg ins Büro 
die Herousforderung. Um mit 
Ihrem Auto rechtzeitig da zu 
sein, müssen Sie übor cine. 
Menge Tierchen hinwegrau- 
schen, und lästige Schnarchna- 


seiner alten Klassenlehrerin annehmen. 


sen werden einfach mit Bord- lerdings wird dos Versprechen 
raketen hinweggelegt. Grafik auf der Packung eingehalten: 
und Sound sind bei diesen drei “Everyone will have 15 minu- 
Spielen halbwegs in Ordnung, tes of FUN!" 

lediglich die Reaktion auf Ta- Peter Freunscht ш 
statur und Maus ist 
etwas träge. Ein 
echtes В бопе. 
Fazit: Bel “Wacky 
Funsters" überzeu- 
gen die geschmack- 
losen Dialoge, die 
als Intro zu jedem 
einzelnen Spiel 
gehören, die Spiele 
selbst sind jedoch 
deent noja. Al 
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EDUCATION Wee 


Mario Teaches Typing 


Prädikat 
sinnvoll! 


Mit der sinnvollen Nutzung der 
Stunden, die PC-Anwender jährlich 
mit dem Suchen von Tasten ver- 
ingen, könnte die Produktivität 
so mancher Firmenabteilung dra- 
stisch gesteigert werden. Klempner 
Mario zeigt uns wie. 


b im Großraumbüro ^ maschinenkurs för lemvilige 

Joder im heimischen ^ — Autodidokten. Auf dem Weg 

Compulerzimmer, es чот Tostensucher zum Chefs 
ist jeden Tag hundortiausend- — krelár wird man dabei von der 
fach dasselbe: Suchend kreisen populären Nintendo-Figur Ma- 
die Zeigefinger über den Com- rio begleitet, die den Lernort 
putertastoturen, Das verbreitete schrift streng überwacht, Tips 
Zwei-Finger-System beider dt. und auch als animierte 
Text- oder Dateneingabe er-  Spielfigur dient. Bevor die Lek- 
Freut sich nach wie vor größter tionen beginnen, muß sich der 
Beliebtheit. Dabei hat gerade Schöler aber er sein Etappen- 
die Weiterentwicklung der ziel setzen: Zehn Wörter pro 
elektronischen Dalenverarbei- — Minute (WPM) dürfen bei blu- 
tung in den letzten zehn Jahren tigen Anfänger wohl für die er- 
dazu geführt, доб schnelles зел Wochen genügen. 
 Maschinenschreiben nicht 
mehr nur für Sekretérinnen Verspielte “Ma- 
zum Handwerkszeug gehört. — sche"-Stunde 
In fast allen Berufen, fir die 
dos Abitur eine Grundvoraus- — In Lektion 1 stehen die elf To- 
setzung ist, greift man heute sten der mitleren Buchstaben- 
täglich zum Keyboard. Wie reihe auf dem Lehrplan. In 
drastisch ein guter zehn Fin- klassischer Jump & Run-Monier 
ger-Tippstildie ermidende kommen der Spieligur Schild- 
Tätigkeit der Dateneingabe  kröten und Steine mit jeweils 
doch verkürzen kann, scheint einem Buchstaben entgegen - 
aber kaum jemanden zu der Druck auf die entsprechen- 
jucken: Maschinenschreiben 
steht nicht im Lehrplan der 
Gymnasien, und wird dort 
wahrscheinlich auch nicht so 
bald zu finden sein. 


Lehrer Dr. Mario 


Wer der sinnlosen Zeilver- 
schwendung durch das Zwei 
Finger-System selbst beikom- 
men will, kann in dor Volks- 
hochschule einen entsprechen- 
den Kurs belegen oder sich 


de Taste virt dos Hindernis 
мот Bildschirm. Wenn die Mit- 
telreihe gut beherrscht wird, 
können die onderen Tastenrei- 
hen in das Spiel aufgenommen 
werden. Eine zweite Lektion, 
die parallel zur ersten eingeübt 
werden sollte, ist in einer Un: 
terwasserwelt angesiedelt: Ma- 
rio wird von bissigen Wasser- 
tieren verfolgt und allein der 
Spieler bestimmt seine Flucht- 
geschwindigkeit durch schnel- 
les und korrektes Nachtippen 
von vorgegebenen Kurzwör- 
tern. Damit sich der Schüler 
keinen unsauberen Halbstil an- 
cht zeigt das Programm 
Sujedem Buchaloben оп, we 
cher Finger verwendet werden 
má. Tippfehler werden eben- 
so penibel mitgezöhlt, wie die 
‘Anzahl der Anschläge pro Mi- 
nute. Die dritte Lektion ist für 
fortgeschrittene Typing-Studen- 
ten gedacht, und fordert eine 
‚Schnelligkeit von 30 WPM als 
Aufnahmekriterium. 


Eine pfiffige 
Idee 


Die Meinung "Etwas Geschei 
tes kann das ja nicht sein!” 
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mußten selbst die größten 
Skeptiker in unserer Redaktion 
zurücknehmen. Mario Teaches 
Typing ist ein vollwertiger Er 
M [4 trockene Schreibmo- 
schinenkurse, Die spielerischen 
Elemente mit bewegter Grafik 
und Soundkortenmusik stören 
die Konzentration des Schülers 
nicht, und sorgen sicherlich für 
eine entspanntere Lernalmos- 
phare ols ein vollbeseztes 
Klassenzimmer mit 30 rattern- 
den Schreibmoschinen. Ob 
das am Ende der Ausbildung 
ausgedruckte “Mario-Meister- 
Zertifkat” von Ihrem Arbeitge 
ber als Quolifikationsnachweis. 
anerkannt wird, steht aller- 
dings offen 

Thomos Borovskis m 


neuerdings auch vom Compu- 
ter dabei helfen lassen: Mario 
Teaches Typing ist ein Schreib- 


Skat 2010 


Ramschen 
mit Windows 


Daß auch das altbekannte Kartenspiel Skat von der 
Windows-Welle überschwappt werden würde, stand 
wohl außer Frage. Wenn Sie sich also demnächst wie- jh Mor Einen un 

der im graven EDV-Streß befinden, können Sie von freunden kann dos Programm 
nun an schnell mal zwischendurch einen Grand-Hand 2" oher sicherlich nich er 
durchziehen. Multitasking mecht e möglich. Skat wohl etwas mehr gehört 


setzen. Da zum eigentlichen 
als nur Reizen und Ansagen. 
S: ist ohne Zweifel das spannende 


Trotzdem stellt Skat 2010 eine 
‚beliebteste deutsche Kar- Spiele über gelungene Alternative dor, da 
enspiel Nach offiziellen Stunden. Proble- es den Skotbegeisterten die 

Schätzungen gibt es Uber acht те treten ledig Möglichkeit bietet, Ihren Spiel 

Millionen Skatspieler allein im ` lich beim Regle- 


trieb zu besänfigen, auch 
Bundesgebiet. Entstanden ist ment auf wenn keine Mitspieler in der 


dos Spiel Anfang des 19. Grundsätzlich 1 Nähe sind, Für alle computer- 
VW Ting. Ska vor ein Eet т begeisterten Skolfreunde ist 
Skat enthält neben dem Spiel mit genau ESS dieses Programm also ein ab- 
КЛ ds L Honbre diee n EE solus Ma! 

Spiels auch den des Weng. ` goln, diese wer- BEE Thomas Brenner 
schen Schofkopfs und des To- — den ober von 

тода. Die Spielregeln sind d. Region zu Region gebeugt, Zeiler der Mul 

migemafen kompliziert und es deshalb kann es zu Unsim-  timedio-Technik 


ist sehr mühselig, sie anhand ^ migkeilen zwischen Spieler enduscht Skat 
einer Beschreibung zu erler- und Programm kommen. Um 2010 auch die 
nen. Besser ist es, wenn man diesem unangenehmen Effekt Ohren nicht: Vor- 
sich von erfahrenen Skatspie-  entgegenzuwirken, lossen sich ausgesetzt Sie 
ler einführen läßt oder eben einige Regel Konfiguraionen, haben eine ge- 


mil einem guten Skalpro: wie beispielsweise Spitze, Re- — eignele Sound- 
‚gramm übt. Sollen also thre volution oder Contra-Re, vor Капе, können Sie 
Skatkenninisse nur lach oder Spielbeginn einstellen. Ihre beiden Mit- 


schon etwas angestoubt sein, spieler auch 
ist das nicht so schlimm, denn Regionale Re- 
Ihre Gegenspieler, Me Dud gelunterschiede 
KByte (also sowas!), verzeihen sind einstellbar 
‘auch mäßige Spielstárke von 

Skomeulingen, Dies soll aber Die angenehme Benutzer- 
nicht heißen, daß alte “Skat führung des Programms ist 
hosen” keine Freude mit dem dem allgemeinen Windows 


Programm haben werden. Heng angepaßt, damit eri 

Denn ein ausgereifter Pro- brigen sich lästige Eingaben 

grammalgorilhmus sorgt für e Testatur. Sämtliche Ergeb- 
nisse aus den 
einzelnen Spie- 
len werden 
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verevigen. Die z 
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REVIEW 


ir schreiben das 
үү: 2356. Ein klei 

ner Asteroid schlägt 
ouf der Erde ein. Abermiliar 
den von kleinen Miegenähnli 
chen Wesen entschlüpfen dem 
Asteroiden und infizieren die 
Menschen mit einer unbekann 
ten Seuche, die sämtliches 
menschliches Leben innerhalb 
weniger Tage hinwegrafft. Nur 
einige zehntausend Siedler 
und Wissenschohler auf den 
Ruumstalionen von Mond und 
Mars überleben das Inferno. 
Eine menschenöhnliche, intelli- 
gente Rosse beansprucht den 
blauen Planeten als Lebens- 
raum för sich. Übrig bleibt 
letztlich nur ein Höufchen Men- 
schen in einer Marskolonie. Im 
Eihempo entwickelt dort der 
Wissenschaftler Professor Sar- 
kov eine Zeitmaschine. Sein 
Plan sieht vor, einen einzelnen 
Mann bis wenige Toge vor 
dem Asteroideneinschlag out 
die Erde zurückzuversetzen. 


Zurück in die 
Vergangenheit 


Was tun nach dem Zeitsprung? 
Würde der Zeitreisende näm- 
lich einfach Alarm schlagen, 
und die Menschheit vor der Be- 
drohung warnen, entstinde ein 


Flies - Attack On Earth interessante Bedienaberliche 


Der Spielbildschirm ist nämlich 
um einiges größer als das Mo- 
nitorenser, was bedeute, de 
immer nur ein virtuelles Fenster 
sichtbar ist, das entsprechend 
: verschoben wird, wenn die 
Mit Hilfe einer Zeitmaschine soll aus- Maus cinon Bildschirmrond 
gebessert werden, was in der Ver- behr Dos war es dann ober 


ouch on Höhepunkten, onson- 
gangenheit falsch gemacht wurd Sen ist die Grafik nur ritel- 
табур, Obwohl der deutsche 
Hersteller mehr als 150 ver- 
schiodene vall animierte Graf 
ken verspricht, steht dos Bild 
zu rund 95 Prozent der Spi 
E 


Kıägliche Reste 


Als Spiel aus hiesiger Produkti- 
on, sind alle Programmtexie 
und die Anleitung vollständig 
in Deutsch; leider sind das 
couch die mit erbormungsloser 
Hingabe eingestreuten Witz 
chen. Spieldiologe wie: 
“Kommst Du mit mir?” "Nein, 
Zeit-Poradoxon; und was das Adventure selbst zusammen, ich kann nicht.” “Warum 
hieße, ist seit “Zurück in die sondern liegt an der Art, wie nicht?" "Die Programmierer 
Zukunft" schließlich hinlänglich der Programmcode auf der haben mich nicht animiert, 
bekannt. Es gilt also alleine ei- — Festplatte installiert wird. Von deshalb!”, können einem Ad: 
пеп Weg zu finden, wieder gerade mol zwei Installations- venture selbst die letzien Reste 
Asteroid unschödlich zuma- disketten werden über 600 (I) ап Spieleimosphäre rauben. 
chen ist. Die Atomroketenslos ` kleine Dateien auf die Festplat- Auch die "oufwendigen 
auf dem Mond würden sich da іе geschrieben. Das summiert Soundeffekte” halten nicht 
praktisch anbieten, aber wie sich zum überwiegend sinnlo- ganz, was die Werbung ver- 
bekommt ein einfacher Arzt sen Platzverbrauch von über spricht. Bis auf einige Digi-Se- 
Zugriff auf Massenvernich- 10 MByte auf. Für das ordent- — quenzen, die verschiedene Au- 
tungswoffen? Genau dos zu liche Volumen hat das Adven- tomaten oder Schiebetüren von 
schaffen, ist jetzt Ihre Aufgabe. ture eigentlich nur wenigen sich geben, wird das Spiel nur 
Besonderheiten zu bieten. Be- чоп eintóniger Musik begleitet. 
FLIES als merkenswert ist allenfalls die Thomas Borovskis t 
Clusterfresser 


Was an “Mutant Flies from 

Outer Space” in erster Linie 
einmal bemerkenswert ist, 
hängt nicht unbedingt 
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Preis/Leistung Т 


‚Adventure Collection 


Kampferprobt 


abei handelt es sich kei 

heswegs um irgendwel 

‘che verstaubien 08/15- 
Programme aus der Mottenki 
ste. Immortal schneidet von 
den dreien noch am schlechte- 
sten ab. Dabei handelt es sich 
um eine ansehnliche Mixtur 
ооз Adventure und Rollenspiel 
mit zahlreichen Acten Ee 
gen. Die zweckmäfßige Dar: 
stellung der Dungeons in EGA- 
und VGA-Grafik ist zwor nicht 
mehr ganz taufrisch, dafür ist 
der gehobene Schwierigkeit 
grad auch für erfahrene 
Kämpfer eine echte Herouslor 
derung. Por Joystick oder Te 
statur wandelt der Zauberer 
durch die Gänge und bekommt 
ез on allen Ecken und Enden 
mit rabieten Monster und 
schwerterschwingenden 
Recken zu tun, Natürlich 
kommt auch der Adventure 
Anteil nicht zu kurz: Ein um- 
fangreiches Inventory sowie 
viele zum Teil äußerst kniffige 
Rätsel lassen die Stunden nur 
зо im Flug vergehen. Der 
Sound dagegen läßt keine 
große Begeisterung aufkom- 
men. Auch ist es das einzige 
Spiel des Trios mit englischen 
Bildschirmtexten, jedoch be- 
kommen Sie eine gute deut 
sche Anleitung mitgeliefert, 
Mit Spirit of Adventure hat 
Starbyte einen waschechten 
Bord's Tole-Clone produziert 
Vom Charakterbiklschirm über 


Eine Menge Abenteuer fürs Gel 
bietet Starbyte mit der Adventure 
Collection. Soul Crystal, Spirit of 
Adventure und Immortal garantie- 
ren lang anhaltenden Spielspaß. 


die zohlreichen Zoubersprüche 
bis hin zur 3D-Ansicht in ei- 
nem Extra Fenster wurde kra 
fig abgekupfert. Das Rollen 
spiel unterstützt EGA-Karten 
aber nur unter VGA kommen 
die tollen Grafiken so richtig 
zur Geltung. Per Tostatur oder 
Maus wandelt die sechsköpfige 
Truppe durch Städte, tiefe Ver 
liebe und dichte Wildnis. Die 
obligatorischen Monster Ge- 
echte dürfen natürlich auch 


Fe nich fehlen. Die Musikboglei 


Hung ist тог keine Sensation, 
n; dafür wird Ihnen eine bevahr- 


te Benutzeroberfläche und. 
deutsche Texte geboten. Für 
Greenhors ist Spirit of Adven- 
ture nicht gedacht; nur Spieler 
‚chlögiger Routine wer 
don bei den zu lösanden Auf 
goben die Nerven bewahren. 
Zum Abschluß dürfen Sie sich 
noch on Soul Crystal heronwo: 
gen, ein ebenfalls komplen 
deutsches Taxt-Adventure, wie 
man es heutzutage kaum noch 
vorfindel. Die recht kleinen 
hochauflösenden Bilder, die ol 
lerdings nicht animiert sind, 
untermalen das atmosphärisch 


[ЙТ 


sehr gelungene Spiel - für 
Computerzocker mit nostalgi 
schen Ambitionen genou dos 
Richtige! Pluspunkte sommelt 
dos Spiel außerdem beim 
Überdurchschnittich guten 
Soundtrack, der durchdochton 
‘Moussteverung und der stim- 
mungsvollen Fantasy: Story. 
Wie bei den zwei anderen 
Kardidoten laß sich der Spiel 
stand speichern. 
Alles in ollem eine lohnende 
Sammlung, die zwor mit neve 
ren Produktionen nicht mehr 
mithalien kann, Sie ober trotz- 
dem wochenlong bestens un- 
teshoben wird. Was will man 
mehr? 

Petra Moueröder Ш 
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Action Sport 


Sport Sampler 


Masse statt Klasse war wohl der 
Wahlspruch von Microids, die mit 
dieser Sportcompilation durchge- 
hend mittelmäßig umgesetzte 
Sportarten auf den Markt wirft. 


tennis, Wintersport, Molor- 
Т und ein Futuri- 
stisches Ballspiel sollen 
den Käufer an den Monitor 
fesseln. Ob dies jedoch ge- 
lingt, darf bezweifelt werden. 


Super Ski 2 


Super Ski 2 bietet alles, wos 
des Wintersporlherz begehrt: 
Slalom, Riesenslalom, Abfahrt, 
Skispringen, Bob und Trickski 
Mon kann selbst entscheiden, 
‘ob mon eine komplete Winter- 
olympiade spielen will oder 

ob man nur einzelne Diszipli 
nen troinieren möchte. Leider 
sind sowohl die grafische Dar- 
stellung ols auch die Spielbar- 
keit bestenfalls im Mittelmaß 
onzusiedeln. Zudem vermiest 
der ständig notwendige Di 
lenwochsol sehr schnell den 


Advantage 
Tennis 
‚Advantage Tennis ist zwar 
leicht zu steuern, aber auch 
hier minder riviale Grafik, 
«Мене Sound und in viel 
zu geringes Schlagreportoire 
EE TIE 
Spo Für kurze 
Unterhaltung ist 
ee ge 
signe. 


&rand Prix 
500 П 


Ähnlich ergeht es 
dem Spieler bei 
Grond Prix 5001, 


bei dem mon mit seinem Renn- 


boliden die verschiedenen. 


Welimeisterschafiskurse abfah- 


ren kann. Auch hier besteht 


noch eines der Besseren dieser Compilation. 


die Möglichkeit, zwischen ei 
zelnen Practice Rennen und ei- 
ner kompletten WM Saison 
‚auszuwählen. Da hier der Dis- 
kettenwechsel nicht ollzusehr 
ins Gewicht fällt, kann es. 
‚durchaus reizvoll sein, sein 
fohrerisches Können unter Be- 
weis zu stellen. Die diversen 
Strecken und die Wahl ver- 
schiedener Schwierigkeitsmodi 
garantieren eine längere Moti- 
vation. 


Killerball 
schließlich ist 
ein relativ 
schwer zu 
spielendes fv- 
turistisches 
Bollspiel, bei 
dem versucht 


werden тиб, eine Stahlkugel 
in dos gegnerische Tor zu 
schießen. Daß hier mit harten 
Bandogen um jeden Zentimeter 
jekümpft werden muß, mag 
T einige den агаа 
Unter grofischen Gesichspunk- 


ten ist das Spiel durchaus ge- 
lungen, dafür muß mon aber 
bei der Spielbarkeit einige 
Mängel in Kauf nehmen. 

In ihrer Qualität ähneln sich 
die besprochenen Spiele sehr, 
weder in der grafischen Ge- 
staltung noch in Bezug auf 
Sound und Spielborkeit können 
sie sich vom Stigma der Mitel- 
máfligkeit befreien. Lediglich 
Tennis und Grond Prix 500 
weisen zumindest eine gute 
Spielbarkeit auf. Der nervige 
Kopierschutz und das häufige 
Nachladen der Spiele stellen 
die Hauptprobleme dieser 
Spielesammlung дог. 
Empfehlen kann man diese 
Compilation daher eigentlich 


‘ouch nur all jenen, die in ihrer 
Softworesammlung noch keine 
Sportimulationen haben 


AAA A TU 63 


Sleepwalker 


Einschläfernd 


"Schlafwandler" ist eine nicht 
ganz uninteressante Mischung aus 
den üblichen Jump’n Run-Spi 
und einem Hauch von “Lemmings”. 


Sie sich in der Rolle ei 

nes Hundes wieder, 
dessen junges Herrchen 
Lee allnáchlich vom Lei- 
den des Schlafwandelns 
befallen wird. Als echter 
beier Freund mutiert 
Woldi alias Ralph zum 
Superhund. Es gilt nun den 
schlahwondelnden Lee, der sur 
geradeaus läuft, durch gezie- 
tes Schieben, Blocken und Tre- 
ten wieder in sein Heiabeit- 
chen zu bringen. 


[: “Sleepwalker finden 


keit eines Hundes vorzuziehen 
ist. In dieser Art können sechs 
Levels absolviert werden, die 
sich jeweils ols zweidimensio- 
nale Grafiken über mehrere 
Bildschirme erstrecken. Dieses 
‘Ambiente ist weder vom Auf- 


Im Dschungel Бог noch vom Design her be- 
der Großstadt sonders originell, aber dofür 
ist фе Animation von Ralph, 

Hinderlich dabei ist nur die den herrchenretienden Super 


Tatsache, daß Hund Ralph und 
sein Herrchen sich mitten in ei 


пег nächtlichen Großstadt be- 


hund, recht gut gelungen. Der 
Sound dudelt dazu ganz от 
genehm; zum Glück nur auf 


finden, Ihre Aufgabe ist es, lee Soundkarten 

vor dem Errinken in der Kana- Sehr unangenehm ist die Tolo 
lisation zu bewahren, ihn im Фе, daß an keiner Stelle des 
Sil eines Schilerlotsen bei Spiels gespeichert werden 
Grün über die Straße zu schi konn. Darüber schweigt sich 
ben, wobei eine eher rabiate auch dos Handbuch aus. 
Behandlung des Schlofwand- Peter Freunscht i 


lers der üblichen Unterwürfig- 
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HERS d Motivation 


= Ausstattung 


Space Crusade 


Taktikdebakel 


In ferner Zukunft wird die immer 
noch existierende Menschheit wie- 
der 


Huks, engegenzureien, 
werden die Spoce Marines ins 
Leben gerufen. Stever Sio cine 
dieser glorreichen Einheiten bei 
ihrem Job, die Menschheit zu 
rehen Nach einem simmungs 
vollen ТАБА hat mon die 
Möglichkeit sich för eine der 


nen hat jeweils die Mannschaft, 


Missionen, wie “Suchen und die dos Primörziel vernichtet 
Zerstören” , "Eliminieren und hat. 

Überleben” oder “Séubern und 

Zurückzichen", zu entscheiden. Technisches 
Die verschiedenen Einheiten un Chaos 
terscheiden sich nur in den ver 

fügboren Sonderwaffen, die Die Grafik kann mit einigem 
vor Beginn der Schlacht ausge- guten Wilen als zweckmeißig 
wöhlt werden können. Jeder eingestuft werden. Der Sound 
der bis zu drei Mitspieler landet (Soundkarte vorausgesetzt] dü- 


тй seiner fünf Mann starken 
Einheit an anderer Stelle im 
Roumschiff, welches wir ous der 
Vogelperspekive sehen. Nun 


delt vor sich hin. Die Steuerung. 
ist bis auf einen Schénheitseh 

lee ansprechend gelungen. Um 
den Schuflmodus anzuwählen, 


gites zu ziehen und zu muß die Spoce- bzw. Maus-Ta: 
schießen, um die vom Compu: ste eine bestimmto Anzahl von 
ter gesteuerten Aliens wie auch  Mili!Isekunden gedrückt wer 
die gegnerischen Soldcien zu den, Da kann es schon mol 20 


vernichten, wobei man dos je- 
weilige Gesamtziel nicht ver- 
gessen soll. Es steht schließlich 
nur eine begrenzte Zahl von 
Zügen zur Verfügung. Gewon- 


Versuche dauern, bis man end- 
fich (unglücklich schießen 


kann. 
lors Geiger ш 


Strategie 
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als einer 
der fein- 
sten Golf- 


| 


dort spielen wil 
großen Namen vorweisen können. 


Links 386 - Pinehurst 
Nobelgrún 


ie Milionäre im Pine- zem dann auch in allen Foch 
р“ Resort & Country ` zeischiften auf allgemeines 
Club im Stool North Co- 


Wohlgefallen; nicht zuletzt, 
rolina werden nicht schlecht weil die exotische Flora der 
gestaunt haben, als vor eini- 


Uraubsinsel eine echte Ab- 
gen Wochen eine Horde von ^ wechslung zum Harbour Town- 
braungebrannten jungen Lev- Course darstellt. Soviel Ab 
ten mit “Accoss’-Baseballkap- _ wechslung bring! der Pine- 
pen und Videokameras an- hursł-Course leider nicht. Die 
rückte. Der Grund für die Vegetation ist zwar sehr schön 
Störung der Golfplatz-Idylle:  gestlte, ober derjenigen im 
Softwarehersteller Access hane Harbour Town-Course doch 
don Käufern seiner Nobel 


sehr ähnlich. Für echte Links 
Golfsimulation Links 386 wei 


Fons (sowohl Links, Links386 
tere photoreolistische Golfplöt pro als auch Microsoft Golf 


те auf Zusotzdiskeiten verspro- können den Course verorbei- 
chen. Die erste Extension-Disk №) bieten die Zusctzdisketten 
“Mauna Kea”, die den gleich- ansonsten die gewohnte Quo- 
namigen hawüiionischen Goll- tot 

platz simuliert, stie vor kur- Thomas Borovskis Ш 
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X mit der Maus ge: 


Snoopy's Game Club/Paint and Create 


'Kindlich 


| "Snoopy's Game Club” und “Paint 


and Create” sind zwei sogenannte 
“Educational Games”, mit denen 
Auffassungsgabe und Computertaug- 
lichkeit Ihres Kindes erhöht werden 
sollen. Wie sich die Programmierer 
das jeweils vorstellen, erfahren Sie 
im nachfolgenden Artikel. 

осо ein allgemeines Wort über “Educational Games”: Al- 
ү uns bisher vorliegenden Programme dieser Kategorie 

sind ausschließlich in englischer Sprache, und deshalb ist 
ез mir ein Rätsel, wie diese Produkte auf dem deutschen Markt 
bestehen wollen, da die drei- bis zehnjährige Zielgruppe hier 


dieser Sprache wohl koum mächtig is. Es bleibt also nur zu hof- 
fen, daß demnächst deutsche Versionen erscheinen. 


E aminats 


| ж-д cur mme: 
dy Picture Pairs 


» RE 5%, 


IE 


Look-Alikes 


Gë nosto 


drei einzelnen 

Spielen, де ous ei 
mem Menü ousge- 
wêl werden kön 
пеп. Alle drei kön- 
nen ausschließlich 


spielt werden. Im 
einzelnen handelt 
es sich dobei um 
"Charlie Brown’s 
Picture Pairs" ei- 
nem Memory Spiel, 


bei dem ouf den 
Korten Peonuisi- Auch auf 
guren sind. Es Schulz’ Schútzlinge sehensw. 


Mis-works für 
Kinder 


“Paint ond Create" ist ein Po- 
ket von fünf, sogen wir, "An- 
wendungsprogramman” für 
Kinder. Das Programm beginnt 
mit einem “Discovery Menu”, 
in dem durch Anklicken von 
kann allein, zu zweit oder ge- verschiedenen Bildern die ein 
gen eine von vier Peanutsfigu- zelnen Programme ausgewählt 
ren unterschiedliche Spielstör- werden können. Mit “Music 
ke gespielt werden, Bei “Snoo- Maestro” kann eine dreiköpf 
руз Animated Puzzles” muß ge Musikgruppe zusammenge- 
ein in vier bis 144 Rechtecke stellt werden, die dann wirklich 
zerlegtes Bild wieder zusam- ^ einige Stücke spielen kann, die 
mengepuzzelt werden, wobei 
zwölf verschiedene Bilder zur 
Auswahl stehen. Der Witz de 
bei ist, da die Bilder, wie der 
Nome “Animated” schon sagt, 
bewegt sind, was den Reiz ein 
wenig erhöhl. Das Spielen 
wird dadurch sehr vereinfacht, 
доб die rechteckigen “Puzzle: 
ойе schon richtig orien: 
1 sind, so daß der eigen 
che Puzzlealfekt des Auspro: 
bierens ("Wo pofrs denn nun 
hin?) kaum vorhanden ist. Zu 
guter Letzt gibt es noch 
"Woodstock Look-Alikes”, bei 
dom unter sechs bis achtzehn 
ähnlichen Objekten, z. В. ski- 
fahrende Snoopys oder Aqua: 
riumsfischo, die beiden absolut 
identischen gelunden worden 
müssen. Das mag pädoge 
isch sinnvoll sein, ist aber 
doch etwas mager und man 
fühlt sich an die Rêtselseite von 
Weieen erinnert 


‘auch in sich noch variiert wer- 
den können. Sehr schön ist 
hierbei die Option selbst mit 
zuspielen, wozu sich die Tosto- 
tur in eine Klaviertastatur ver- 
wandelt. All das hört sich mit 
einer Adlib-kompotiblen 
Soundkarte recht gut an, an- 
dernfolls ist die Anschaffung 
einer Rassel vorzuziehen. Auf 
oe SE 


EE er geet denn hier kom 


aus vorgegebenen Körperteilen 
222210 in möglichst furchierregendes 


werden. Dos kann dann noch 


MUSTER von ien werden, wos aller 
| —Hersteller Ef dings cher cin Horumgehopso 


Paint 2 Create ist ein umfangreiches Pro- 
gramm, das viele Möglichkeiten bietet. 


ist, Doch nun zur Schreibtisch- 


arbeit eines Sechsjöhrigen, die 


zuerst einmal aus Malen be- 
steht. "Art Alive” ist ein über- 
raxchend vielseitiges Zeichen 
programm, das vor allem 
durch viele vorgefertigte 
Sprites eine ganze Menge 
Möglichkeiten bietet. Die er 
stelen Bilder können ousge- 
druckt werden (Farbe, Grau 
stufen oder nien zum Arem 


len) oder auch mit "Jigsaw" als 
Puzzle verwendet werden. Hier 


sind verschiedene Schwierig- 
keitsstufen möglich, was An- 


zahl und Orientierung der Teile 


betrifft Im "Cord Creator” 
können erstellte Bilder oben- 


falls importiert werden, und 
mit diesem kleinen Desktop-Pu- 
blshing-Programm können 
recht hübsche Glückwunsch: 
karten zu allen Gelegenheiten 
erstellt werden, was wiederum 
durch viele vorgefertigte Graf 
ken erleichtert wird. Die Bedie 
nung aller Programme erfolgt 
mit der Maus, allerdings ist ei- 
пе “Einarbeitung” in фе vielen 
Buttons durch die Eiern wohl 
notwendig, 

Peter Freunscht 8 
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UTILITY AAA 


ie Uliimo-Serie 1 bis 7, 
D Underworld | und 

1, Wing Commander | 
und Il, Privateer und Strike 
Commander sind alles delika- 
teste Meisterwerke an denen 
wohl niemand vorbeigekom- 
men ist oder wird. Eher etwas 
untypisch, so könnte man mei- 
nen, ist da ein Screen Saver 
für Windows. Neben den vie- 
len farbenfrohen, auf mathe- 
motischer Basis berechneten 
Modulen, gibt es auch richtige 
Keine Filme, die zum Teil aus 
den oben genannten Spielen 
entnommen sind. 


Wing Comman- 
der im Kino 


So zum Beispiel kann man sich 
in ein golaktisches Kino setzen 
und den Abentevern des Com- 
manders und seines Wing 
mans lauschen. Wenn man 
noch den plotzressenden 
Wing Commander Il auf seiner 
Platte hat, dann werden zu den 
paar Sequenzen die beim 


EZ 
R DANE über viele Stunden om Com- 
FAL LZLEP PRG puler dorges wi 


Screensaver mitgeliefert wer- 
den, noch die spannendsten 
Szenen vom Orginal dazuge- 
Jeden und man kann sich ein 
hervorragend animiertes 
‚Abenteuer aus der Welt der 
3D-Roumschiffe anschauen, 


Origin FX Screen Saver 


Bildschirm- 
schoner 


їп war bisher für hochkarätige Action- 
und Rollenspiele bekannt. Nun hat man einen Screen 
Saver geschaffen, der mit einigen Anspielungen auf 
die bisherigen Origin-Produkte mit der sonst eher 
lahmen Windows Umgebung aufräumt und mit excel- 


lenter Grafik und flüssigen Animationen ihren Bild- 
schirm vor dem Einbrennen bewahrt. 
‘Apropos “Raumschife”,diedi- Maus gleichnamiges Spiel mit den mitgelieferten Dateien 


rekte Konkurrenz zu diesem spielen, 256 Farben in SVGA- als DiaShow anzusehen. Alles 
Programm, “Stor Trek Screen Auflösung sind rever Begleiter. іп allem eine technisch hervor 


Saver” nämlich, bietet ähnlich ragende Umsetzung von teils 
gule Szenen, ist dofir in purk- Abwechslung witzigen bis betörenden Ani 
to Ausstattung etwas hinten für den Katho- mationen vor einem prakti- 
dran. denstrahl schen Hintergrund. Wer noch 


sieben MB Platz auf der Fes 
platte hat und einen 386er 

Mit dem Screensaver wird sich sein Eigen nennt, der sollte mit 

der Dateimanager in ein Flam- den luslosen Windows-eige- 


menmeer verwandeln oder nen Screensavern Schluß mo- 
magische Bälle werden syn- chenund sich im nächsten 
chron zur Hintergrundmusik  Computerladen nach “Origin 
tanzen. Wundern Sie sich FX Screen Saver” umsehen, 
nicht, wenn CorelDraw in sehr ‘Axel Schwanhäußer M 


bizarren Formen langsam vom 
Bildschirm rutscht, oder men [Was Set eigentlich 
AmiPro nun derFenderuzer | eim Screen Saver? 


in einer eigens mitgelieferten — | Wenn ein und dasselbe Bild 


“brennt” sich diese Land: 
schaft für immer in Ihren 
‘Monitor ein und wird sie 
vorton als Schattenbild an 
ihre Mißekat erinnern. Um. 
dies zu verhindern, gibt es 
Screen Saver (zu di. Bild- 
schirmschoner). Diese schal- 
ten sich automatisch ein, 


Wer bisher be- 
hauptet hat, unter 
Windows sei keine 
gute Animation 
möglich, dem wird 
ез auch bei den 
anderen Filmen die 
Sprache verschlo- 


gen. Ob nun Welt e жепп z.B. fünf Minuten lo 
Toumschrott vermischt mit Kleinstadt so manche Über N GC d 
‚Asteroiden über den Bild- raschungen freilegt. Natürlich worden ist, Anschließend. 


schirm torkelt, animierte Rosen können auch die Flieger aus sorgen sie für Abwechslung 
a ere Seiko ee | a Ee 
verwandeln oder der barfüfi- und Privateer für Abwechslung | dann wieder eine Taste 

ge Geist Rocky” Ihre “Page fir den Kathodenstrhl ihres | Srgchon, erscheint dos glei- 
Moker'oyOuts zertrampeli: Monitors sorgen. che Bild wie vorher und Sie 
Ob опо! einer “Designer”. Es ist sogar vorgesehen, die | können wie gewohnt weiter- 
Konstruktion nun dieFobelwe- Grafiken, die sich daraus so | arbeiten. Es geht olso nichts 
sen aus Ultima Vil ihr Unwesen ergeben per Tostendruck abzu- | “Kapun” 

treiben, eine Katze und eine speichern und donn gemischt 
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Lesermeinung 


Vision 


“noch” einmaliges Computergame. 


ele gesconnte Grafiken, 
Vs dann auch noch in 
Breitbandperspekiive 
(Kino) wiedergegeben werden, 
machen dieses Spiel einfach 
schön bunt. Die Soundousgobe 
über Adib kompatble Sound- 
karten ist fast perfekt. Bei die- 
sem Spiel braucht man ein 
gules Gedächtnis. Das Intro 
ist fost wie bei einem Kinofilm. 
Man sieht Delphine im Wasser, 
din naban einem herschwim- 
men, bis dann eine riesige 
schwimmende Pyramide aus 
Gls und Stohl im Bild er 
scheint. Es ist eine ganze Men- 
ge los. Boote fahren durch eine. 
Schleuse rein und raus. Dies 
wird alles durch einen sehr gut 


gemachten Sound untermalt 
Worrausgesetzt, man besitzt ei- 
nen Sound Bloster oder eine 
Adlib-kompatible Karte). Dann 
erscheint nach einiger Zeit ein 
buntes Bild. In der Mite befin- 
det sich ein Computergesicht, 
das mit Dir spricht, und mit Dir 
die Sicherheitsabfrage durch 
führt. Wenn man sich dann. 
noch gegen einige fotte 
Sprüche von MAX [dem Com- 
putergesicht! behaupten kann. 
So wird einem EinlaB gewährt. 
Man befindet sich dann in ei- 
пег Art von Reparaturhalle, wo 
sich zwei Personen aufhalten. 
Mit denen kann man sich erst 
‚einmal vertraut machen, indem 
топ mit ihnen redet. Dazu 


geht man mit dem Cursor (mit 
der Maus) auf eine Person, bis 
eine Sprechblase erscheint, 
Denn erscheint eine Nahauf- 
nehme mit dem Mann mit dem 
Du gerade redest. Gib im sini- 
ge schiave und nicht zu freche 
Antworten, da sich dies auf 
den späteren Spielverlauf aus- 
wirken könnte. Danach redet 
mon mit dem zweiten Mann. 
Gebt ihm ein poor Tips, Da- 
noch geht hr in den Infoauf 
zug. Dort werdet Ihr von Loret- 
ta Bueno Sero per Monitor in 
Empfang genommen. Ihr wer- 
Ча auf die оде gebracht, wo 
sich auch das LBS Büro befin- 
da. el ous dam Айар 
ив, und geht geradeaus а 

die Tür zu. Öffne sie und tretet 
ein. Dann geht Ihr auf dos LBS 
Büro zu, wo Loreto Buena 
Sera schon auf Euch warte. 
Dort bekommt Ihr Euren ersten 
Auftrag und erhaltet eine ID- 
Kerle, wenn Ihr geht. Jetzt geht 
es richtig zur Sache. Man 
braucht für dos Spiel während 
der Installation 20 MB auf der 
Festplatte. Donach jedoch nur 
noch 14 MB. Das Spiel gibt es 
nur als VGA Version. Dos 
Spiel unterstützt Tasttur- und 
Mauseingabe, sowie alle Ad- 
lit-kompatiblen Soundkarten. 
Bei der LBS hat es nur DM 20,- 
gekostet! Meiner Meinung 
noch müßte es verglichen mit 


Wenn Sie sich und 
Ihren Artikel auf dieser 
Seite wiederfinden 
wollen, schicken Sie 

р bitte folgendes: 


1. ASCI-Dotei ines Testbe- 
richts auf Diskette über ein 
Spiel, dos Ihnen besonders 
gefällt und dos nich älter als 
zwei Monate ist Umfang co. 
3.000 Zeichen) 


I Autor: 
Tobias Kröbe 
Köln 
Schüler 
15 Jahre 


onderen Spielen mindestens 
DM 120,- kosten! Der Herstel- 
ler ist Rainbow Arts. Die Moti- 
vation konn Wochen, sogar 
Monate anhalten. Das Compu- 
lerspiel ist ein Muß! Man 
braucht nur logisch denken, 
ein gutes Gedächmis und Ge- 
ld. Und schon geht fos alles 
wie von alleine. Leider gibt es 
nur sehr wenige Spiele, die so 
viele Arten miteinander verbin- 
den Dieses Spiel ist ein 
Jump'n Run», Srategie- und 
‚Adventurespiel, und teilweise 
uch eine Simulation. Viel 
Spaß, wenn Ihr VISION habt, 
und damit spel. 


2. Ein Bild (PaBfolo оё) von 
Ihnen mit einer kurzen Be- 
schreibung zu Ihrer Person. 


Senden das alles on die Re: 
daktionsodresse: 


Computec Verlag 
PC Games 
“Backflash” 
Isarstraße 32 
8500 Nürnberg 60 


SPECIAL WE EENS 


Das Sequel Syndrom 


Marketing- 
Maschinerie 


oder 


Produkt-Pflege? 


Bei Softwarefirmen ist es äußerst beliebt Nach- 
folger zu erfolgreichen Spielen zu veröffentli- 
chen. Handelt es sich dabei um die Raffinessen 
r um gezielte 
Verbesserungen der Entwicklungsabteilung? 


der Marketing-Abteilung o 


Von Hans Ippisch m 


rundsétzlch handelt es sich bei diesem Vorgehen notir 
ch um einen sehr geschickten Schachzug einer Sof 
‘warefirma, Viele Dinge liegen bei einer Veröffentlichung 
eines Nachfolgers ofen auf der Hand, die man ous geschäft 
lichen Gründen natürlich sehr zu schätzen wei 
Zum einen spiel natürlich der Markterfolg des Vorgängers eine 
entscheidende Rolle. Programme, die bereits ausreichenden 
Marktertolg vorweisen können, bieten sich geradezu on, in einer 
neuen Version veröffentlicht zu werden. So wurde die Aktzep- 
tonz des Marktes für ein bestimmtes Produkt bereits festgestelt 
Nichts ist schwieriger einzuschätzen, ols die Wünsche des Mark: 
tes. Es gibt genügend Beispiele zu Spielen, die durchweg glán 
zende Kritiken in den diversen Spielemagazinen erhielten, 
jedoch anschließend wie Blei in den Regalen der Softworchánd 
ler logen. Wieso sollte man sich das Risiko zumuten, eine teure 
Neuentwicklung zu planen, wenn man mit relativ geringem Auf 
wand viel Geld verdienen kann? 
Zum einen handelt es sich hierbei natürlich auch oft um für tev- 
res Geld erworbene Lizenzen, die sich erst durch mehrmalige 
Vermarktungen bezahlt machen. Sollte der erste Versuch nicht 
geklappt haben, weshalb nicht den bekannten Namen für ein 
weiteres Produkt verwenden? 
‘Auch spielt natürlich die grundsätzliche Weiterentwicklung eines 
Programmes eine Rolle. Programmierer feilen sóndig an einem 
Programmsystem herum, und versuchen dieses zu perfektionie- 
ren. Insbesondere bei Rollenspielen, wie beispielsweise die acht 
юйге Utima-Sogo, der Sieben-Teiler Wizardry oder dos in bis- 
lang vier Episoden statfindende Might & Mogic-Epos, erweisen 
sich die Entwicklungskosten ols exorbitant. Der User erfreut sich 
an den ständigen Verbesserungen und empfindet bei diesen 


Produkten kaum, ein Opfer der 
‘Marketing Maschinerie zu sein. 
Monche Kritiker meinen allerdings, 
Заб diese langsamen Steigerungen 
im Bubka Si gezielt vorgenommen 
werden, insbesondere bei IBM und 
dem Parade-Plord MS-DOS, Das 
Bubko-Syndrom läßt sich folgender: 
тобеп veranschaulichen: Angeb- 
lich ist dor russische Weltrekordhal- 
ter im Stobhochspringen längst in 
der Lage, Höhen von 6.20 Meter oder mehr zu meistern. Jedoch 
steigert er den Weltrekord nur Zentimeter um Zentimeter, und 
streicht so sóndig satte Weltrekordgogen ein. Ob die Entwick- 
lungsbûros jedoch bereits wirklich wesentlich weiter sind, läft 
sich ollerdings nur vermuten. 

Einigen Beispielen des Sequel-Syndroms haben wir auf den Zohn 
gefühl. Hondelte es sich dabei um gezielte Verbesserungen? 
Oder wurde nur ein Angriff ouf den Geldbeutel des Users 
geroch 


ULTIMA UNDERWORLD 1 & 1 
Besonders aktuell ist dos fobelhofte Rollenspielduo vom lima: 
Produzenten Origin, Der erste Teil, der erst vor einem Jahr ог 
schien, versetzte die Spielewel ins Slounen. Famose 3D-Grofi- 
ken, фе sont scrollend dergestll wurden, gab es bislang nicht 
zu bewundern. Der fòr eine Rollenspiel-Sorie kurze Veräfenili 
chungs-Abstond von nur einem Jahr, gab Anlaß zur Vermutung, 
daf es sich um bloßes Ausnutzen der Weihnachtszeit handelte. 
Doch dies wor allerdings überhaupt nicht der Fall, Der zweite. 
Teil überraschte durch weitreichende Veränderungen, die den 
‚Spielspaß noch wesentlich erhöhten. Zum einen wurde die 
Größe des Grofik-Fenstors beträchtlich gesteigert, die Dungeons 
sind noch wesentlich detailierte gesole, grobe Pixel Monster 
wurden verbannt und die Komplexität wurde enorm gesteigert 


а — serungen sind thr Geld wert und 


beispiehaft 


Dune ı & п 

Sicherlich war die Lizenz zu dem Buch Dune - Der Wüstenplanet 
nicht gerade billig. Außerdem war dem ersten Teil, der von dem 
französischen Programmierteam Exxos entwickelt wurde, nicht 
gerade ein großer Markterfolg beschieden. Ohne Zweifel bot 
der Mix aus Strategie und Acton tolle Grafiken, doch wieso soll 
te der bekannte Name nicht noch weiter ausgereiz! werden? 
Die Hillieferanten von Westwood, bekannt für Eye Of The Behol- 
der und Legend Of Kyrandia, wurden von Virgin mit der Ent- 
wicklung eines zweiten Teils beouftragt, der lediglich Namens- 
und Szenario-Ähnlichkeiten mit dem Vorgänger aufweisen kann 
Dune ll begeisterte uns erst in der Ausgabe 3/93 als fabelhafte 
Mixtur aus Sim City und Siralegie-Elementen. Sicherlich lagen 
grundsätzlich Morketingstrategien dahinter. Zweifellos würde 
Dune Il auch ohne den großen Namen ein beeindruckendes 
Spiel abgeben. Doch dem User kann es bei einem Nachfolger 
dieser Quolitó eigentlich egal sein. 

Urteil: Geschickt! 

Ein imposanter Nome wurde für ein komplett neues Spiel ver- 
wendet 


Links & Links 386 Pro 
Von den Golspielexperten wurden innerhalb eines Jahres gleich 
zwei Varianten des Gol Referenzspiels Links ouf den Markt ge- 
waren. Der erste Teil konnte durch fantastische Grafiken pro 
blemlos den Markt für sich gewinnen. 
Bei dem Nachfolger handelte es sich im Prinzip um dos gleiche 
Programm, das jedoch mit getunten Programmroutinen омог 
ten konnte. Speziell an den 386er ongepaflte Routinen machen 
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Die Ulti: Saga 
des Spal nod sse unir oe беда 
ler und emplehlenswerter. Wer So ist auch bei 
jedoch bereits den ersten Teil w 
kennt, kann auf den zweiten Teil 
quien Gewissens verzichten. Soll- 
fe sich jemand gor beide Tele 
Kaufen, ist er gezieltes Opfer der 
Morketing-Maschinerie gewor- 
den. 
teils iia! 

Beide Telle rauch niemand, doch de spezielle 
386er-Version ist toll! 


besserung zu bemerken. In 
Dune 2 wurde sogar ei 


Grundlage genommen. 


Amberstar & Ambermoon 

Einen kleinen Blick in die Zukunft wollen wir bei dem Rollenspiel- 
Hit von Thalion machen. Technische Ansprüche sollte man bei 
diesem Spiel nicht unbedingt an die vorderste Stelle stellen. Am- 
berstor kann besonders durch die gule Story und die tolle Atmos 
pháre überzeugen. Grafisch befindet es sich nicht unbedingt auf 
dem aktuellen Stand, doch wie zu erwarten war, ist bereits ein 
Nachfolger in Sich Wie erste Screenshots und kurze Blicke ouf 
die frühen Versionen zeigen, wird es sich bei Ambermoon um ei- 
пе gezielte Verbesserung handeln. Ein Grafiksystem ähnlich zu 
Underworld und neve Features lassen auf einen guten Мас 
ger hoffen. 

Urteil; Aussichtseichlu 

Noch in Arbeit, aber mit Sicherheit verbessert 


Is eine deutliche Ver- 


die modernste Technik zur 
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PUBLISHER STATEMENTS 


Wir wollen Ihnen natürlich nicht nur unsere Meinung über diese 
Thematik darlegen, sonder hörten uns bei den Verantwortlichen 
der Sofwarehöuser um. Fünf Softwarefirmen nehmen zu ihrer 
Entwicklungspolüik Stelling 


SIR TECH 
Robert Sirotek, Präsident 
Wir sind uns natürlich der Brisanz dieser 
Thematik bewußt. Was wäre einfacher, als 
Wizordry УП mit neuen Grafiken und neuen. 
Dungeons zu versehen, und ols Teil 8 auf 
Чеп Markt zu bringen? Kurzfristig könnte 
mon mit dieser Vorgehensweise, dank nied- 
riger Entwicklungskosten, sehr viel Geld ver- 
dienen. Langfrisig wird das Ansehen der Firma jedoch irrepara- 
bel geschädigt. Bei uns wird jedes Spiel einzeln solange verbos- 
зеп und verfeinert, bis es für sich alleine bestehen kann. Deshalb 
konn es auch schon einmal passieren, до sich zwischen ge- 
plontem und totsáchlichem Veröffentlichungstermin mehrere Mo- 
nale schieben. Jedoch können wir nur so sicherstellen, daß der 
Kunde das Bestmögliche erhält, und nicht mit billigen Remakes 
obgespeist wird. 


WESTWOOD 

Brett Sperry, Präsident 

In erster nie wollen wir gute Spiele auf den Markt bringen. Da- 
bei spielt es nicht die entscheidende Rolle, wie das Spiel hai. 
Wir haben beispielsweise für SSI Eye Of The Beholder | & le 
wicket, wobei der zweite Teil eine logische Weiterentwicklung 
des ersten dorsell. Minlerweile arbeiten wir an Lands Of Lore, 
unserer neuen Rollenspielreihe, bei der wir einige Ideen, die fir 
Beholder Il gedacht waren, implontieren werden. Ebenso 
werden wir Kyrandia fortsetzen. Wir sind jedoch immer darauf 
bedacht, sinnvolle Verbesserungen in das Spiel einzubringen, 
denn der Kunde hat ein Recht darauf. Wenn sich das Spielsystem. 
noch verbessern läßt, wieso sollte man dies nicht tun? 


uy BLUE BYTE 
| Thomas Hertzler, Geschäftsführer 
Prinzipiell bringt Blue Byte nur einen Nach: 
folger heraus, wenn uns die Kunden aus- 
drücklich dazu auffordern. Gute Erfahrun- 
gen machten wir hier mit Great Courts I, 
welches seine Versionsnummer zu Recht 
} кес. Als Nochfolger zu Battle Isle kommt 
Battle Ме I, dos jedoch ein komplett neues 
Programm sein wird, technologisch auf der Höhe und inhollich 
um viele Ideen unserer Entwicklungsabieilung und der Kunden 
erweitert, 
Wir haben uns dazu entschieden, vor Battle Isle II noch eine 
zweite Datendiskette herauszubringen, um für die Weiterentwick: 
lung von Bate Ме I mehr Zeit zu gewinnen, und somit den qua- 
litativen Abstand zwischen den beiden Produkten zu vergrößern. 
Diese Dota Disk 2, wie auch die erste, erwirbt der Kunde zum 
halben Preis des Houptprogrammes und erhält dafür eine Ver- 
doppelung der Spieldover. Mit der zweiten Diskette gehen wir 


зодог noch einen Schritt weite, sie läuft ouch ohne dos Haupt- 
Programm. Das ist ein foires Angebot, wenn man bedenkt, daß 
ine Dotendiskete immerhin ein Aufwand von zehn bis zwölf 
Monaten ist. 


THALION 

Erik Simon, Entwicklungsleiter 
Fortetzungen® Es kommt wie immer darauf 
оп, mit welcher Zielsetzung mon sich on ei- 
пеп Nachfolger macht. Ich persönlich hallo 
nicht allzuviel von Produkten, denen man 
‚ansieht, daß dos alte Spiel lediglich mit 
neuer Grafik und neuen Puzzles versehen 
wurde. Von der kaufmännischen Seite gese- 
hen, ist diese Art der Fortsetzung ideal, Mit wesentlich kürzerer 
Entwicklungszeit wird ein Programm erstellt, das überdies noch 
von einem bereits bekannten Nomen profitiert. Dem Kunden 
wird so allerdings spieltschnisch wenig Neues geboten. Wir se- 
hen den Sinn von Forhetzungen etwas onders. Aufbauend auf 
dem alen Programm und den Hillsprogrommen, die mon dafür 


den Errungenschaften des Vorgängers ov. Ein Programm wie 
Ambermoon zu schreiben, wäre uns nicht möglich gewesen, 
wenn wir von Null begonnen hätten. So investeren wir wieder 
über ein Jahr Entwicklungszeit, können dafür aber echte Fort- 
schrie und zum Teil sehr aufwendige Verbesserungen in das 
Programm einbauen. So kommt der Spieler in den Genuß eines 
erheblich oufwendigeren Programms, ohne dos die Entwicklung 
für uns unbezahlbar wird. Für mich ist es genou dos, wos die 
Fortietzungen sinnvoll und wünschenswert macht 


Holger Flöttmann, Geschäftsführer 
Die Produkte, welche guten Anklang bei 
des Sick gefunden haben, verdienen es 
durchous, fortgesetzt zu werden. Dennoch 
muß топ sich über die Konsequenzen im 
Klaren sein. Der Anspruch und die Erwar- 
tung sind für den Nochfolger meist ungleich 
höher und die Grenzen des Themas meist 
zu eng gesteckt - eine schwierige Aufgabe. Die Dotodisk dient 
wohl eher der Ergänzung und kann die Spielireude on einem 
Titel verlängern, insofern dieses in einem berechtigten Preis-Lei- 
stungsverhälmis steht 

Bei Ascon wird es keinen direkten, offiziellen Nachfolger für Po: 
geben, da dieses historisch eingelafle Setting ouch durch 
uns nicht verändert werden kann. Wohl aber wird Ascon hon 
zentriert in diesem Genre arbeiten, und die Erfahrungen mit in 
die nächsten Entwicklungen sinfieñen lassen 


TIPS & TRICKS A A 


ө Mit einigen Straßen und et- 
wos Moor ll sich ein vor- 
teicher Weg in den Unter- 
gong boven: Mon lege eine 
lenge Straße im feindlichen 
Gebiet on und setze dahinter 
ine schöne Fläche mit Moor. 
Enfólig wie sie eben sind, be- 
nutzen die generischen Unter- 
tonen diese Straße und rennen 
so in ihr Verderben. 

© Mon senke dos Land des 
Gegners so lange, bis ein Hei 
‚ner See entsteht. Dann setzt 
man einen Wosserstrudel hin- 
ein und kann sich on seinem 
zerstrerischen Werk erfreven 
ө Sobald es möglich ist, sl 
ten “Helden” losgeschicht wer- 
den; ober erst, wonn sie eine 
Stärke von mindestens 10.000 
Mann erreicht haben. Beson- 
ders gute Wirkung hat dabei 
ein starker “Adonis”. 

© Am Anfang jeder Wel solle 
generell nicht lange gezögert, 
sondern gleich Wanderer” 
ousgeschickt werden (mit der 
rechten Maustaste auf die Mitte 
des Houses klicken), Dos ist die 
«йезе Methode um reic 
lich Mona zu bekommen. 


Andreas Harlander 


Transworld 


Eine Milliarde Barkapital? 
Kein Problem - dazu muß man 
mur seine obgespeicherte 
‘Spieldotei mit einem lexteditor 
bearbeiten. Nach mehreren. 
Zahlenreihon findet mon den 
‘eigenen Firmennamen vor. An 
den Firmennamen schen, 
оз gesamte zu investieren 
Сай dos Borkapil und dos 
Sporguthoben an. Nun kann 
mon das Borkapital und das 
Sporbuchgulhoben verändern 
Allerdings gibt es ein Limit: 
Dos Borkopitel darf niemals oi- 


Populous 2 


Ein poor allgemeine Tips zu 
Populous 2: 
© Falls der Gegner wieder ein- 
mal einige seiner Leute zu 
päpstlichen Magneten rekru- 
tiert, legt man dort om besten 
poor "Gesinnung Wechsle: 
Dich"-Brunnen an - der Zu- 
wachs an eigenen Leuten ist 
beachtich. 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik sollen einmal mehr die Leser zum Zuge kommen. Und 
dies in zweierlei Hinsicht. Zum einen können ойе Leser von den hier vor- 
öfiontichten Hints, Tips, Ticks ete. profitieren. Wer sich schon einmal on 


einem der unzähligen Lamminglevel tagelang die Zähne ousgebissen 
hat oder entere beach do de Kirsh enfoch mal wieder nicht so 
leicht vom Sternenhimmel folen wollen, wei wos ich damit meine. Zum 
anderen werden ойе in Secret Whisper veröffentlichten Tips, di 

den Redaktionräumen entsprungen sind, mi DM 20,- honoriert 
Komplenlösungen hingegen sogar mit soge und schreibe DM 500,1 


ne Milliarde DM überschreiten schen 1 und 18 warpen. Die 


und dos Sparbuch darf nie- Jeer drei Levels sind sogar 
mals 100 Millionen DM über- ausschließlich mit diesem 
schreiten, sonst sürzt das Sy- Cheat zu erreichen. 

stem ob. Schließlich sei noch die Tosten- 


Es gibt ober noch andere 
ichkeiten on Geld zu 


kombination F10 und Z er- 
wähnt, тй der die Zeit einge- 
Когеп werden kann (Vorsicht, 
bei monchen Tastoturtreibern 
muß eventuell die Toste Y be- 
nutzt werden). 
In diesen 99 Sekunden kann 
mon dann gefahrlos auf Keine 
Erlundungursitan gehen, ohne 
mit unfreundlichen Monster 
+ zu kollidieren. 
‚Abschließend ließe sich eigent- 
lich nur noch sogen, daß alle 


Mögli 

kommen. ZB. findet mon 46 
Zeilen unter dem Firmennamen. 
die Altienbestánde vor. Durch 
Änderung der dort gespeicher- 
ton Werte ist es beispielsweise. 
möglich, daß man 20.000 von. 
10.000 vorhandenen Aktien 


Man kauft sich einen LKW und 


wartet, bis sich der Zustand so- Cheats beliebig ой wiederholt 
weit verschlechtert hat, дой er _ werden können - viel Spo 
auf 0% ist. Am beim Monsterjagen! 
nächsten Tag hat der LKW ei 
пеп Zustand von über 250%, ‚Andreas Mautsch 
weil dor Zähler berdrehl wur- 
oe Dune 2 

Matthias Faber Mit einem Editor schaut man 
— sic die Datei SCENARIO PAK. 
Catacomb Abyss en, und sucht dort nach der 


Zeichenkette “control for house 
Harkonnen”. Es kann statt 
"Harkonnen' auch “Atreides” 
‚oder ‘Orders’ stehen, je nach. 
dem, wen der Spieler steuern. 
will. Vor der besogten Zeichen 
kette sieht dann “Scenario 1", 


Bei Id Softwares neuestem 
Shareware 3D-Spiel gibt es cin 
ior Cheats, 


ie einem dos Le- 


Zum einen bekomm! mon. 


durch gleichzeiiges Drücken olso in etwa "Scenario 
EE EE 
Items kostenlos dazu: nen“ 

4 Zappers, 4 Exterminators, 4 Wenn Sie jetz! weiter suchen, 
Heilungen, einen Key vonje- — finden Sie ouch die anderen 
der Sorte, alle Schnfirolen und Scenanen von 2 bis 22. 

ойе Kristalle die mon braucht, — Dort finden Sie jeweils den fol- 
um Monster in der Glaskugel genden Abschnitt vor: 

richtig zu erkennen. [Harkonnen] 

Dos ist noch lange nicht alles: Quota=1000 

Durch gleichzeitigen Druck out Credits=1000 

die F10 und G-Taste gelangt — Brain=Human 

man in den "God Mode” -dos MaxUnit=25 


bedeutet Unverwundborkei 
Über die Tostenkombination 
FIO und W kann mon sich in 
jeden beliebigen Level zwi: 


Den Wert für Credits können 
Sie auf 9999 ändern, erhöhen 
können Sie ebenso den Wert 
für MaxUnits (ober im zweistel- 


Wonn das kin Ansporn ist, so "spielend laf sich salon Geld verdie 
nen, oder? Also, haben Sie irgendwelche Dinge ouf Loger oder ist Ion 
колы etwas an einem bestimmen Spiel ouigelollen, баз ondere ebenso 
intressior könne. Foster Sie uns Pre keinen Geheimnisse. Einfach ola 
Briel, esser noch ols ASCI-File on die Redaktion schicken: 


a a o X UCN3 


DYNABLASTER - Passwörter 
Stoge 1 2 3 4 5 $ 7 8 
XA UXYWWWVG MUVEOSTP  UANKVJZA ` UBBHIHHT — UAKVVITU ` UAKKIMKU MBGAGIEK 


X2 UXOWMNVY UUGWWGEN MUBEOSCP MUBCNNRP UAOVIHPE MXCCPSTY — MXCEUPK  MCKAGILN 
X3 UWOWOJVG UBRIVWG UOHZHGRA  UUGVNLZU MONNTWYC MWCCGBCA UAVKITKU UWOFVIGZ 
X4 MKZLOLK ` UOCZWHEN MWEEHHZY  UUNVNMZI UXKVMPAV  MOLNPIHC  UWKKINNK UWYFVIGY 
X5 UUYWHTEU  UWNKVEVG MXEEOIEY ` UANVQSZU MUECYGYN MBLAWNK MWEESNNA UUYFWTUL 
X6 MOOLOGCN UAGKVEEN UUVKHBRE UWOVGGHK UBHHOWAK UCHZGNKN UWVKINNV UCAOVILR 
X7 UXOWHMVG UXVKWHSG UKHZHHST ` MXFCMGIH  UXVVHPAG  UBHZQING MUBEVVKN UOAOWTIH 
X8 MUKWONCE UWNKYVVH UOZZHWRZ MAKCIGEG MCANWOAE UBZZGINH UCZZOTKP МОСАЕНМК 


David Koplin 


ligen Bereich bleiben!). Verän- 
dern Sie auch noch Lust und. 
Laune die entsprechenden 
Werte des Gegners. 

Scrollen Sio jetzt weiter nach 
unten, dann sehen Sie unter 
der Überschrift [Units] Zeilen 
wie die folgende: 
1DO38=Atreides,Infan- 
try256,24,64, Hunt 

In solchen Zeilen kann "Arrei- 
des’ durch "Harkonnen’ersetzt 
werden, sowie ‘Hunt löschen. 
Jetzt hat man die gegnerische 
Einheit unter Kontrolle. Leider 
hat das den Nachteil, daß die 
Einheit inmitten der 

rischen steht, und sofort ange- 
griffen wird. 

Man sollte beispielsweise in 
Level 1 die Zeichenkette 


nan, louncher, ” ersetzen. 
Ebenso gaht де ouch mit om- 
Fohrzeugen in 
grundsätzlich allen Levels. Zum 
Beispiel können Sie sich als 
Harkonnen auf diese Weise 
den atreidischen “Sonic Tank” 
oder einen “Deviator” zumo- 
ейп, Dieser Trick funktioniert 
ebenso mit den Gebäuden und 
den Sandwürmern (man er- 
satz beim Sandwurm das 
Wort "Fremen' durch "Harkon- 
nen’ und löscht die Worte om. 


Auf die gl 
Si uch bei den anderen 
Häusern vorgehen. Sceno- 
rien von 1-22 sollen derartig 
modifiziert werden, und dos 
Spiel donn von Anfang on ge- 
spielt werden. 

Viel Spaß! 


Beachten Sie, daß dieser Trick. 
nicht mit dem MS-DOS-Editor 


funktioniert, da dieser der De Wizardry 7 = 
tei zusätzliche Zeichen onfig, Crusaders of the Dark Savant 


nicht mehr bh Wer bei Wizardry 7 Probleme mi seiner Pa 
Kees e mit der Sörke rty hat, 
Editor 7.1 und die englische Benötigt wird dazu ein Diskettenmonitor (zum Beispiel PC-Tools) 
tele gerry und ein Savegome von Wizardry 7, welches on der Endung 
ni R P ind die No 
m d [DBS zu erkennen ist. Ungelóhr ob dem 20.Soktor sind die No: 

ober genauso klappen. 
‚Christian Repp und 
David Lindner 


Falcon 3.0 


Eine aut der Tostoturübersicht 
nich! vermerkte Funktion: 
Durch drücken der Tostenkom- 
bination SHIFT und T konn die en der Portymitglieder zu finden (im ASCI-Code!) 
Im Hexodezimol-Code bilden jeweils zwei Ziffern eine Einheit 
(Byte), also ein Zeichen im ASCII-Code, Die folgende Übersicht 
bezieht sich ouf Bytes. Der erste Buchstabe im Namen des 
Charakters ist dabei als Byte 0 zu betrachten. 


Wichtige Anmerkungen: 


‚Allgemein: 
-för 02 77 (dezimol co. 30.000) können auch andere Werte ein- 


paigns überaus praktisch ist, 
Чо der letzte Einsatz des Toges gesetzt werden. 
immer bei Nachtsatfindet > es kann manchmal zu Grofiktörungen kommen, wenn 
1. der momentane HP-Wert größer ist als der permanente 
Georg Blaha 2. der momentane Stamino Wert größer ist als der permanente 
27% 3 mon nur einen Teil der SP-Werte cheatet 
Ultima 4 wenn for ойе SP Werte 02 77 eingegeben wurde, wird im 


Grate ER Kampf trotzdem nicht immer 30.000 ongezeigt. 
-Stamina 


So bekommt man jede Tör auf FF 00 ist der höchste Wert för Stamina. Wird dieser übrschri 
(ouch бтн) ten, so kommt es zu Problemen, und ез wird nur 1% angezeigt 
Zuerst wird dee Spruch “Dispel zy x 
Rune! auf dhe Tar angewendet, Um ole Zoiberspüch zu bekommen, setze mon den Level eines 
DEE, Big Chorokiers auf O1 00, die EXP ober auf (bsispieneiel 99 00. 
one e aem Bc Nach den nächsten Kamp steigt dor Charakter mehrmals ouf 
mon obe EE, Mit ieder neven Stufe kann er einen neyen Spruch lemen. (War 
One on so eng ich nung: Den EXP Werl auch nich zu hoch setzen, denn sonst ist 
ded er Griff zum Resiknopf noch einigen Levels unumgänglich) 


Torsten Knöppel Christof Söngen 


TIPS & TRICKS HN A A H 


Se GE a 


Helm befesigt ist. Diese Feder. Türchen geht auf, und ein grü- 
O iins taucht Fingus in den Topf des nes Kom rollt heraus, Dieses 

Malers und erhält dafür einen Stûck Korn legt nun Fingus auf 

Pinsel. Nun geht Fingus hinab eine Stelle ouf der Landkarte, 
Nachdem Fingus also Spiegeleiertir wieder zum Loch und setzt die Schabe die mit Dorf bezeichnet ist, Dar- 
ge Et iia оо beginnt eine Planze aus 
der Wand gezogen hat die eben beschriebene Art und zum Pinsel und mal die Schabe : 
gehts weiter zum ... Weise noch eine Schabe und braun an. Dann зто er Pfeffer 
*Thron: Fingus steckt gleich wechseln wieder zurck zum darüber und erzeugt dodurch 
den Plefersreuer ein, derd "Vorrat: Winkle begibt sich die Ähnlichkeit mit einem Mori- indet i 
rol vor Oumkopokom Boden zu dan Bullen und gibt or.  enköf.Ernäuiltnochein karte. Alle drei tauchen wieder 


steht. Winkle stell sich mit dem епіс Pfeffer derouf, Fi poor Troplen vom Freundirunk auf bei der 
Hocker unter die Felsbrüstung stellt sich unterdessen drouf und die getornte Schobe — «Pflanze: Winkle schlupft in 
und bietet Fingus seine Hande des Kochs ouf einen Treppen- verschwindet im Loch. доз Loch am unteren Ende der 


ols Tit an, um ouf den oberen _absatz. Gleich noch dem Wür- *Thron: Nun istderThron Bohnenranke und komm! beim. 
Absatz zu gelangen. Oben on- zen der Buletten begibt sich leer. Winkle kann nun den Nar. Narren oben on der Ranke 


gelangt drück Fingus aut den Winkle unmitelbar hinter den inz von seinem keinen wieder zum Vorschein. Dieser 
Toten Knopf am Pfeiler, und ei Koch und nimmt sich die herunterholen. Alle drei schlägt so hfig auf Winkle 
пе im großen Spiegeleiverbor- Нейгиесде aus dem Inventor, zusommen wechseln zur ein, daß er wieder zu Boden 


gene Tür öffnet sich, durch die _ während Fingus den Freund — Rüstung: Winkle sell sich КН und mit ihm eine Bohne, 

nn trunk bereitstellt. Noch kurzer in dos Fenster, direkt unter die die er einsieck. Winkle drückt 
fals nach ben gelengt. fingos Zeichn. Küchncefin Machin. Dor Nar bato! jot ou einen flia Sein 
marschiert nun durch das eine дег Öffnung, росі! den Koch е Maschine, wobei Winkle от unteren Rand. Der Sein 

Ohr im Kopf des oberen Teils от Krogen und beschwert immer keiner wird und schließ- klappt auf, und ein Мойын} 
des Thrones und verläßtihn sich über die zu stork gewürz- К verschwindet. Dieselbe Pro- mit Mütze auf dem Kopf schout 
wieder durch das andere Ohr. еп Beten. Koum ist der Koch zedur läßt Fingus über sich ег heraus. Während Winkle dem 
Alidann nimmt er on der Zun- in der Luh, legt Winkle eine gehen. Der Norr betätigt als Maulwurf die Bohne gibt, stiehlt 
Aufstellung, die aus dem lin- Heftzwecke auf die Kiste. Der letzter die Maschine und hip Fingus die Mütze von seinem 
Fen stn Posen hc. Nun ban chandal iden Koch ie hin ins Feud ver. Kap. Fingus slt ch mil der 
sich Winkle in dos rechte Ohr, de los, dieser setzt sich о бе schwindet auch. Alle dreier Mūtze in eine Ausbuchtung des 
und unmittelbar дого} zieht ° — Hoftzwecke und wirf in scheinen wieder beim unterhalb von Kael 

Fingus on der Zunge. Winkle schmerzhaftem Reflex die But =Schädel: Fingus schnappt — Win 
beugt sich aus der Augenhöhle е nach oben, die dort kurz auf sich gleich des Sireichhalz, dos hinoul, bis auf den Trieb unter- 
vnd sieht Ammoniok die Kro- dem Bret egenbli. on der Spitze des Bleistihs gt. halb dor Äpfel. Er nimmt dos 
пе vom Корі. Jetzt begibt sich нала den Freudentrunk dor- Donn müssen Winkle und Fin- — Streichhalz und schlägt damit 


Winkle zur Zunge und zieht auf, die Bulette Й wieder hin- gus in Gemeinschoftsorbei dos einen Apfel herab, den Fingus 
doran, unmittelbar nachdem ab, der Küchenchef nimmt sie Masser verschieben. Winkle — mi der Mütze N 


Фб Раз in das Ohr begeben опе und zo aon) se heb dos Ms on der Sie rien Avi 
hot. Fingus schaut ‘us damm auch zu Oumkopok, der hach und Fingus am Griff Das Loch und lockt den Narren hor- 
der Augenháhle und drückt auf durch den Verzehr dieser Bulet- Messer wird von beiden zwei- _ unter. Dieser iBt einen der Pilze 
das danebenligende Auge, te ouch berg wird (Hin- mol in Richtung Buch gelupf, ol löst sich in Luft ou. Fingus 
worauf sich dos Keine Spiege- weis: Es ist sinnvoll, sich des бола kann Fingus des Lesezei- und Winkle essen ebenfalls von 
lei unten am Thronaufgang Gf Bild zu speichern, solange sich chen ous dem Buch entnehmen. den Pilzen und verschwinden 
net, Eine Schabe krabbelther- пос die Heftzwecke im Inven- — Winlle benutzt nun das Streich- ebenfalls. Die drei tauchen wie- 
ous und gesell sich zu Glot tor befindet. Die Heftzwecke holz um dos Auge ous dem der ouf bei der 

ek Wide mf nun inks ти лат noch Geh 5888 zu haben. Deg,  "Sefenblore: Fingus selt. 
herabsteigen und seinen Kopf wieder neu besorgt werden]. ` her und bleibt auf der Lond- sich zu den Kegeln und sogleich 
in die Öffnung stecken, Kurzer Wechsel zum kor age. Jen mon den kon de Вне 
während Fingus durch den *Thron: Fingus und Winkle das Auge treten. beigeschassen, die Winkle 
CSR EE EE es 
Dr, e, See Ze 
das Loch unterhalb des Mari- Фотій ein Wechsel möglich it schließlich einen Glosspliter Фе Bowlingkugel ëch Fi 
ener grit A ve Win. zu ы ДА Bile Бара somnat, pd mide So 
gelangt Fir ‘an die Schabe. «Rüstung: Fingus drückt. ‚Glossplitier ein, begibt si Deckel der Kiste un- 
Diese Schabe salteraufden den aullligen Sein im are. on das bern Ende dr Kerze, Dich des Fosters Er loa 
Absatz unterhalb des Lochs und und wird nach oben ins Turm- benutzt das Lesezeichen ols ` det die Kugel ab und bleibt 
iräufl etwas Freundtrunk dor- fenster geschleudert. Eröffnet — Kerzendocht halt den Glos ouf dem Deckel sehen. Winkle 
ouf. Die Schabe kriecht ins Loch das Helmáser und ein Minio- spliter ols Brenngles in den it ouf die Plotte oberhalb der 
und erscheint wieder bei Glok  turkönig kommt zum Verschein. Бено und entzündet so die Kagel. Der Deckel der Kiste 
ziok, der sie ouffiBt und als- Fingus setzt die Krone auf den Kerze. Ein tick Wachs корі — Kopp auf, Fingus wird mitsamt 
bald einen glücklichen Ge- Helm, und der Känigwächstin ous der Kerze. Dieses Stick der Bowingkugel hochge- 
sichtsousdruck erhält. Nun halt der Rüstung wieder heran zu Wachs drück Fingus oufdos ебе, rei im Flug die Si- 
Winkle Fingus per Knopklnuck vole Lebensgröße.Fingus Seel auf dem Briekuvertund ` cherheitsnodel vom Fenster, 
und beide Schlüpfen durch die — hüpfvem Turmfenster herab еа dodurch einen Abdruck. ` welche schließlich auf dem 


ES 
tapulfiert und landet auf E 
onderen Ende der Wippe, wo- 
durch Fingus nach oben 


Regenbogen landet. Fingus be- 
gi тшп auf den Hu des 
enblasenmönnchens und 
Fetten 
Saienblase entstoht und 


schwebt hinüber zum Regenbo- gus 


m d Got deri. 
‚men ist, ip 

darauf und schwebt mit ihr hin- 
‘ab zum Deckel, Sobold die Blo- 
so auf dem Dockal ruht, rit 
Winkle wieder auf die Pate 
Der Deckel fine sich, und die 
Blose trögt Winkle hinüber zum 
Regenschirm, wo er die Sicher- 
heisnadel zu sich nehmen kann 


ren. Winkle begibt sich ouf die 
Plate от Fuße des 


mon ine Blase erzeugen, in der 
sich der Narr befindet. Dazu 


hinab in den Ring des Seifen- 
blosenmachers. Sobald er in 

diesem Ring ist, drück! Winkle 
auf де Antenne, und eine Blase 
тй dem Narren darin wird 


Zum Regenbogen geblasen 
Dort kann Fingus sie mit der Si- 
cdheteluncdal инди, Der 
Narr fällt zu Boden und die 
Szenerie wechselt wieder zur 


ein Schlüssel im linken pond 
sten erscheint. Nun tritt Fingus. 


Winkle prt sch 


Vögeln und dem Narren hin- 
bole ord da mi ine 
Körper eine Brücke, auf 


{ange Fingus mit dem 
im Floge ob. Er bleibt in der lin- 
ken unteren Ecko liegen und. 
‘Winkle kann ihn zu sich neh- 


Deeg 
GE 
Se Von dort 
springt er auf eine orangefar- 
bene Piate, бе dos Avge out 
dem Boden schnellen läft und 
aan Fran rca 
‚oben bei der Maus landet, die 
er zu sich nimmt. Fingus halt 
die Maus über den Deckel aus 
Lehm. Die Klappe öffnet sich, 
‚ein Krokodil erscheint, das die 
Maus verschlingt Winkle 
springt sofort auf den Kopf des 
Krokodils und wird durch eine 
Sch noch 


Ein Zahn bricht ab und durch“ 


- bohrt Ammoniaks Hand. Vor 


[олег Schmerz lf er den Prin- 
zen fallen, ober sofort touch! 
unten aus einem Loch ein Dö- 
mon ouf, der versucht, ihn wie- 
der einzufangen. Winkle muß 
schnell handeln und die del 
anklicken, um auf die orongene 


den 

Der Prinz stell sich ouf dos Av- 
ge unten rechts. Winkle spri 
nach Betitigen der drill! oul 
die Plane und 
der Prinz wird auf den 


Feen den Felson hrc 
пеп, greift Fingus zum 

той eine Tür auf den Felsen, ` 
tritt zur Seite und 1801 Winkle 
zum Türgefgreifen und der 
a beet 
reicht. 


Kurt Straßgürl ш 


LESERBRIEFE en 


GNADE 
Mass? pee 
Ich habe Eure Zeitung 

der ersten Ausgabe sofort 
abonniert und bin wirklich sehr. 
zufrieden mit jeder neven Er- 
scheinung! Daß thr den Preis 
hochsetzen тиби wor jo zu. 
erwarten, trotzdem ist die PC 
Gomes nicht unerschwinglich 
fever. Die Fotos sind ok, die 
Tests und Berichte “benutzer- 


hielt ich die Ausgabe 3/93 
und тийбе feststellen, daß 
mon, wen men jeit obon- 
niert ouch noch irgendein Su- 
Spiel fast geschenkt dazu- 
heescht 
bißchen enttäuscht. tst es nicht 
möglich, diese Aktion auch für 
diejenigen durchzuführen, die 
bereit ein Abo habent Nein? 
‘Ach kommt, daß ist doch un- 
fairl Versetzt Euch doch mal in 
meine Loge. Angenommen, ich 
bin der Redakteur - würdet Ihr 
mich nicht anflehen, um 
“ATAC” für weniger als den 
halben Preis zu bekommen? 
Мо alsol Und ich wäre grë- 
de Ich würde mich freuen, 
wenn Ihr meinen Brief ob- 
drucken würdet. Auch in sinn- 
wohrender Form, do er etwas 
long geraten ist 
edis bi mom Мабодо. 
Lutz Jakob 


X So gerne ich Dir einen Ge- 
felon on würde de bringt 
Du mich ober in eine echte 
Zwickmühle! Einerseits kann 
ich Dich wirklich gut verstehen, 
‚aber andererseits könnten wir 
es uns nicht leisten, wenn nun 
alle bisherigen Abonnenten 
auch die Prömie haben wollen. 
Mon ist eben leider gezwun- 


Da Dein Brief keinen vollstn- 

‚Absender enthielt, 
schreib mir einen neuen, mit 
genou diesem (Strale, Hovs- 
nummer). Wenn nicht Hunder- 
te anderer Leser das Gleiche. 
wollen, werde ich einmal se- 
hen, wos ich aus meinem pri- 
vaten Fundus für Dich tun 
konn, 


y WETTRÚSTEN 
Hallo PC Games! 
‚Zuerst zu Deinem Aufruf hin- 
sichtlich des Wetrüstens, Ich 
bin auch der Meinung, daß 
die Sofwarefirmen aufhören 
solo imma eege 
plotzverschlingende Spiele zu 
entwickeln, sondern sie sollten 
et mal die vorhandene- 
Kopazitàt ausnutzen (ich den- 
ke da z. B. on Monkey sland 
1). Ich habe einen 386er, 40 
MHZ und 4 MB RAM, und ich 
finde, dos sollte die nächsten 
vier Jahre reichen. Doch die 
Festplatte ist nach OS 2.20 (31 
МВ), Wing Commander, Mon: 
key island I und Robin Hood 
зо gut wie voll, Und wenn ich 
оп Spiele wie “Links 386 Pro” 
denke, die ich nicht spielen 
kann, da ich "nur" eine VGA- 
Korte habe, packt mich das 
blanke Entsetzen. Auch ich fir 
de es schlecht, дой die meisten 
Firmen nun auf CD-ROM um- 
steigen. 
Doch nun wieder zu etwas on- 
Чегет! Ich finde es gut, dof 
Ihr nun wieder eine Vorschau 
der Cover-Disk bringt. Der 
Hordwareteil gefällt mir beson- 
без gut, ober auch die Help 
be und PD & Shareware sind 
ir gelungen. Da meine Fost- 
plane so gut wie vol ist, boob- 
sichtige ich mir das Programm 
“Double Density” zu kaufen. 
Hobt Ihr Erfahrungen damit? 
Ich weiß wie schwer es ist sich 
in gutem Deutsch auszu 
drücken, aber Deine Redewen- 
dung “mein alter Lehrer plegte 
zu sogen...." brauchst Du - so 
gul wie sie sich auch anhört 
nicht so E SS verwenden! Der 
‘Special Teil gefällt mir weniger 
эм, ober da können sich die 
Geschmäcker teilen 
Ich besitze wie gesagt OS 
2.20 und domit habe ich ein 
Problem: 
1. Wenn ich "Conquest of 
Longbow” starten will, wird 
mir mitgeteilt, доб ich zu we: 
nig Speicherplatz besitze. Was 
konn ich tun? 
2. Mich regt os ouf, fos zwei 
Minuten zu worten, bis sich 
dos System hochgeladen hat 
Kann man gegen diese Warte- 
zeit etwas tun? 
So - das wars für heute. 
Macht weiter so. 
Franz Bergmann 


X Keiner würde wogen, in die- 
sem Mark eine Prognose über 
die nächsten vier Jahre obzu- 
geben. Leider bin ich mir aber 
ziemlich sicher, daß Dein 
386er bis dahin kaum den Ar- 
Forderungen gerecht werden 
wird. 

Ich kann mich allerdings des 
Eindrucks nicht verwehren, 
daß Du an Deiner Misere 
selbst mischuldig bist. OS 
229 ain wahrs Monsnm 
on Speicher - und Festplaten- 
verbrauch. Boi “nur” 4 MB 
RAM ist es da fast schon 
selbsverstóndlich, daß Long- 
bow nicht mehr geladen wer- 


den kam. konn man 
nur durch Aufrüsten des Spei- 
‚chers etwas unternehmen. 


Auch mit der Wartezeit wirst 
Du leben müssen. Dein Забег 
wird unter OS 2.20 arg gefor- 
derti ich kann Dir hier eigent- 
lich nur einen Rat geben: Ver- 
suche bei Deinem Rechner auf 
052202 eche, ЫБ 

з obfälig klingen solle, log 
доз durchaus nicht in meiner 
Absicht, aber Du тием Dei- 
пет Rechner wirklich etwas 
viel zu. Ich arbeite зей ca. 


"Double Density" auf einem 
3860r Notebook. Mir sind 
‘ouch keine Fälle bekannt, bei 
denen D.D. Sorgen mochte. Ich 
kann es eigentlich nur loben. 
Wenn wir schon bei Deinen 
Problemen mit E 
GE 
Du es wirklich schlecht, wenn 
Du Spiele (mit ungechnrer 
Speicherkopazitt!) verwenden 
könntest, ohne Deine Plate zu 
"belasten? Ein CD-ROM würde 
Dich von vielen Sorgen befrei- 


ALLERLEI 
y Bist Du’s Rossi? 

Erst etwas allgemeines zu Eu 
rer Zeitung, dann etwas weni- 
ger allgemeine Tips und Stote- 
ments zu den Leserbriefen. 


SCR 


Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


A E 77 


Und jetzt erst mol ein wenig 
Dampf ablassen. Mir reichst 
Ich hate schon wieder ei 
Diskette die nicht funktionierte! 
So - jetzt gehts mir besser. 
‚Aber irum zum Teufel - ha- 
be ich immer so viel Pech? Ge- 
по davon. Außerdem habe 
ich Dich ja schon einmal mit 
einem Brief genervt, біті - 
ich bins wieder - Thomas! Zur 
Zeit überlege ich mir 

Zeitschrift ich 
Es kommen zwei in Froge. Da 
hátten wir die PC-Games. Dis- 
kette gleich dabei - sehr gull 
Was, nur 720 KB? Schlecht. 
Heute hat ja fast jeder ein 1,44 
MB-Loufwerk! Die Konkurrenz 
bietet sine 1,44 MB-Disk - lei- 
der nur gegen Bestellung und 
5 DM. Sehr schlecht. Warum 
legt hr keine 1,44 MB-Disk 
bei? Ich wäre sogar bereit 
7,90 DM zu blechen. Andere 
Zeitschriften ohne Diskette ko- 
sten ouch so viel. Die Hard- 


lieber, wenn Ih über aktuelle 
Neverungen berichten würdel 
Zum Beispiel über CD-ROMs, 
da Ihr scheinbar an einer Lo- 


ser-Corner [guter N 
der?) arbeitet. Positiv: Die 
Sharewareseite hat sich ge- 
тошеп, Weiter sol Die 
Screenshots wurden besser. 
Negativ: Zu wenig Forbel 

ү Euch ein Beispiel оп 
der AMIGA Games, Bei der ist 
до; Layout einfach spitzen 
mêBig! Schaut ruhig einmal in 
die AG rein. Feine Sachel Ach 
jo Rossi, hier noch meine Mei- 
nung - Du wolltest sie ja! Es 
stimmt -gegen gute Grafik und 
guten Sound hat keiner etwas. 
‘Aber wos bringt mir das, wenn 
ich mir alle zwei Johre einen 
neuen Computer kaufen тиб? 
Dos ist mir die Sache donn 
doch nicht wert. Die CD-ROMs 
sind eine gute Sache, Ach ja - 
wenn Ihr gerade dabei seid 
CD-ROMs zu kaufen, denkt on 
den lieben Thomas! Mich be- 
weg! auch die Frage, warum 
PC-Spiele mehr kosten, als die 
für den Amiga. Softworefirmen 
kommen da meist mit der Kon- 
vertierungsfloskel: "Wir muß- 
Jen es vom Amiga rüberschou: 


feln. Dos kostet Zeit, Zudem 
mußten wir es noch ein wenig 
umprogremmieren.“ Stel sich 
die Froge, warum der Preis in 
beiden Richtungen so teuer ist! 
Wird für den Amiga vom PC 
konvertiert, ist die Amigo-Ver- 
sion auch billiger. Wos stimmt 
denn nun wirklich? Ich habe 
keine Lust, Programme tever 
einzukaufen, nur well die sich 
denken: “Der hat einen PC, der 
hat Geldi”. Denn diese Denk- 
weise ist cindeutig sin Fehler, 
Dann stimmt schon eher: “Der 
hat einen PC, jetzt ist er dei 

Ich hoffe, wir lesen noch 
voneinander! 


Thomas 


X Ja ich bin's, Deine Briefe. 
zu lesen, ist inzwischen schon 
so, wie sich mit einem allen. 
Bekannten zu unterhalten. 


Warum Du allerdings immer 
Pech host, kann ich Dir auch 
nicht sagen. Es frout mich 
natürlich, daß wir bei Dir in 
die engere Wohl kommen. In 
nächster Zeit haben wir ller- 
dings nicht vor, eine 1,44 MB 
Diskette beizulegen, aber wie 
Du selber schon gemerkt host, 
kosten andere Magazine dos 
gleiche - ohne Disk! Zudem ist 
dos mit der Diskete auch ein 
Kostenfoktor, und wir rechnen 
wirklich knapp! Den Preis er- 
höhen möchten wir nämlich 
unter keinen Umständen. 

Ап eine CD-Ecke denken wir 
wirklich (Loser-Corner ist ein 
toller Nomel), und wenn wir 
CD-ROMs kaufen, denken wir 
‚auch on Dich. Was es Dir hel- 
fen soll ist mir allerdings ein 
Rätsel! Nichts fall uns leichter, 
‚als einen Blick auf die AMIGA 
Games zu werfen, wird sio 
doch im gleichen Haus ge- 
macht Jedoch haben wir nicht 
vor, sie för den PC zu konver- 
бегеп, Ich würde ouch nicht 
sagen, даб wir zu wenig Far- 
be verwenden. Die PC Games. 
soll ein etwas "toriseres (was 


‘ouch immer das bedeuten soll) 
Erscheinungsbild haben. Wenn 
dos nicht Deinen Geschmack 
irf ist das bedauerlich. Zum 
Thana "Wehr kom ch 
eigentlich nur sagen, da der 
Verbraucher hier in бено. 
ges Wort mitreden kann. 
Wenn те wie "Co- 
manche” rege gekauft werden, 
braucht sich der User nicht 
wordern, wenn für das näch- 
‚ste Produkt dieser Firma ein 
58éer emplohlen wird. Für al- 
le, die vom Менеп die No- 
se voll -und den Geldbeutel 
leer - haben, gilt die Empfeb- 
lung, sich Programme zu kav- 
fen, die auch auf "normalen 
‘Maschinen lauffähig sind. Die 
Firmen werden sich hüten, dem 
Verbraucher nicht das zu ge- 
ben, was er gerne hätte. War- 
um Spiele für den PC teurer 
sind ols die fir den Amigo, ist 
тї ouch ein großes Rätsel. 
Das ist nicht so leicht einzuse- 
hen. Aber vielleicht mangelt es 
mir da an Morktkenniniss® 
Kenne ich nicht ойе Faktoren? 
Ich werde einmal versuchen 
von einem Softwarehous eine 
verwendbare Antwort zu er- 
halten. 


HUNDEFELSEN 
Hallo PC Games 
Ich kaufe mir die PC Games 
schon өй der ersten Ange 
und finde sie jut. Beson- 
Ges gefall mr an der Zoir 
schrift natürlich die Coverdisk 
und der Backlash (geniale 
Idee). Meine Fragen beziehen 
sich nicht wie gewöhnlich auf 
die Hordworo, sondern auf die 
dazugehörige Software. Ab- 
wechslung! 
Inder 3/93 habs hr das Spiel 
“Catacomb Abyss 2D" gete- 
stet, Da ich Hundefelsen 4E 
{Name von der Redaktion 
cinder) durchgespielt habe, 
interessiert mich das Game 
sehr. Sind die Soundeffekte 
жне dem Vergän- 
ger? Abgesehen von der Story 
war Hundefelsen eines der be- 
sten Spiele, das mir bisher un- 
ке die Finger kom. Mich wür- 
de die Meinung von Dir und 
don Lesern zu diesem Game 
(Inhalt, Motivation, technische 
Ausführung) besonders interes- 
sieren. 


Ich hoffe, daß mein Brief nicht 
wegen des Inhalts nicht abge 

druckt wird, denn auch mi 
bekannt, daß das Gom. 
ziert ist. Dennoch ist 
leicht einer Diskussion wert 

Ansonsten wünsche ich Euch 
großen Erfolg mit Eurer Zeit- 


schrift, 
Thomas 


X Schon wieder ein Thomas 
ohne Nachnamen. Ich hoffe, 
ich kann noch alle auseinan- 
derhalten. Ich habe mir wirk- 
lich lange überlegen müssen, 
ob ich den Brief abdrucken 
solle, da des Game bekannt- 
lich auf dem Index steht, und 
Berichte darüber, bzw. Wor- 
bung untersagt sind. Darum 
möchte ich mich auch gar nicht 
weiter dazu äußern! Ich nehme. 
aber den Brief gern als Vor- 
wand, um zu einer Diskussion 
anzuregen, ob eine Indi 
rung notwendig ist. Kann es. 
Programme geben, vor denen 
der mindige Verbraucher ge- 
schützt werden muß? Wird der 
durch nur der Reiz des Verbo- 
tenen geweckt? Sollte es statt- 
dessen nur eine Allersangabe 
fir Spiele geben (sehe Vi- 
deos Ist die Indizierung ein 
nohwendiges Werkzeug? Ich 
würde mich freuen, wenn im 
Leserforum eine Diskussion 
darüber zustande kommt. Si 
cher haben nicht nur Thomas 
und ich daran ein Interesse. 


DOMIGA 

Hallo Reiner, 
da ich Dich schon lange durch 
das Lesen der Play Time kenne 
(Du mich allerdings noch 
nich), und Du auch immer 
‘wieder betonst, daB man Dich 
Duzen darf, habe ich die förm- 
liche Anrede weggelassen. Ich 
lese die PC Gomes schon seit 
einiger Zeit, und ich mu sa- 
gen: “Nicht übell" Das einzic 
was mich on dieser Zeitschr 
srt, ist, daß die Konfigurati- 
отан Eurer Co- 
verdisk doch ziemlich über- 
dreht ind (z. B. Oxyd und 


Whole ‘s Voyage). Es ist schon sizer eines Notebooks 386 X чу SOUNDKARTE ` dien sehr genou hinsohen 
manches Mal vorgekommen, 25, 80 MB Festplatte, 2 MB Hallo solle, mul ich doch zugeben, 
dol ich Eure Zeitschrift koulie, RAM, 25 MHZ und wor bisher Leserbriefbeontworter, das deren Quali o sehr gut 
dann die Demodisk aber nicht der Meinung, daß mir die Auf- ich habe zwei kleine Fragen, Es glänzt eben nicht alles 
зо recht auf meinem Computer rüstung meines Rechners mit die Du bestimmt beantworten моз Gold ist. 

laufen wolle. thr solltet besser ` einer Soundkarte nicht möglich kannst, weil Du sie wohr- 

auf Programme zurückgreifen, it. In Ihrem Artikel konnte ich scheinlich afer zu hören oder 

die auch auf einem 286er ku- тй Freude lesen, dof der zu lesen bekommst. kh hobe y7 NACH- 

fen. Genug der Kritik! Sound von einigen guten Spie- зей einiger Zeit einen PC (486 BESTELLUNG 
Ich habe von Programmen ge- len, mir als Notebook Besitzer SX), den ich natürlich auch Sehr geehrie Damen 
lesen, die es möglich mochen nicht versogt bleiben muß. kh zum Spielen benutze. Leider und Herren, 
DOS-Programme ой дет möchte diese Möglichkeit sehr пеги der interne Loutsprecher heute möchte ich Ihnen auch 


Amiga lauffähig zu machen. doch gewalig (zB. bei Mon- einmal einen Leserbrief schrei- 
Nun meine Froge: Gibt es key Island Il). Dorum (täterötö) ben. Mit der Aufmachur 
uch welche, die Amiga Pro- habe ich mich entschlossen, dem Inhalt Ihrer Zeitschrift РС 
mme auf DOS ben: mir eine Soundkarte zuzule- Games bin ich ausgesprochen 
Eë machen? Wenn o, 1. Wie konn mon sinen Sound gen kh wellecn. DM200 Se Machen Sie we 
welche? Ich wäre Dir sehr Blaster an ein Notebook обу ausgeben. Ein Sound зо, dann haben Sie in mir 
dankbar, wenn meine Fragen ^ anschließen, bzw. Blo bruch es ich urbo- пеп indien und oufnerkso- 
beantwortet werden würden. 2. Wenn es einen Sound Blo: sein, denn ich denke, теп Leser. Besonders das Ber 
Ich verbleibe daher mit ster für Notebooks gibt: Wel- mon für den gleichen wertungssysem für die einzel- 
freundlichen Grüßen, chen? Woher bekommt man Preis austatungsreichere Kar- пеп Spiele findet meine Zustim- 
Dennis Göring ihn? ten bekommt, Wie denkst Du mung. Seit Ihrer letzten Erwei- 
Herzlichen Dank für thre Hille _ über sogenonnte “No Name”-  terung ist es sehr aussogekráf- 
X Ich möchte оп dieser Stelle schon seit Produkte? Diese Frogen wer- ig und informativ. Zum Ab- 
noch einmal betonen, daß wir Ihr Leser Rene Raul den bestimmt auch andere Le- schlu habe ich noch eine Fra- 
die Coverdisk nicht selbst pro ser interessieren. Bei VeróHent- ge. Ihr erstes Ней der 


grommieren, sondern sie nur X Wie mein alter Lehrer zu so- lichung meines Leserbrels geht PC Games (10/92) konnte ich 
vervielfältigen und beilegen. gen pflegte [tut mir leid Franz, der Scheck bite an oben де leider nirgends mehr avfirei 
Den Inhalt bekommen wir im- aber ich konnte einfach nicht ^ nannte Adresse. Spa beiseite, ben. Ist es möglich über die 
‘mer von einem Soworehous anders}: “Dem Manne kann Мег kommt Emst. ch wide ` Redakfion noch ein Exemplar. 
zur Verfügung демей. Wenn geholfen werden!”. Die Firma пісі über eine baklige An zu erhalten? Oder können Sie 


ез uns möglich ist, werden wir Profisolt [Vorsicht Grofihánd- wort freuen. mir eine andere Bezugsquelle 
See Jor!) bietet den Sound Blaster Vielen Dank im Voraus. mitteilen? 

anbieten. Daß 20 von Creative Labs als Ver Matthias Bondt Mit freundlichem Gruß 
Wl ‚sion för Notebooks an. Im Ge- verbleibt Ihr Leser, 
weg vom 2860r entwickelt, ist gonsatz zum "normolen" X Bin ich aber erschrocken, als Ulrich Pflugbeil 


eigentlich nicht unser Ver. Sound Blaster wird er nicht ich Deinen Scherz lesen muB- 
schulden”. Aber dos Thema eingebaut, sondern über die tel Wenn Dir meine Gesund- Х Es freut uns natürlich, wenn 
hatten wir ja schon etwas wei- serielle Schnittstelle onge- heit lieb ist -bite nicht Sher unsere Arbeit Zustimmung fin- 


ter oben. schlossen. Im Káglchen Einsotz solche Witze mochen. Recht dé Wir haben bestimmt ouch 
Reine Sofwareemulatoren für funktioniert er vollig problem- lange konnte ich ein "Ihunder- — nicht vor schlechter zu werden 
den Amiga sind etwos mit Vor- los. Ein gutes Fochgeschäh boord” der Firma Rushware im ill Die 


Ausgabe 
sicht zu genießen. Längst nicht salle ihn - folls nicht vorráig - — mein Eigen nennen. Ich war ei- 10/92 kann wie jede andere 
ips PC Programm wird damit bestalen kanon, rfc е. ganic sehr zueden dam. auch, über die Reaktion 

Ghig. Mit den Hardwore- fert schnell und zuverlässig. Es stond dem Plotzhirsch nachbestellt werden. Wir lio- 
emulatoren sieht es da schon Ро Sie jedoch nur on Sam- Sound Blaster kaum nach. I- — fem gegen Nachnahme, Ihr 
onders aus, ober доз is! ein ples interessiert sind, könnten zwischen habe ich schon An- Ней ойе inzwischen bei Ihnen 
Thema fir eine andere Zei Sie ouch auf den “Audioman” zeigen gesehen, in denen dos — eingelrofen sein. 
schrift. Leider ist mir kein Pro- von Logitec zurückgreifen. Das SE Une, 
gramm bekannt, das auf einem Gerät wird om Duckerport an- wurde. Auch die "Sound 
PC ein Amigo-Programm louk — geschlossen und bietet in ei- — Galaxy” solle in guten Fach- 
fähig macht. Sole ich mich лет Gehäuse Mikrofon, au ^ geschähen zu bekommen sein. 
оті auf dem Holzweg befin- зргесћег und Verstärker Ob- Sie ist ebenfolls zum Blaster 
don, lasse ich mich gerne eines wohl das Design leicht gewöh- — kompatibel, etwas preiswerte, 

Besseren belehren nungsbedürfig ist, echt mon Копп ober mit Soh- 


brauchbares Werkzeug, dos liogen auch immer Lavtspre- 
y STUMMES Windows auf dem Notebook cher bei, vor denen ich oller- 
NOTEBOOK dia Flétenténe beibringen dings nur warnen kann. Für 
Gestern los ich in Ihrer -übri- kann lautsprecher ist deren Quali 
gens sehr gelungenen Zeit zu schlecht, und ols Briefbe- 
BAC den Anal d schwerer sind sie zu leicht. 
im Gambling Test”. Ich bin Be- Aber dafür kosten sie nichts! 


Obwohl ich der Meinung bin, 
do man bei "No-Name”-Pro- A 
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“Autoexec.bat” anfertigen. verschiedene Festplatten hier nicht von so großer Be- 
Ich würde Ihnen folgende Kon- mischt, kann es zu den lustig- deutung (wählen Sie einfach 
figuration empfehlen: sten Erscheinungen kommen. ^ einen vorhandenen Platentyp), 
Config.ys Ob Sie da allerdings lachen Hauptsache die Kapazität wur 
DevicescADOS|Himem.ys werden, ist mehr ols ragwir- е richtig angegeben. Dann 
Files=30 dig. Dorum also immer: Sea- nur noch das Setup abspei- 
Buffers=10 gale zu Seagate, Quantum zu chern - und schon haben Sie 
Devicehigh-CADOSVEMMSB Quantum u.s.w. Platte C und D zur Verfügung. 
6. EXE NOEMS Hinter den Frontblenden Ihres Erhalten Sie jedoch eine Feh- 
Shell-C:\DOS\Command.Co Rechners befinden sich (hok — lermeldung, haben Sie den 
m /E:500 /P fenllich) noch freie Einschübe. _ Jumper olsch gesetzt, im Setup 
Break=On In einen dieser führen Sie Ihre völlig falsche Parameter ange- 
Lostdrive=E neue Plate ein und schrauben. ` geben oder sich etwas Neves 
Dovicehigh=C:\Tools\Mouse.s Sie an den Seiten fest. An Ihrer oinfellen lassen. 
ys ersten Plate befindet sich ein Wenn Sie keine Fehlermeldung 
Devicehigh=C:\DOS\Anst.sys _Flachbandkabel, daß schon für erhalten, können Sie aufatmen, 
Devicohigh=CADOS Semerex den Anschluß einer weiteren итті "Format D:” Ire neve 
° Platte mit einem zusätzlichen Plate betriebsbereit machen 
Devicehigh=C:\DOS\Romdri- Adapter versehen wurde. Da Sollen Sie nun aber Bedenken 
vesys 200 512 64/E dieser Adapter eine Nase” habon, möchte ich nach daran 
Devicehigh=C:\DOS\Smart besitzt, erklärt sich das “wie erinnern, daß man fir ca. DM 
drive.sys 1024 1024 rum?" von selbst, Ähnlich ver- 100 auch einem Fachmann die 
DOS-High, Unb Fahren Sie mit dem Stromkabel Arbeit überlassen kann. Den 
Switches=/W ibo Bedarf gegebenenfalls kann man hinterher wenigstens 
cin “Y Stick’ besorgen. Bis  hafıkar machen! 
Autoexec.bat: hierher wars nur Spiel, nun 
Echo off wird es ernst! Ihre erste Platte 
Set ComspeceC:\DOS\Com- wird sicherlich auch dos Be- — Wr SOUND 
mand.com triebssystem enthalten - und BLASTER 
Paih=C:\DOS;e-\Bat;C: Tools; = von ihr soll auch weiterhin ge- Mit Freundentránan in den Aw 
C:\Windows bootet werden. Also muß mon gen habe ich vor kurzem einen 
Set temp=D:\ der anderen Plate karma-  486er mit 68 MHZ Overdrive 
Loadhigh shore exe chen, 498 sie nur der Zweite erstanden. Meinen allen Sound 
LOADHIGH KEYB ўт Bunde ist. Das geschieht mit Blaster Pro 4.0 wollt ich 
GR,C:\DOS\KEYBOARD.SYS Hilfe eines Jumpers. Es wäre natürlich weiter verwenden. 
LOADHIGH MIRROR /TC schön, wenn sich auf Ihrer Plat- Leider erzeugt der Sound Blo- 
>NUL te nur ein Jumper befinden ster (der auf meinem alten 
LOADHIGH DOSKEY. würde, oder wenn diese Din- 386er tadellos funktionierte!) 
LOADHIGH GRAPHICS ger alle beschriftet wären. So nun aber Störgeräuschel Da 
WIN. sehr wie ich Ihnen das gönnen дег Fachhändler keinen Rat für 


y KONFIGURATION Mi dieser Konfiguration haben würde die Reit sieht meist mich hate, hoffe ich nun auf 
Ich besitze einen 4865X, Sie einen Hauplspeicher von onders aus! Hier hilt nur ein Hilfe von Ihnen. 


25 MHZ, 110 MB Fesplate 4 defigen 622 KB. Damit solle — gründliches Studium der (hof Mit freundlichen Grüßen: 
MB ВАМ Ich arbeite mit MS- nun alles Funktionieren. Fentich vorhandenen!) Unterla: Florian Neumöller 
DOS 5.0 und Windows 3.0. gen. Falls rer Plato kein Be- 


gleitheft beiliegt, wäre es spä- v Mir ist schon zu Ohren ge- 
ZWEITPLATTE езеп: jetzt eine schöne Gele- — kommen, daß dieses Geral 
Die Kapazität meiner  genhei wieder einmal Ihren Probleme mit den 66 MHZ 
wegen Speichermange! Festplatte (АГ Вы) ist erschöpft. Fachhöndlerzu besuchen! Overchive Prozessoren hot. Es 
b. Mein Hauptspeicher be- Моз liegt nun also näher, als Wenn Sie es bis hierher ge- sl er mit einem nicht 
fragt nach dem hochfahren eine zweite Fesiplate einzu- schaff haben, könnten Sie ei — normgerechen OSC Signal 
nur noch 580 KB. Da ich ein bauen? Da ich leider kein sehr gentlich Ihren Rechner wieder des Rechners zu tun haben. 
D Anfänger bin, моде gcibior Bastler bin, wolheich ^ zusammenschrauben und ein- — Knockende Töne werden von 
ich jedoch nich, in der Konfi- kagen, ob das auch for Laien schalten. Im Idealfall wird er de Software erzeugt, die sn. 


guration herumzuwerkeln. In problemlos machbar ist. пип brav “hochfahren”, aber de LPTI anspricht. Abhilfe soll 
der Hoffnung, daß Sie mir Robert Merner die zweite Platteerkennter schaffen, wenn man die Jum- 
weiterhelfen können, verbleibe noch nicht. Darum marsch per Jl und J4 auf der Sound- 
ich mit freundlichen Grüßen w'lchwürdeeinzaghaftes zurück ins Setup. Wie man karte setzt. Im Programm SB: 


Sa Remmert “ja” vermelden, Aber bite dorhin gelangt, entnehmen Sie FÍG.BAT wählen Sie die neven 
kommen Sie mir nich! mit bite Ihrem Handbuch, dadas Werte. Nach einem Neustart 

W Vorsicht ist eigentlich immer Schadensersatz, wenn es nicht je nach Rechner verschieden des Rechners sollte alles wie 
Zeta, Ehe Se nun onfon- klappt. Im Zweifelsfall immer is Dort ist hre olle (Plate) о gewohnt funktionieren. 
gen, an Ihrem System zu ba- zum Fachhändler!!! Laufwerk C: angemeldet. Die 
Жей, sollen Sie Sich ouch erst Ak erstes sollen Sie sich ver- ` neue notieren Sie dort als D. 
Unbedingt eine Kopie hrer gewisser, welche Plate be- De Anzahl der Köpfe und Zy- 
"Config.sys" und. reits eingebaut ist. Wenn топ. linder ist bei AT-Bus Platten A 
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Platz schaffen - 
Programme packen 


Thema dieser Helpline ist die Ar- 
beit mit dem Packer LHA. LHA 
einer der bekanntesten und effek- 
tivsten Packer, die es gibt. Außer- 
dem ist LHA Freeware, also um- 
sonst. Wir zeigen Ihnen, wie Sie 


lha a gamdoc "dee Das x steht für e(x)trahieren. 
mit LHA den Platzbedarf Ihrer Deka Hal fr lehren, Dahn langer EN 
fast halbieren können. dann kommt der Archimame, еп Archimomen. LHA packt 


hier “gamdoc". Die Endung оп das Archiv im aktuellen 
8 von Albert Warnecke hin HA wb Verzeichnis ош. Dobei werden 
мифе geben Sie an, daß Dateien, die schon in entpack- 

So arbeitet LHA oder Dreifache an Platz bet. alle Dateien mit der Endung юг Form vorliegen, nicht noch 
gen. In solchen Fallen st HA ‚doc in das Archiv aufgenom- — einmal entpackt, sondern über 


LHA komprimiert die einzelnen machtlos und kann vielleicht men werden sollen, sprungen. In ein selbstextrahi- 
Dateien und fot sie zu dr noch 0,5 bis 1 MByte heraus- Wenn der Platenplatz knapp rendes Archiv (SFX-Archiv) 
neuen Datei, dem sogenannten. holen ist, verwenden Sie: verwandeln Sio dos Archiv 
Archiv, zusammen. Dateien, tha m gamdoc *.doc. ^gamdoc zh" indem Sie LHA 
die sich in einem Archiv befin- Packen mit LHA wie folgt aufrufen: 

den, können nicht direkt bear Das m steht für (move, ІНА tha s gomdoc 


beitet werden. Sie müssen vor- ІНА wird über Kommondozei- löscht dabei die Dateien nach 

hor mit LHA ausgepackt wer- lenparameter bedient und ist dem Archivieren von derPlok Das s seht fir (selkesracing 
dan. Ein Bich, Zi at, Ak nich sehr Eat. — e Wann Sie nun in das Archiv. Danach kati den E, 
blioheksorchiv befindet, kön- — freundlich. Wenn Sie LHA oh- nachträglich auch noch die Ein SFX-Archiv de Endung, 
nen Sie ja auch nicht sofort le- пе Parameter aufrufen erhalten Readme-Datei aufnehmen wol- ‚exe und entpackt sich beim 


sen, sondern müssen es erst Se einen Hilfsbildschirm, der — len, müssen Sie LHA mit den Ам selbst (viele Shorewore- 
bestellen. Genauso ist es mit Sie kurz über die wichtigsten folgenden Parametern starten: händler verschicken so ihre 
gepackten Dateien. Erstnach Fähigkeiten des Pockers infor- Iho o gamdoc readme Programme), Unbekannte Archi 
dem Entpacken steh der Inhalt miert. Grundsätzlich wird HA ve lassen sich wie folgt identifi 


zur Verfügung. LHA packt sehr in der folgenden Form aufge- ІНА erkennt automatisch, daß zieren: Erstens: Mit dem Befehl: 
effizient, Packraten von 20% rufen: Zuerst kommen die Be- dos Archiv “gamdoc" schon а | gamdoc 

bis 80% je nach Spiel können fehle, wie zum Beispiel archi- vorhanden ist und fügt die 

Sie erwarten. Ein “Nachteil” vieren oder extrahieren. Dann Readme-Datei hinzu. Ein kom- wird das Inhaltsverzeichnis des 
sei allerdings nicht verschwie- die Optionen, danach geben pletes Spiel mit allen Unterver- Archivs gomdoc aufgelistet. 


gen: Die ganz großen kom- Sieden Archimomenonund zeichnissen packen Sie mi: Zweitens: Archivierte Textdatei 
merziellen Spiele, wie Ulima — zum Schluß die Namen der Ihe a /r /x spielnam en zeigt LHA mit dem Kom- 
Underworld oder Wing Com- ^ Dateien, für die der Befehl gel mondo “p” an: 


monder, kriegen Sie mit LHA ten soll. Dobei dirfen Sie die ^ DieOpiionen/rund/xsor- ар gamdoc readme 
nicht klein. Diese Speicher- von DOS bekannten Jokerzei- деп dafür, daß LHA die Unter- 


monster werden schon vom chen "2" und "** verwenden. verzeichnisse ebenfalls ins Ar- bringt die Readme-Datei auf 
Hersteller gepackt, damit sie Ter Kopieren Sie ІНА in ein dër "spielnam” aufnimmt, Ent- den Bildschirm. Mit ^* doc" 
“nur 10-20 MByte verbrou- Verzeichnis, das über den packen können Sie ihr Archiv зой “read.me” veranlassen Sie 
chen und nicht das Рорреће Pfadbefehl in der AUTO- indem Sie angeben: LHA dozu, nacheinander alle 


EXEC.BAT erreicht werden — lhaxgomdoc DOC-Doteien anzuzeigen. 
kann. Dann können Sie 
LHA aus jedem Verzeich- 
nis heraus aufrufen, 


Die komman- 
dozeilenpara- 
meter 


Wenn Sie beispielsweise 

die Dokumentationsdatei- 
en eines Spieles archivie- 
ren wollen, geben Sie ein: 


PD&SHAREWWARE ` se 
Demos, Demos, Demos 


Erst testen, dann kaufen! Auch bei kommerziellen Spielen ist das legal 
möglich. Ob Ultima Underworld oder Falcon 3.0, von den meisten 
Programmen gibt es heute spielbare Demos. Mit Slideshows, die nur 
schöne Bilder zeigen, muß sich heute niemand mehr abspeisen lassen. 
Gut gemachte Demos dienen nicht nur der Produktpräsentation, sondern 
bieten zusätzlich jede Menge Spielspaß. Vorbildlich sind hier die 
Lemmings-Demos, le vier Demos bieten insgesamt 16! v. 


lexikon und zwei Disketten-Magazine, die 
sich mit Shareware- und kommerziellen Spielen beschäftigen 
angesehen. 


Ultima Underworld - The Stygian Abyss 


Monkey Island 


Nach dem Vorspann 
gehfs in der Monkey 

Island-Demo gleich 

zur Sache. Die De- 

mo verhält sich so 

wie die Vollversion, 

nur die Levels sind 

einer und manche 

Aktion fall wegen 

Geldmongels aus. Die Einschrénkungen werden aber witzig ver 
packt. Mon merkt, daß die Demoversion extra zusammengestellt 
wurde und nicht nur eine zusammengeschnitene Vollversion ist. 
Wenn beispielsweise Guybrush Threepwood einen Piraten 
wecken soll, so verweigert er dos mit den Worten ‘Ich glaube 
nicht, даб es gut ist einen schlofenden Piroten zu wecken. 
Außerdem könnte er sehr böse werden, wenn er bemerkt, дой or 


‘Allen angehenden Rollenspielfreunden hat Origin diese voll 


spielbore Demoversion von Ultima Underworld gewidmet. “The 
Slygion Abyss" ist zwar nicht taufrisch (es handelt sich um die 
zweilneueste Underworld-Folgel, bietet aber Rollenspielneulin- 
gen einen sehr guten Einstieg in dieses Genre. Origin hat bei 
dieser Demo wahrlich nicht gespart, nach dem Entpocken sind 
rund 3,2 MByte auf der Festplatte, 
belegt. Bei Sound, Grafik und 
Steuerung müssen keine Abst 
che gemacht werden, nur Spiel 
stünde abspeichern, das geht lei- 
der nicht. Fazit: Die Chancen se 
hen gut, daß Sie diese Demo 
zum Rollenspielton machen wird 


nur in einer Demoversion mitspielt”. So wird der Spieler immer 
wieder dezent darauf hingewiesen, daß es sich nur um eine De- 
moversion handelt. Der Spielwitz bleibt dabei ober nicht auf der 
Strecke, so daß man den Leuten von LucasArts nicht böse sein 
konn, wenn die Möglich 
ten dieser Demo doch 
manchmal arg eingeschränkt 
sind. Fait; Anschauen lohnt 
sich, soviel wie dieser Mon 
key klond-Troiler sollen alle 
Demos bieten. 


Eo Emm zu 


lima En Abyss 
I8M-kompofible IRAN, Festplatte, Mavs, 
YAGI 


Kein Secher Eder möglich 


ukomme 
Die Demo wurda EE der Vallversion. 


A ATA TA 83 


Prince of Persia besticht vor allem durch die brillant animierten 

Figuren. Springen, loufen, klettern und kämpfen, in jeder Sitvati- 

on bewegen sich die Figuren sehr realistisch. Die Demoversion 
Spectrum Holobyte bietet ei — besteht aus den ersten beiden Levels, gesteuert wird dos Spiel 
пе Demoversion des Е16-5 über die Tastatur oder per Joystick. Fazit: Die zwei Levels der De- 
mulotors Falcon an. Es han- noversion bieten soliden Spielspaß, wer Jump'n Run-Spiele 


del sich um ine ovf die mag, solle sich diee Demo ansehen. 


Vollversion. Gelogen wer- 
den konn nur die “Middle 
East Mission", ls Feinde 
gibfs nur MiG-29 und Bo 
dentruppen. Auch die ganzen Feinheiten der Steuerung fielen 
dem Rots zum Opker Bremekioppen, ee Bees 
re Wolfenarten sind aber vorhanden. Die Steuerung erfolgt 
wahlweise über die Tastur oder per Joystick. Zehn verschiedene 
DN losen keinen een Winkel ofen, Fazit Die Demoversion 
von Falcon 3.0 ist zwar ins- 

besondere in den Bereichen 

E چڪ‎ 
abgespeckt, trotzdem wir 

des Spl nicht zur Unkennt- —L 

lichkeit verstümmelt, son- ~ 
dern bleibt spielbar. Eine 

gelungene Demoversion, 


Dn En) 
wirklich unterstützen kann. 


Falcon 3.0 


'BV-komporibler AUF EEK MS-DOS ob 
2.1, Joystick emplohlen 


Die Demo enthält nur die ersten beiden Loves. 


IBM kompotibler АТ. И ӨК RAM, Festplatte, Maus, 
Joystick, VGA Gell, Soundblostor oder 
Adib: Kari верю 


E Die Gods-Demo gibt sich komfortabel. Über ein separates Instal 
Stark ee EE | aionsprogramm passen Sie Gods an Ihren Rechner on. Von der 


M о: d Bonn | тыра bis zur Wohl der Soundquelle reichen die Ein- 
stellungsmöglichkeiten. In Gods dreht sich alles um den Kampf. 
Ein muskuléser Gladiotor kämpft sich durch die Levels, er is 
А 5 топон nur mit einem Messer bewaffnet, kann aber im Spielver- 
Prince of Persia lod bessere Waffen erwerben. Nicht nur Feinde müssen verich- 
tet werden, auch jede Menge Edelsteine worten darauf einge- 
зоба zu werden. Am Ende ei: 
nes Levels können Sie die ein- 
gesammelten Wertsachen in ei 
nem Laden gegen eine bessere. 
‚Ausrüstung eintauschen. So 
gerüstet geht's dann in die 
nöchsten Levels, 


Gods 


Prince of Persia ist zwar schon etwas dlter, gehört aber immer 
noch zu den durchaus beachtenswerten Jump'n Run-Spielen. Der 
Plot: Binnen einer Stunde muß der loplere Prinz sich aus den 
Verliesen des bösen Großwesirs befreit haben und seine geliebte 
Prizessin aus dessen Klauen retten. Ansonsten drohen Zwangs- 
heirat (für die Prinzessin) und Machtverlust (für den Prinzen). 


BM Котора НЬ ЖЗА Gri, Festplore. 
Joystick und Adlib-Seanelkame empfohlen 


Soiclstánde können nicht GEE werden, Demo enthält 
nur die ersten beiden Levels. 


PD&SHAREWARE Ey 


Lemmings 


Wer kennt Sie nicht, die 
pulzigen Keinen Mas- 
senselbstmórder. Wu- 
теп Sie ober auch, dof 
ез mitlerweile vier Lem- 
mings-Demos gibt Jede 
Demo enthält vier voll 
spielbare Levels, Also, 
wer mit der Anschof- 
fung vo longs abs Тары le Demos Heston und 
die 16! Level durchspielen. Wenn Sie dann lemmnings-süchtig 
geworden sind, wissen Sie wenigstens, cuf wos Sie sich einlas 
sen. Die Demoversionen heißen: Xmas 91 und Xmas 92 (Weih- 
nochtsdemos), Lemmi 1 (das erste Lemmingsspiel) und Lemmi 2 
(Oh Nol More Lemmings) Fazit: Die Lemmings-Demos sind ein 
Fach ein Muß für jeden Spieler. Insbesondere die beiden Weih- 
nochisdemos sind Specials, die nur in dieser Form existieren. 


tommings 


IBM kompotibler AT Йй 
Grafik, Рода 


Ea EGA, voa 
‚Maus empfohlen 


Jode Demovorslon niall nir Vie Lovols 


Facelris 

Bei Косе, einer neuen Te 
tris-Variante von Alexey Pajit- 
nov und A. Pokhilko, den 
“Vätern” von Tetris, geht es 
|| darum Gesichter zusammen- 
zufügen. Jedes Gesicht ist in 
fünf Scheiben schen, die 
P dann wieder zu einem Ge- 
sicht zusammengefügt werden müssen. Nur korrekt zusommen- 
gesetzte Gesichter verschwinden und bringen Punkte. Sobald ein 
Stapel den oberen Rand des Schachtes erreicht hat, ist das Spiel 
zu Ende. FaceTris verfügt über zehn Levels. Im Turniermodus kön- 
nen bis zu zehn Spieler gegeneinander antreten. Fazit: Facelris 
ist eine bunte und originelle Tetrisvariante. Wer seine Tetris- 
Sammlung erweitern will, sollte hier zugreifen. 


IBM komparible BERNER бой, Festplate, 
Adlib-Seundkiife empfohlen. 


Maximal 1.500 Punkte eireichber. 


Als Ergünxung n Shareware-Vorstellun 
in der PC Games möchten wir 
ın Werke vorstellen: 


GaTe und PC-Play 

Die Gale (Gamelest] ist ein "fast" monatlich erscheinendes Free- 
Ware: Magazin, in dem neue Shareware-Spiele vorgestellt werden 
Daneben gibts Tips und Tricks, eine Leserbriefecke, eben alles was zu 
einem vernünfigen Magazin von Freaks für Freaks gehört. Nachdem 
Sie die Gale “aufgeschlogen” haben, wählen Sie über dos Eingangs- 
menu den gewünschten Artikel aus. Kein Magazin ohne Bilder, so ist 
es ouch bei Gale, zu jedem Artikel gibt es ein oder mehrere Bilder, 
de über eine Funktionstaste aufgerufen werden. Fazit: Wer sich für 
neue Sharewarespiele interessiert und auch den Szene-Klatsch nicht 
verschmáht, sollte sich die GaTe mal ansehen. Mir persönlich hat dos 
‘Magazin gut gefallen. Die Artikel sind informativ und gut zu lesen, 
Die PC-Play ist die Schwesterzeitschrift der Gale. Auch die PC-Ploy ist 
ein Freewore-Mogazin, beschäffit sich aber im Gegensatz zur Gale 
mit kommerziellen Spielen. Auf einer randvollen 1,44 MB-Diskeite 
prösenfiort Michael Hager neue Spiele, Tips und Tricks. Viele Bilder 
und Sound Bkaster-Unterstützung machen das Spektakel perfekt. Die 
einzelnen Bilder werden von Musikcips untermalt, je noch Spiel er 
Klingen боле Disco:Rhyihmen oder dumper Gruf-Sound {wenn im 
Dungeon dos Monster angreih], Die Rubrik "News" bringt Klatsch 
und Tratsch ous der Spieleızane. Pro Ausgabe werden zwischen 15 
bis 20 Spiele besprochen, zu jedem Spiel gibt es zwei bis vier Screen- 
shots und einen ausführlichen Bericht mit abschlieflender Bewertung. 
Die Bedienung ist sehr Oborsichih und erfolgt über Menús, ous de- 
nen herous dis einzelnen Punkia mit der Tastatur aufgerufen werden, 
Außerdem liegt jeder 

PC-Play ein keines Free: 

моге Ойу bei. Fazit: 

PC-Piy ist ein plifig ge 

 machtes “Multimedia” 

Magazin in einer unge 

ider Ane 


p 


GaTe, PC-Play 


Elektronisches Magazin 
IBM KompotblrI/A Festplatte, MS-DOS ob 3x, Mous empfohlen 


Michael Hager 


Bezugsquellen: 


CDV, Postfach 2749, Enlinger Si. 5, 7500 Karlsruhe T 
Solutions, Postfach 1180, 8018 Grafing/ München 

1, Postfach 102818, 4000 Düsseldorf 1, [nur Spiele) 

PD-Profi Zötlein, Külinhensen 43, 8897 Pies 

PD Service Loge, Postfach ] 743, 4937 Lege/tippe 


WORKSHOP === e 
Simulation für 
Fortgeschrittene з: 


Machen Sie ei- 
ne gute Figur 


Heute entführen wir Sie in das Cockpit eines Dopp 
deckers oder in das Innere einer Spitfire. Ohren- атан 
betäubender Lärm dröhnt vom Motor her und der Ge- үт wurden de 


ruch von Kerosin weht uns um die Nase. Hier kann Fehisieton der Flgasugo im 
noch vom Kampf zwischen Mensch und Maschine ge- ee sch zu 
sprochen werden. Lassen Sie uns in die Anfänge der eier 
Fluggeschichte eintauchen und die ersten Erfahrungen — Aber nich nur zur Jamal: 
in der hohen Kunst des Fliegens machen. Lassen Sie 9 hile einion Kunst 
uns gemeinsam aufsteigen und einige Runden am Gegner rasch obzuschilteln. 

E Auch in den Flugsimulatoren 
Himmel drehen. sul brem Rechner Jason sich 
Von Wilfred Lindo Ш olle Erfohrungen an Bewe- 

gungen mil einem Роде 
Der Rote Baran A fliegen bezeichnen wer- nur ein sehr realistisches Ab- úbertrogen. Wir wollen Ihnen 
und seine Erben den. Mit größten Anstrengung Ы von Flugzeugen und deren heute die ersten Flugübungen. 
entwickelten sich Technik und Technik geben, sondern wir vorstellen, die bereits im ersten 
Um die Jahrhundertwende er- Flugkónnen immer weiter. Man kommen zunehmend in die La- Teil unseres Jahrhunderts zum 


füllte sich der Mensch einen begnügte sich nicht nur mit ge, auch dos taktische Moment Repertoire der ersten Flogpio- 
langgehegten Wunsch, Er einfachen Flugfiguren. Es ent- einzubeziehen. Somit kann je- — niere gehörten. 

konnte береп, Was noch in wicketen sich ausgeprögte ег Simulationsfan auf die 

деп ersten Jahren in atembe-  Flugtaktiken. Grundlagen aus dem wirkli- Looping 


ravbenden Experimenten mit Auf dem heutigen Stand der den Flugalltag zurückgreifen, 

woghalsigen Maschinen seine Technik sind wir so weit, daß Bestimmte Flugfiguren können — Die spekiakulörste Flugfigur ist 
‚Anfänge fand, konnte bereits die aktuellen Flugsimulationen Sie wie im wirklichen Cockpit ег Looping. Er stellt dos Flie- 
nach einigen Jahren ersimals auf dem heimischen PC nicht ausführen. gen eines Kreises in der senk: 


rechten Ebene der Jedoch soll- 
to diese Figur nur sehr überlegt 
eingesetzt werden, da Sie in 
der Steigphose sehr stark an 
Geschwindigkeit verlieren und 
somit ein einfaches Ziel fur den 
Feind darstellen. Der Looping 
ist also mehr eine Kunstflugh- 
gur ols ein tktisches Mittel. 
Von der Steuerung ist die Flug- 
figur recht einfach zu hondho- 
ben. Bevor Sie einen Looping 
wogen, müssen Sie genügend 
Geschwindigkeit aufnehmen, 
Dann ziehen Sie einfach den 
Stick zu sich heran und halten 
ihn in dieser Position, bis der 
Horizont wieder sichibar ist. 
Vollführen Sie einen AuBenloo 
ping, achten Sie darauf, daß 
Sie sich in genügender Höhe 
befinden, da Sie sonst unlieb 
same Bekanntichaft mit dom. 
Boden machen. 


Diese Figur bekam Ihren Na- 
men von einem der bekannte- 
sten Flugveleranen aus den 
Anfangszeiten der ебе 
Max Immelmann. Dos iege- 
rische Kunststück besteht aus 
einem halben Looping mit 
anschließender 180 Grod-Dre- 
hung. Nach der Immelmonn- 
Figur fliegen Sie in gegensátz- 
ide Richtung mit Gewinn an 
Höhe, Sie ist gleichermaßen 
als Ausweichmanöver und An- 
grilstoktik verwendbar. Sie 
können sich blitzschnell hinter 
einen Gegner setzen oder 
Ihren Widersacher problemlos. 
obhóng. 

Ат Beginn dieser Flugübung 
Buch Sie dedi en 
sehr hohe Geschwindigkeit 
Mit Vollgos fliegen Sie in den 
Looping hinein. Noch einer 


180 Grod-Drehung kommt der 
Horizont wieder in Sicht. Nun 
halten Sie Ihre Maschine in 
dieser Flugrichung und leiten 
eine Rolle um Ihre Längsachse 
ein. Und schon fi Sie in 
die gewünschte Se und 
mit etwas Glück sind Sie hinter 
dem feindlichen Piloten. 


Spiit-s 


Split ist eine umgekehrte Im 
melmann-Kehre. Zunächs fie- 

Sie geradeous und legen 
Ihre Maschine ouf den Ricken 
Dann beginnen Sie einen In- 
nen Looping um 180 Grad. 
Komm! der Horizont wieder in 
Sicht, donn befinden Sie sich 
bereits in der korrekten Loge. 
Sie sollen unbedingt bei dieser 
Kehre auf Ihre Höhe achten. In 
Bodennahe sollen Sie schon 
ziemlich gut mit heen Bordin- 
strumenten umgehen können. 
‘Auch die Spli-S-Kehre konn 
ls defensives und offensives 
Minel eingesetzt werden. Diese 
Figur is nicht долг einfach zu 
fliegen und bedarf etwas. 
Übung. Sie hat gegenüber der 
Immelman-Figur den Vorteil, 
daß Sie mit einer wesentlich 
höheren Geschwindigkeit aus 
der Kehre kommen und somit 
einen deutlichen Vorsprung ge 
genüber Ihrem Widersacher 
haben. Da bei dieser Flugfigur 
die Technik sehr stark belastet 
wird, kann es bei sehr hoher 
Geschwindigkeit zu Aussetzern 
beim Motor kommen 


Barrel ноп 


Diese Flugfigur ist ein sändi- 
ges Rollen um die eigene Ach 
зе. Diese Figur ist ein rein de- 


fensives Flugverhalten. In erster 


Linie dient es dem Ausweichen 
von Maschinengewehrsalven 
Ihres Verfolgers. Das Fliegen 
der Barrel Roll ist sehr einfoch 
Sie brouchen nur Ihren Joystick 
zur linken oder rechten Seite 
drücken und thre Moschine in 
cine rollende Bewegung versot 
zen. Wichtig ist jedoch, dol 
Sie unbedingt ouf Ihre Flug 
höhe achten, da es nur sehr 
schwer ist, konstant in einer 
bestimmten Höhe zu едеп 
Für Prolis unter den Fliegern ist 
diese Übung auch in Bo- 
dennähe ein ideoles Able: 
kungsmonöver. Wer nach nicht 
perfekt mit seinem Doppel: 
decker umgehen kann, solle 


lieber mit den Barrel Rolls in 
‚einer sicheren Höhe üben, 

Alle vorgestellten Flugiguren 
brauchen eine gewisse Übung, 
um im Lufkomp zu bestehen. 
Sie müssen nur das richtige 
Manöver im richtigen Moment 
ousführen. Also nehmen Sie 
sich etwas Zeit und studieren 
Sie bestimmte Figuren ein, bis 
Sie outomatisc alle Hondgrit 
fe beherrschen. Viele Simulo- 
tionen bieten die Chance 
gonze Flüge oder Missionen 
‚aufzuzeichnen und dann ent 
sprechend abzuspielen. Dann 
können Sie in aller Ruhe Ihre 
Flogkünste begutachten und an 
Ihrem Flogstil Verbesserungen 


vornehmen, Eine weitere gute 
Troiningsmöglichkeit ist dos 
Üben in einem Heod-lo-Heod- 
Spiel Stehen Ihnen zwei Rech: 
пег zur Verfügung, so können 
Sie mit Ihrem Partner gezielt 
Фе vorgestellten Figuren Ве 
den Und nun vil Spa beim 
Ausprobieren. 


Tips und Tricks 
für den Doppel- 
decker 


vorgestellten Tips und 
Trick sind sicherlich ouch bei 
den High-End-Fliegern einsetz- 
bor. jedoch haben einige 
durch die höheren Geschwin 
digkeiten und die enorme tech- 
nische Weiterentwicklung bei 
Jets oder Überschalllugzeugen 
on Bedeutung verloren. Bei 
den langsamen Doppeldeckern 
entscheiden diese kleinen Knif- 
fe oft über Absturz oder Sieg. 


Die Sonne im 
Rücken 


Versuchen Sie bei einem An- 
griff die Sonne im Rücken zu 
haben. Dadurch muß der geg- 
nerische Pilot direkt in die Son- 
пе schoven. Er ist geblendet 
und macht Ihre Maschine nicht 
so leicht aus. Sie können somit 
die Gefahr eines Abschusses 


Ausflug in die Aerodynamik 
Doch um überhaupt einzelne Flugúbungen zu verstehen, lassen Sie uns zu Anfang einen einen 
Abstecher in die Physik machen. Warum fliegt eigentlich dieser schwere Apparat aus Metall, Holz 
und Kunststoffe Basis für alle Überlegungen bildet die Tragfläche. Sie ist dos tragende Element 
und ist unterschielichen Krähen ausgesetzt. Die Ausprägung variiert stark mit dem Verwen- 
dungszwedk und der Geschwindigkeit. Eines haben jedoch alle Flügel gemeinsam: Die ropfenför 
mige Form. Durch die Wölbung des Flügels, muß die Luft oberhalb der Trogfläche eine längere 
Strecke zurücklegen als die an der Unterseite. Um in der gleichen Zeit die Strecke zurückzulegen, werden die Lufimassen on der 
Oberseite beschleunigt, Nach dem Gesetz des Daniel Bernoulli muß also der Luftdruck über dem gebogenen Flügel niedriger 
sein, ols dar Druck unter dem Flügel. Der höhere Luftdruck trägt somit dos Flugzeug. Ist dieser Aufricb ob einer bestimmten 
Geschwindigkeit häher ols das Gewicht des Flugzeugos, dann heben wir von der Startbohn ab. 


deutlich reduzieren. In den Si- 
mulationen von Sierra (Red Ba: 
ron und Aces of the Pazific) 
kann dieser Trick eindrucksvoll 
vollfóhrt werden. 


Benutzen Sie 
die Rundumsicht 


Nichts ist schlimmer als im Luft 
kampf nicht zu wissen, wo the 
Widersacher steckt. Wenn Sie 
ihn mal aus den Augen verlo- 
ren haben, benutzen Sie die 
unterschiedlichen Sichten Ihres. 
Flugzeuges. Auch wenn er di- 
rekt hinter Ihnen ist, können Sie 
durch die Sicht nach hinten den 
‚Attacken gezielt ausweichen 
Bei mehreren Widersachern 
sollen Sie versuchen, die an- 
greifenden Maschinen immer 
‚auf eine Seite zu bekommen, 
um die Übersicht über die Flug- 
manöver zu behalten. Geralen 
Sie zwischen mehrere Flieger, 
so sollten Sie schon mal den 
Fallschirm anlegen. 


Der überlegte 
Schutt 
Gehen Sie überlegt mit Ihren 
Ressourcen um. Feuern Sie 
nicht sinnlos in der Gegend 
umher. Ihre Munition 
ist nur in begrenzter 
к аы 
‚Also versuchen Sie 
sich zunächst in eine 
günstige Position zu 
bringen und erst 
dann versuchen Sie 
einen Treffer zu lon- 
den. Langes Feuern 
hat auch oft das 


Verklemmen des Maschinenge- 


wehrs zur Folge. 
Bis zum Ende 


Führen Sie jede Mission bis zu 
ihrem Ende durch. Auch wenn 
die Situation etwas brenzlig 
wird, drehen Sie nicht ab, son- 
dern versuchen Sie das Blott 
noch zu wenden. Wer sich 
während des Duels zurück- 
zieht, bietet ein ideales Ziel für 
seinen Widersacher und hat 
schnell eine gegnerische Ma- 
schine hinter ich. 


Paarweise 
Fliegen 


Fliegen Sie in der Staffel, so 
sollen Sie immer paorweise 
antreten. Jeder kann dem an- 
deren Deckung geben oder ihn 


cus einer bedrohlichen Siet 
‘on retten. Ein einzelner Pilot ist 
bei mehreren Angreifern holf 
nungslos dem Feind cusgele 
fert und kann auf keine Hilfe 
hoffen 


Doppeldecker 
oder Spitfire? 


Alle folgenden Simulationen 
sind in der Zeit von 1900 bis 
1950 angesiedelt. Sie bieten 
einen ganz besonderen Reiz. 
gegenüber den heutigen High 
Tech-Simulaionen. Die Ma- 
schinen bieten eine überschau- 
bare Technik. Durch einfoche 
Bewaffnung und niedrige Ge- 
schwindigkeit kommt hier der 
Duellchorakter, Flugzeug ge- 
gen Flugzeug, noch om deut- 
lichston zur Geltung. 

In der nächsten Ausgabe 
beschäftigen wir uns mit 
den Flugsimulatoren aus 
der Gegenwart. High 
Tech vom Feinsten er- 
wartet Sie. Wir stellen 
Ihnen die Ausstattungs- 
'merkmale eines Jets vor 
und gehen auf die takti- 
schen Geplänkel beim 
Fliegen eines solchen 
technischen Wunder- 
werks ein. Natürlich 
stellen wir Ihnen noch 
weitere Flugfiguren vor. 
Bis dahin Hals- und 
Beinbruch! 


Sierra/Dynamix 
о 


COVERDISK Fee 
VGA Version, 386er, 640kb RAM, MS DOS 5.0 


Tornado 


igitol Integrations neuem Aushängeschild handelt es sich 
um einen Echtzeit Flugsimulatr, der auf dem europäischen 
Jogdfieger basiert. Die Endversion wird von bocengestevorten 
Triningsfogen Ыз hin zu umfangreichen Kampagnen im Kamp 
geschwader einiges an Riegerischem Können verlangen. Tornado 
wird vier Gefechtflder, jedes bis zu 10.000 —_ 

Seemeilen im Quadrat groß, und über 

16.000 statische Objekte, wie z.B. Сево 

de, sowie eine ausgeprägte Topographie 

zeen können. 


Nachdem Sie Tor- 
nado wie neben- 
stehend gestartet 
haben, finden Sie 
sich direkt im 
Cockpit und auf 
dem Rolfeld wie- 
‚der. Möchten Sie 
sofort strlen, ge- 
hen Sie bite fol 
gendermoßßen vor: 


1. Drücken Sie die +-Taste bis die Schubonzeige die Zahl 100 
erreicht hat, 


2. Drücken Sie die B-Taste, um die Bremsen zu lösen. 


3. Jetzt setzt sich dos Flogzeug in Bewegung und Sie können sich 
über die Cursortasten in die Luk erheben. 


Um weitere Informationen über die Möglichkeiten des Flugsimu- 
lotors zu erhalten, lesen Sie bite folgende Dateien im Verzeichnis 
Tornado: 

- readme.doc 

- spec.doe 


Dort werden Sie alles über die Tastaturbelegungen und den In- 
halt der Vollversion erfahren. 


GARANTIE ES EN 89 


Die PC Games Coverdisk 5/93 
So geht s... 


Die Demoversion des neuen Flugsimulators von Digital Integra 
on liegt in gepackte, komprimiertar Form auf der Coverdiskete 
vor, Um die Шо zu erobern, gehen Sie bite wie folgt vor: 
Fesilateninstollation 

1. Die Diskette in das Laufwerk gaben. 
Wechseln Sie den Zugriflspfad auf das Disketenlaufwerk mit: 

b: (+ Entertaste) 
oder a: (+ Entertaste) 
ie nachdem, wie Ihr 3,5" Laufwerk benannt ist. 
3. Nun starten Sie dos Instollationsprogramm mit 
install quelle: zie Entertaste) 
dabei müssen Sie för quelle den Nomen Ihres 3,5” Laufwerkes 
eingeben (a: oder b:) und für ziel die Bezeichnung Ihrer Fesipat- 
le eingeben, also entweder c, d:, e: 
28: install a: e 

4. Das Instollationsprogramm erstellt nun das Verzeichnis юта: 
do ouf ihrer Festplatte und entpockt die komprimierten Dateien in 
diesem Verzeichnis. Um Tornado zu starten, wechseln Sie nach. 

lem Installationsvergang in das Verzeichnis tornado mit dem Be- 
fehl 


€; (+ Entertaste) 
«d tornado (+ Entertaste) 
5. Nun starten Sie das Programm mit 
tornado (+ Entertaste) 


Wir übernehmen Garantie, 

Зоб jede Coverdisk unser Haus in einwandfreien und louffähi- 
‘gen Zustand verläßt. Sollten doch einmal Probleme, welcher Art 
Such immer, autern, biten wir Sie die Diskette zuerst einmal 
ouf einem anderen PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, да) jetzt 
immer noch dia gleichen Probleme aufreten, o Кеп Sio bite 
den abgedruckten Coupon aus, kleben ihn auf eine Postkarte 
und senden diese an die angegebene Adresse, Wir werden Ih- 
пеп unverzüglich ein neues Exemplar zukommen lassen 


| бошке PC Gomes Coed 5/93 
| Die Vrvielfligung unserer Diskehen unter! einer egen 
| Quahtaskonirale, Sole dennoch einmal eine Diskete nicht оен 
| ein, einfach den Garanteschin ausfüllen, ausschneiden, cuf eine 
Postale eben und abschicken on: 
 COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG 
= Reklamation PC Games - 
Postfach 
8500 Nürnberg 1 


Sie erhalten umgehend Ersatz. 


Adresse (bine ausfüllen): 


HARDWARE GE 7 


Low-Cost Netzwerke 


Welches Netzwerk 
für welchen 


or nich allzulonger Zeit waren Netzwerke gräßoren Un: 

ternehmen mit starkem finanziellen Hintergrund vorbehol- 

ten. Dabei spielen nicht nur фе relativ hohen Anschaf 
fungskosten eine Rolle. Wesentich teurer sind die Spezialisten für 
die Wertung und Pflege eines solchen Systems. 
Die Vorteile eines Netzwerkes sind unbestritten. Einzelne Compu- 
tersysteme können frei miteinander kommunizieren, der Daten 
transport von einem Arbeitsplatz zum anderen erfolgt in Sekun- 
denschnelle auch über größere Entfernungen. Allerdings bringen 
diese Vorteile auch Nachteile mit sich. 


Vernetzung ist das zentrale Thema. 
Doch es müssen nicht immer teure 
Lösungen sein, mitunter genügen 
preiswertere Netzwerke. 
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Datensicherheit gewährleistet? 


Sämtliche über dos Netz loufenden Daten müssen in irgendeiner 
Form gegen Manipulationen und Zugriffe von außen geschützt 
sein. Zusätzlich sell sich die Frage, wie die Beriebssicherheit ei 
nes Netzwerkes aufrecht zu erhalten ist. In großen Netzwerken 
betreibt man hier einen erheblichen Aufwand. Ständige Remote 
Verbindungen zu einem Kentrollsystem bieten die bestmögliche 
Überwachung oler Funktionen. Der Operator hat jederzeit Zu 
‘gong zu sämtlichen Funktionen und dam Netz angeschlossenen 
Arbeitsplätzen. Im Hintergrund arbeitende Kontroll- und Prúfpro: 
gramme melden jede Unstimmigkeit auf den Dotenstrecken und 
registrieren den Versuch Unbefugter Informationen aus dem Netz 
abzuziehen. Mehr nach: Raffinierte Programme sind zusätzlich 
in der Lage, die Station oder Position der versuchten Monipulat 
оп zu lokalisieren. 

Natürlich hat der umfassende Schutz seinen Preis, und die eniste- 
henden Kosten für Software und Installation überschreiten häufig 
sogar die Anschaffung:kosten eines Netzwerkes. Hier sell sich 
die Frage, ob Low-Cost-Netzworke einerseits on die Leistungs 
fähigkeit großer Netzwerksysteme heranreichen und andererseits 
ähnliche Schutzmechanismen bieten oder deren Integration er 
оеп 

Die Arbeitsweise der einzelnen Netzwerke ist unterschiedlich. So 
kann ein Netzwerk auch nur der Mehrfochnutzung anderer 
Geröte dienen. In einem solchen Fall sind die einzelnen Compu: 
ter zwar miteinander verbunden, sollen jedoch zum Beispiel le- 
diglch den gemeinsomen Zugriff auf einen Drucker besitzen. In 
einem solchen Fall erübrigt sich die годе noch einem umfang: 
reichen Datenschutz, do dos Netzwerk nur dem Dateitransfer 
zum Ausgabegerät dient. Wichtig ist dogegen die Роде noch 
der Betriebssicherheit. Hierbei ist es gleich, wie umfongreich dos. 
Netzwerk ist. Flt während der Ubertragung einer Datei dos Sy- 
stom aus, gehen die Informationen im ungünstigsten Foll verlo- 
ren. Der Job muß neu abgeschickt werden. Ausfälle des gonzen 
Systems entstehen in der Regel durch Stromausfall oder Ausfall 


Selbst bei nicht so kompliziert anmutenden Netzwerken ist eine 
Vielfalt von Dingen, wie x. B. die richtige Kabellänge zu beachten! 


des Servers. Dem Stromausfall kann man durch Einsatz von Zu 
sotzoggregaten oder Akkumulatoren vorbeugen. Dem Server- 
usfll, wenn vorhanden, ist schwer vorzubeugen. Grundsätzlich 
stellt sich natürlich die Frage, ob ein Server als zentraler Spei- 
cherplatz zum Einsatz kommt. Dient ein Netzwerk seinem ureige- 
nen Zweck, dem Datentransport und der Kommunikation zwi 
schen mehreren Computern, sind Diensiprogromme zum Daten- 
schutz notwendig, Diese gehören selbst bei Low-Cost-Netzwerk- 
en größtenteils zum Lieferumfang und müssen nich! zusätzlich er- 
worben werden. Diese Dienstprogramme müssen gegen Über- 
schreiben durch einen Anwender geschützt sein. Ansonsten 
sie nutzlos, da von jedem Arbeitsplatz aus der Zugriff auf 
treffenden Dienstprogramme möglich ist. Sinn und Zwed 
aber, genau das zu verhindern. 

Noch wichtiger ist die Vergabe von Paßwörern fr die einzelnen 
ans Netz angeschlossenen Computer sowie der Schutz bestimm- 
ter Bereiche durch die Vergabe von Rechten. Mitels der Poßbwör- 
ter läßt sich die Nutzung des Netzwerkes durch fremde Personen 
weitgehend vermeiden, Interessanter ist es jedoch, einzelne Be- 
reiche, dos heißt Programme oder Verzeichnisse, nur bestimmten 
Anwendern zugänglich machen zu können. Hierzu muß die 
Netzwerksofware Вехі sein, wos mitlerweile auch bei einfa- 
chen Netzwerken selbstvrstóndich ist. 


Betriebssystem und Netz- 
werksoftware 


Bekanntlich ist das Betriebssystem DOS nicht sonderlich gut für 
Mehrplatzanwendungen geeignet. Die Hersteller von Low-Cost- 
Netwerken gehen zwei Wege, um der Schwierigkeiten Herr zu 
werden. Sehr aufwendig ogiert Novell. Das Netzwerkbetriebs- 
system ersetzt hierbei DOS und, vereinfacht gesprochen, simu- 
lier dieses, Dadurch stehen unter einer scheinboren DOS- 
Oberfläche ойе für den effektiven Netzwerkbeirieb notwendi- 
gen Funktionen bereit. Allerdings mul dos neve Betriebssystem 
nach seiner Installation vollkommen neo konfiguriert werden. 
Netzwerkprogramme, wie zum Beispiel der LAN-Manager, er- 
setzen das vorhandene Betriebssystem nicht, sondern ergänzen. 
es um die notwendigen Funktionen. Insbesondere ab dar DOS- 
Version 3.1 ist diese Methode for kleinere Anwendungen voll 
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kommen ausreichend. Dennoch is 
der Leistungsumfang nicht auf ein 
Minimum reduziert. Wie bei 
größeren Netzen geht mon auch 
bei Low-Cost-Netwerken davon 
‚aus, daß ein Server vorhanden 

ist. Hier steht eine Vielzahl on 


Netzwerk her bekannt sind. 
Spezielle Hilfsprogramme kontrol- 
lieren zum Beispiel die im Server 
eingebauten Festplatten. Permo- 
nent erfolgt eine Überwachung 


der verfügbaren Festplltens 
cher und gegebenenfalls eine Feh- 
lermeldong an das System. Je 
nachdem wie häufig bestimmte 
Bereiche einer Festplatte gelöscht 
und beschrieben werden, häuft 
sich die Fehlerquote in diesem Be- 
reich. Automatisch übermittelt die Netzwerksoftware diese In- 
formationen an den Systemoperator und lagert gleichzeitig aut 
den gefährdeten Sektoren gespeicherte Daten in andere Berei- 
che aus. Diese Vorgänge laufen in der Regel vom Anwender 
unbemerkt, das heißt ohne Leisungsverluste des Netzwerks, im 
Hintergrund ab. Ähnlich nützlich ist die Spiegelung von Louf 
werken, meistens Festplatten. Voraussetzung hierfür ist aller- 
dings, daß mindestens zwei gleiche Laufwerke im Server vor- 
handen sind. 

Diese Methode hat mehrere Vorteile. Zum einen transferiert das 
System zu jedem Zeitpunkt oder in einstellbaren Intervallen dio 
Inhalte der einen Festplate auf die andere. Dadurch ist ein 
ständig ablaufendes Backup aller Daten gegeben (was natür- 
lich einen eventuellen Streamer nicht ersetzen sollte). Zum 
zweiten können alle Teilnehmer ununterbrochen Arbeiten, ouch 
wenn es zu Schwierigkeiten mit der Arbeitsestplatte im Server 
kommen sollte. Dann nämlich erfolgt automatisch die Umschal- 
tung auf die zweite (gespiegello Festplatte. 

Grundsätzlich stellt sich natürlich die Frage, welche Daten zu 
schützen sind, Schwachpunkt der gesamten Kommunikation in 
einem Netzwerk ist der unverschlisselte Transport aller Daten. 
Gerade bei der Übermitlung von Paßwörtern ist die Gefahr 
groB, daß Unbefugte diese abfangen und verwerten. Generell 
erfolgt die Verschlüsselung von Paßwörtern ers nach Eintreffen 
derselben im Ziel-Netzwerkcomputer. Einmal dort angekom 
men, ist die Decodierung kaum mehr möglich. Auf dem Weg 
über das Netz allerdings könnte das durchaus passieren. Wie 
оп früherer Stelle erwähnt, läßt sich dies nur durch eine vorhe- 
rige Codierung und anschließende Decodiorung mit den er- 
wähnten Nachteilen (Zeilverlute erreichen. 

Mitlerweile sind die sogenannten Low-Cost-Netzworke зо lei- 
stungsfähig geworden, daß sie in vielen Bereichen, besonders 
der Datensicherheit, den “Grofen” in nichts nachsiehen, Si 
cherlich kann man die Performance beider Netzwerktypen 
nicht miteinander vergleichen Arbeitsplätzen sollte 
man jedoch genau überlegen, ob ein Kleines Netzwerk nicht 
ausreicht. Sind spáter keine großen Erweiterungen geplant, 
sollten die Low-Cost Systeme für 90 Prozent aller Einsatzberei- 
che ausreichen, 


HOT TOPS 


Hier präsentiert 
sich Ihnen eine 
Service-Doppelseite, 
die auch inhaltlich 


zwei Seiten hat. 


Bundesrepublik 
monatlich von media 
control ermittelt 

werden. Zu 


E ‚benso monatlich 
rt werden. 

handelt sich alee 

ine Art 

“all time favourites”. 


Arcade Action 
Dynablaster. 
The Legend of Myra 
Grand Prix Unlimited 
Mantis. 

First Samurai 


Beat ‘em Up 
Double Dragon ii 


Jump ‘a Run 
Br 

тов 

Cave Man Ninja 
Risky Woods 
Wizkid. 


Adventure 
Alone in the Dark. 
Space Quest 5. 


Textadventure 
Spelicasting 301: Springbreak 
Eric the Unready.. 

Hexuma. 


Denkspiel 
The Incredible Machine. 
Oxyd. 

Goblins 2- The Prince Buflon 
Push Over... 
HK Mahjong pro 


‘The Lost Files of Sherlock Holmes. 


Und hier die Programme, die die Redaktion 
diesen Monat mit dem PC Games AWARD 
ausgezeichnet hat. 


* xwing 
Das interaktive, cineastische 
Wetraumabenteuer 

© Michael Jordan in Flight 
Das Sportspiel mit 
Simvlationscharaktor 

e Space Quest 5 
Der schönste, buntest, 
witzigste Adventurespaß 

* Dogfight 
Der Modemspaß im 
Flugzeugdutzend 


Sierraner sind einer der Könige der ® Mario Teaches Typing 
Fortsetzungen, vorstehen es aber, sich 
jedesmal erneut zu krönen. 


Das spielerische Ende 
des "Zwe-Finger-System" 


Strategie 
History Line 1914-1918 88% 


Battlechess 4000. 84% 
Ragnarok К 83% 
Mega Lo Mania... 81% 


Laser Squad 


Simulation 
xWing 93% 
Comanche 92% 
F15 Strike Eagle 3 E 92% 
Microprose F1 Grand Prix 87% 
Сага Driver 87% 


Rollenspiel 
Ultima Underword Ian 99% 
ВАТ! 92% 
‘Quest for Glory 3 90% 
Might & Magic 4 - Clouds of Xeen. 88% 
The Summoning 82% 
Sportspiel 

Links 386 pro 3% 
Hardball I 85% 
Michael Jordan in Flight ~.. 82% 
David Leadbetters Got % 
TV Sports Boxing. = 81% 
Wirtschaftsimulation 

1869 ....... 14% 
Dynatech 70% 
Elysium. 63% 


Mult PI. Soccer Man. 


Groß Electronic 


Inserenten. | ШЕИ 
verzeichnis Н E 
PC Games 
593 
хоп media control Rushware/Gremin Seite 2 und Zubehör 
XWing Soft Point Seite 7 
Lucas Arts/1.Monat FoS ва 
Comanche Microprose See 
Nova Logic/2.Monat ias Si 
Indiana Jones IV Share Care Seite 15 
Lucas Arts/9.Monat 
Computer 
е Ботан! и 
History Line 1914-18 "E E 
Blue Byte/3.Monat Intersoft Seite 21 
Ultima Underworld 11 Ret Kei? 
Origin, Electronic Arls/2.Monat Computec Verlag Selte 27 
29, 49,7181, 85, 97 
F15 Strike Eagle Ill Okay Soh Sete 31 
Microprose/3.Monat 
D i i Antilex Computer Seite 33 
er Patrizier 
Dynamo it 35 
Ascon/7.Monat e сн 
Game Zone. Seite 37 
s Wen Selo 
x Starbyte Seite 41 
Lost Files of Sh. Holmes GI 
Electronic Arts/3.Monat Entertainment Seite 43 
Airbus A320 Solt Sound Seite 45 


Tholion/11.Monat MicroMagic бейет 


Pfister Seite 55 
Software 2000 Seite 59 
KSK Schöneich — Seite 93 


ar - ers Soie 99 
Top-Spiele — Super-Preise $ | „uns i ee 
für PC und Amiga Psygnosis. Seite 100 Händler- 


Fordern 


KSK - Schöneich 
Mittelstrafe 17 · 2300 Kiel 1 


Tel. 04 31/ 55 56 02 - Fax: 04 31/ 55 56 04 


Groß Electronic 
Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 Róhrnbach 
Telefon 085 82/1599 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 


PREVIEW 


SEAL Team 


Die US Navy SEALs sind eine El 
truppe der amerikanischen Streit- 
kräfte, die besonders während des 
Vietnamkrieges in Erscheinung tra- 
ten und jetzt auf dem Monitior zu 
neuem Leben erwechen sollen. 


Polygon soldaten 


mitten des Mekong: 
Deltas durchführen. Je 
der der 80 Aufträge 
basiert auf realen Mi 
Itärberichten und wur 
de in Zusammenarbeit 

mit dom US Navy 2 
SEAL Museum für de P 


bereitet, SEAL Team er- 
möglich! es natürlich, £ 


einzelne Operationen 


‚ebenso auszuführen, zu betrachten, in dreidimensio- 
wie die Geschichte Vico nolon Landschaflen umharzu 
п der neuen Kampfsimulation dieser Elitetruppe von 1966 bis. — streifen sowie um Örtlichkeiten. 
Iz Electronic Arts schlüpft 1969 chronologisch mitzuerle- Was sich wie eines der hin- herumzugehen. Diese Technik 
der Spieler in eine dieser ben бод aus der Konsolenwelt ` biele natürlich enorme Mög: 


lichkeiten und eröffnet im Zu- 
sammenhang mit diesem Spiel- 
genre interessante Ausblicke, 
So können Sie auch das Vor- 
ar dee Ensign cue 
der Luft oder aus der Sicht des 
ыкы ven, De ese 
gische Schwerpunkt wird durch 
zoombare Karten unterstützt, 
in denen das Gelände unter- 
sucht werden kann oder wichti 
Extraction ge logistische Maßnahmen 
veranlaßt werden können. Am 
wichtigsten ist aber, daß Sie 
bekannten Action-Boller-Spiele als Gruppenführer ständig 
anhört, entpuppt sich aller- Übersicht und Kontrolle im Po- 
dings auf den ersten Blick als lygondschungel behalten. Vor- 
etwas Außergewöhnliches. Mit raussichtlich werden Sie sich 
SEAL Team wird der Versuch im Mai in die feuchtheiflen Re- 
Het, mittels schneller, drei- gieren Südost-Asiens begeben 
dimensionaler Vektorgrafik, können. 
bislang eine Domäne vieler Christian Müller ш. 
Flugsimulationen, Aktionen auf 
ebenerdigen Кү PREVIEW 
сезде j 
a Umwelt nicht mehr nur aus der RH 
A n Si einer Person wahr son 
EE de bekam die Magie, 
Die Grafik wirkt xwı das Geschehen von den ver- 
neve Möglichkeiten im Strate: > schiodensten Stondpunkten ous LEE 


Meinen Einheiten und muß ge 
fêhrliche, verdeckt Missionen 
gegen die Vietkongs und die 


nordvietnamesische Armee in 


PREVIEW DE y 


Eye of the Beholder 3 


Höhepunkt und Abschluß 


Die Eye of the Beholder-Serie ist 

wahrscheinlich eine der ersten und 
ichtigsten Serien mit einer wirk- 
h innovativen Bildschirmdarstel- 
lung. Mit EOB1 und 2 wurde d 
Begriff “mittendrin sein” mit Le- 


ches Artefakt den Händen des 
gefürchteten Untoten Acwellan 
zu entwinden, Während Ihrer 
Reise ейеп Sie auf verschie- 
denste Monster und Bestien, 
von denen sich einige dann als 
Verbündete entpuppen. Sauri- 
er, WerwolF-Tiger und Sprites 
helfen Ihnen dabei, Acwellon 


chrbezogene Adventure- 


Games und RPGs haben seit zu besiegen. 

der ersten legend: Serie weite 
Verbreitung erfahren. Die er- Menr ein 
sien beiden Adventure Games Adventure? 
(aus dieser Serie wurden von 
Westwood Studios entwickelt, ` Wie seine Vorgänger bietet 


nach dem Wechsel zu Virgin 
Gomes war es aber fraglich, 
ob es jemals ein abschließen- 
des Kapitel der EOB-Serie ge- 
ben würde. Da kam SSI zu Hil- 
fel Eye of the Beholder 3 
(E083) wurde vollständig von 
SSI entwickelt und bildet den 
Abschluß dieser historischen 
Serie. 

ЕОВЗ spielt in der Stadt Myth 
Drannor, ein heruntergekom 
menes Fleckchen inmitten der 
Welt des Vergessenen Reiches 
Ihre ous vier Spielern beste- 
hende Party wagt sich in unbe- 
kannte Welten, um ein gótli- 


‘ouch EOB3 eine Unmenge an 
Rtseln, Fallen und in sich ob 
geschlossenen Mini-Aufgeben, 
Die Icon-Bedienung wurde 
deutlich verbessert, Die Bewe- 
gungen sind gleichmäßig, eine 
automatische Angriffshunktion 
während eines Kampfes ist 
ebenfalls vorhanden. Auch 
wenn die Grafik wirklich be- 
eindruckend ist, behauptet SS, 
daß man sich besonders viel 
Gedonken über die Interaktion 
und das Lösen von Rétseln ge- 
macht hat, Das Spiel macht 
den Eindruck eines sehr um- 
fongreichen Adventure Gomes 


‘Tetons You Bue socks “uno DARES "TO. DIETURE 
ESCH së of THOSE THAT PROTECT MYTH 


Erud 
- armen 


C 


E 
Sod tieu To eret R 


mit viel Tiefgang”. Die Spiel- 
wel besteht nicht nur aus Ver 
ließen und Kerker, wie bei 
EOB] und 2, auch überirdisch 
erwartet Sie eine reich ausge- 
staete Welt mit Wäldern, ei 
пет Mausoleum, einem Tem- 
pel und verschiedenen "Gil 
den”. Laut SSI lassen sich 
Spielfiguren aus EOB2 impor 
бегеп, so wie sie dort mit ihren 
Wolfen, Schätzen und Erfeh- 
rungswerten abgespeichert 


dar, und bei SSI erwartet man 
sich sehr viel davon. So erfolg- 
reich wie diese Serie ist, kann 
man nur mit gespannter гео 
de ouf zukünfige Spiele war- 
ten. EOB soll Ende April er- 


scheinen. 
Paul Rigby m 
wurden. SSI hat außerdem 


PREIS It. Hersteller 
[ca DM130.- | 
filmische Elemente inte- 


griert, um den Ablauf m wann 
der Geschichte Rüsiger 3 

zu machen. Mehr als 
dreimal soviel Szenen 
wie in EOB2 sind vor- 
handen, dazu 
kommen sechs 
volktändig or- 
chestierle Mu 
sikstücke, um die 
Spannung zu er- 
höhen. Die 
Musik 
selbst 


wurde nicht ver- 
besser; es gibt 
mehr als 70 digits 
депе Soundeffek- 
fe, von Schreien 
über Explosionen 
bis zu Vogelzwit 
schen. EOB3 stellt 
dos Abschlußkapi- 
tel dieser Serie 


PREVIEW 


Nach Sim Earth, 
Sim Ant und Sim 
Life ist Sim Farm 
das bislang wohl 

intuitivste Pro- 


Sim Farm 


schutz nicht gefal- 
len haben, die in 


den waren, dann 
ist dieser neve 
Versuch genau 
Richtige für 
si 


пе bei den anderen 


Sim-Programmen 


Sim Form versuchen, eine 


möglichst perfekte Balance frog zur Verfügung, 

zwischen Kaufen und Verkau- е hr londwirtschahli 

fen und dem Einsatz der zur perium aufbauen könr 
Verfügung stehenden Ressour- dem Bildschirm lassen sich die 
сеп zu finden; in diesem Fall gewünschten Aktionen über 
ist es Ihre Aufgabe, einen leichtbedienbore Icons und 
Bovernhof зо gut als möglich Menüs ausführen - das geht 
zu bewi Dos mag 


f bis zur Schádlings- 
E SE 


sehr einfach erscheinen, da j, bei 
Doppeldecker über die Fel- 


Sie aber sowohl Landwirt als 


ner 
‘auch Eigentümer sind, dürfen der fliegt und die von Ihnen 
Sie weder die finanzielle noch ausgewählten Chemikalien 

die londwirtschaftiche Seite versprüht. Selbstverstándlich 
vernochlàssi Während müssen ouch hier die Kosten 
Wo рш skh мыкый, ` fice Flugzeupriat und den 
“wächst” ouch die Umwelt um Кац der Pestizide abgerechnet 
Sie herum ҳо коп. werden. Die kimalischen Be- 
Ihren Aktionen konn sich die ^ dingungen lassen sich Ihren 


Simulation unterschiedlich ent- Wünschen entsprechend ein- 

stollen, und drei unterschied- 
liche Schwie- 
righeitsgrode 
können gewählt 
werden. Je 
mehr Sie ver- 
ändern und be- 


einflußen, desto 
dromatischer 
können die Re- 
aktionen (Ern: 
ten, Viehbe- 
stand) ausfal- 
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Im Marzen der... 


Get 


sen mehr Land kaufen, um Ihre 
Steuer bezahlen zu können. 
Die spezielle Dee 
Чез Programms paft sich nicht 
mur Ihren Aktionen, sondern 
‘auch onderen Ereignissen an, 
Sie können also bestimmte. 
Vorkommnisse nur erahnen, 
Jede Entscheidung, die Sie tref- 
fen, solle vorher gr ol 
gewogen werden. Diese um- 
wehreundliche Erfahrung soll 


Sie anhand einer genaven 
Analyse über die Verkaufsge- 
winne und die Verfügbarkeit 
des Getreides informiert. Wie 
im richtigen Leben richten sich 
diese Angaben natürlich nach 
‘Angebot und Nachfrage. Sie 
müssen Traktoren kaufen, die 
Felder bearbeiten und die Soot 
ausbringen. Für dos Einbrin- 
gon und Liefer der Ernte soll 
ten Ihre Felder leicht zugöng- 
lich sein, damit Sie 

bauen und wichtige Versor- 
gungsleitungen (Wasser, Век 
126) legen können. 


Wenn Ihr Bauernhof wichst, 
konn auch die Stadt um Sie 


herum wachsen, d. h. Sie ms- 


* 


PREIS It. Hersteller 
MUSTER von 


Commander 
Der Adler ist gelandet! Auf der 
ECTS wurde er präsentiert, in der 
nächsten PC Games wird 

er rezensiet 


Die neue Origin-Saga erwies sich 
als so fesselnd und umfangreich, 
da wir uns mehr Zeit nehmen. 
тибеп. Dafür gibt es in der 
nächsten Ausgabe umso mehr. 


European Computer 

at Trade Show London 
"5 Direkt aus der früblingshoffen englischen. 

y : 9 Metropole können wir Ihnen wieder 
PEN einen Überblick geben, welche Soft 
wore-Großereignisse uns ins Haus 


ECTS stehen und welche Tendenzen sich 
im PC-Spielemarkt abzeichnen. 
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